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Начало работы
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Добро пожаловать в ArcMap 1
• Визуализация информации

• Географический метод работы

• Показ отношений

• Разрешение проблем

• Создание и обновление данных

• Представление результатов

• Разработка картографических
приложений

• Подсказки по изучению ArcMap

Добро пожаловать в ArcMapTM, главное приложение ESRI® для настольных
географических информационных систем (ГИС) и картографии. ArcMap
предоставляет вам следующие возможности:

• Визуализация. В кратчайший срок вы сможете работать с вашими данными
географически: видя структуры, которые вы не могли видеть раньше, находя
скрытые тенденции и распределения, и получая новую информацию, благода�
ря новому взгляду на ваши данные.

• Создание. Есть возможность легко создавать карты, отражающие вашу идею.
ArcMap предоставляет все средства для размещения ваших данных на карте и
их эффективного отображения.

• Решение. Географический метод работы позволяет вам получать ответ на во�
просы типа "Где находится…?", "Сколько…?", или "Что, если…?". Понимание
этих отношений поможет вам принимать более правильные решения.

• Представление. Показать результаты вашей работы также просто. Вы може�
те создавать карты отличного качества на уровне готовой печатной продукции
и формировать интерактивные изображения, связывающие с вашими данны�
ми диаграммы, таблицы, рисунки, фотографии и другие элементы. Вы узнае�
те, что географический способ общения � это мощное средство для информиро�
вания и убеждения ваших партнеров.

• Разработка. Среда настройки ArcMap позволяет вам сформировать интерфейс,
соответствующий вашим потребностям или потребностям вашей организации,
создать новые инструменты для автоматизации вашей работы и разработать
отдельные прикладные системы на основании картографических компонентов
ArcMap.

Несколько следующих страниц познакомят вас с некоторыми возможностями
ArcMap. Но как только вы начнете создавать свои карты, вы узнаете значительно
больше.
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Визуализация информации
Иногда один взгляд на карту позволяет вам узнать то, что вас интересует. По карте можно узнать, не только где расположены
объекты, но и какими свойствами они обладают. На данной карте плотности населения вы сможете увидеть, как размещается
население по территории США. По ней вы можете легко определить, где расположены крупнейшие города.

Живете ли вы в густонаселенном районе? В областях, закрашенных темно�синим цветом, плотность
населения меньше, чем в областях, закрашенных желтым и коричневым цветом.
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Географический метод работы
Карты – не просто статичные изображения; они интерактивны. Вы можете исследовать карту, выбирая определенные участки для
более подробного просмотра, или по щелчку мыши получая дополнительные сведения об объектах.

Рассмотрите отдельный район путем увеличения
изображения. Хотите узнать больше об определенной
области? Просто укажите на нее.
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Показ отношений
Вы можете показать отношения между объектами, открывая таблицы и создавая диаграммы, а затем добавляя эти элементы к
картам.

Диаграммы и таблицы повышают информативность карты, т.к. они быстро суммируют информацию,
на понимание которой иначе потребовалось бы больше времени.
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Разрешение проблем
Вы можете находить объекты на карте, удовлетворяющие определенному критерию: например, по имени, по близости расположе�
ния или по каким�либо другим характеристикам.

Поиск лесных местообитаний, расположенных в пределах 100 метров от дорог для оценки вредного
воздействия на окружающую среду.
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Создание и обновление данных
Вы можете поддерживать соответствие ваших данных новейшей полевой информации. Интегрированные средства редактирова�
ния ArcMap помогают вам обновлять данные или создавать новые данные.

По мере роста города растет и его база данных о земельных участках. ArcMap позволяет вам
редактировать как геометрические данные, так и атрибуты объектов.
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Представление результатов
Вы можете создавать высококачественные карты и использовать их в демонстрационных целях. Включайте карты в отчеты, поме�
щайте их на свою страницу в Интернете, экспортируйте их в стандартные форматы или печатайте их, чтобы повесить на стенку.
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Разработка картографических приложений
Вы можете разрабатывать собственные картографические приложения. Настройте дополнительные возможности ArcMap, исполь�
зуя встроенную среду программирования Visual BasicТ for Applications (VBA) или ваш любимый язык программирования. В ArcMap
вы можете настраивать интерфейс под свои потребности, создавать макросы для автоматизации работы или использовать компонен�
ты ArcMap для включения картографических возможностей в другое программное обеспечение, которое вы создаете.

Автоматизируйте вашу работу с макросами.
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Подсказки по изучению ArcMap
Если вы новичок в ГИС и картографии, запомните, что вам не
нужно изучать ArcMap во всех подробностях, чтобы получить
первые результаты. Начните изучение ArcMap с чтения Главы 2
“Как быстро начать работать”. В этой главе показано, как вы
можете быстро и просто создать карту и получить представле�
ние о шагах, которые вы будете выполнять при создании своих
собственных карт. ArcMap поставляется в комплекте с данны�
ми, используемыми в этом руководстве, поэтому вы можете сле�
довать за пояснениями, выполняя шаг за шагом на вашем ком�
пьютере. Вы можете также читать руководство, не используя
компьютер.

Если вы предпочитаете забежать вперед и поэкспериментиро�
вать самостоятельно, просмотрите некоторые карты, поставля�
емые вместе с ArcMap. Попробуйте перемещаться по карте, по�
менять условные обозначения и добавить собственные данные.

Когда вы будете готовы создавать свои собственные карты, вы
убедитесь, что с ArcMap поставляются полезные данные, кото�
рые пригодятся сами по себе или в качестве базовой карты для
ваших собственных данных. Если вы не обнаружите того, что
вам нужно, можно получить дополнительные данные в ESRI, в
других организациях или в сети Интернет. Вместе с ArcMap
поставляется также множество предопределенных символов и
различных элементов карты (стрелки севера, масштабные ли�
нейки и т. д.).

Поиск ответов на вопросы

Как и у большинства людей, ваша цель – выполнить поставлен�
ные задачи, потратив минимум времени и усилий на изучение
программного обеспечения. Вам хотелось бы иметь интуитив�
ное, легкое в использовании программное обеспечение, с помо�
щью которого вы можете сразу же получить результат, не читая
множества страниц документации. Однако когда у вас возника�
ет вопрос, вы хотите получить ответ как можно скорее, чтобы
закончить свою работу. Как раз об этом вся эта книга – она дает

ответы на ваши вопросы, по мере того как они возникают.

В этой книге описаны картографические задачи, от базовых до
более сложных, которые решаются с помощью ArcMap. Хотя вы
можете и прочитать эту книгу от корки до корки, более удобно
использовать ее в качестве справочника. Когда вам нужно уз�
нать что�либо о конкретной задаче, например, о сохранении
карты, просто найдите ее в содержании или индексном списке.
Вы найдете точное пошаговое описание процесса выполнения
каждой задачи. Некоторые главы также включают детальную
информацию, которую вы можете прочитать, если захотите уз�
нать больше о понятиях, связанных с задачами. Вы можете так�
же обратиться к глоссарию в этой книге, если вам встретятся
незнакомые термины ГИС или вам нужно будет освежить свою
память.

Получение справки на вашем компьютере

В дополнение к этой книге в ArcMap имеется онлайновая систе�
ма справки для обучения работе с данным программным обеспе�
чением. Чтобы научиться использовать Справку, прочитайте
раздел “Получение справки” в Главе 3 данного руководства.

Изучение расширений ArcMap

Расширения ArcMap – дополнительные программы, предостав�
ляющие специальные возможности ГИС. Расширения, постав�
ляемые с ArcMap, также описаны в данном руководстве.

Связь с ESRI

Если вам нужно связаться с ESRI для получения технической
поддержки, посмотрите в карточку регистрации и поддержки
продукта, которую вы получили с ArcMap, или обратитесь к раз�
делу “Получение технической поддержки” в разделе “Получе�
ние дополнительной помощи” в системе онлайновой справки.

Вы можете также обратиться к странице ESRI в Интернете –
www.esri.com, чтобы получить дополнительную информацию об
ArcMap или ArcInfoФ.
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Обучение в ESRI

ESRI предлагает различные программы обучения в области гео�
информатики, ГИС�приложений и технологий. Вы можете вы�
бирать между курсами с преподавателем, обучением по Интер�
нет и самостоятельной работой с книгами – в зависимости от
ваших пожеланий и предпочтений. За дополнительной инфор�
мацией обращайтесь на сайт www.esri.com/education.
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Как быстро начать работать 2
• Упражнение 1: Изучение ваших

данных

• Упражнение 2: Работа с
географическими объектами

• Упражнение 3: Работа с
таблицами

• Упражнение 4: Редактирование
объектов

• Упражнение 5: Работа с
элементами карты

Лучший способ изучить ArcMap – попробовать самому. Это руководство
позволит овладеть некоторыми базовыми навыками работы с ArcMap по мере
того, как вы создадите и напечатаете набор карт для округа, планирующего
расширить свой аэропорт.

Жители округа определили круг беспокоящих их вопросов, включая влияние
повышенного шума на школы и дома, расположенные вблизи аэропорта, а
также увеличение движения транспорта по основным дорогам. Сначала вы
создадите и напечатаете карту расположения школ вблизи аэропорта. Затем
вы построите еще две карты + карту землепользования в районе аэропорта и
карту плотности населения в округе – и поместите все три карты на постер
(плакат) для демонстрации.

В процессе обучения вы узнаете, как:

• Отображать объекты карты

• Добавлять данные на карту

• Редактировать географические данные

• Работать с таблицами данных

• Искать и выбирать географические объекты

• Строить диаграммы

• Оформлять и печатать карты

Вам предлагается пять упражнений. Выполнение каждого занимает от 30 до
45 минут. Вы можете проработать их все или выполнять по одному
упражнению за один раз.
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Упражнение 1: Изучение ваших данных

В этом упражнении вы создадите карту, показывающую распо�
ложение школ вблизи аэропорта, а также границу области по�
вышенного шума, чтобы увидеть, на какие школы может оказы�
вать влияние шум от аэропорта. Контур повышенного шума оп�
ределяется 65 уровнями по шкале Community Noise Equivalence
Level (CNEL), которые соответствуют 65 децибелам шума, за�
регистрированным на протяжении периода в 24 часа. Во мно�
гих случаях здания, находящиеся в пределах контура 65 CNEL,
нуждаются в средствах защиты от шума и других мерах сниже�
ния вредного влияния.

Начало работы с ArcMap

ArcMap позволяет вам исследовать географические данные и со�
здавать карты на их основе.

1. Нажмите кнопку Пуск в строке задач Windows.

2. Укажите на Программы.

3. Укажите на ArcGIS.

4. Выберите ArcMap.

Открытие существующего документа карты

При первом запуске ArcMap, появляется диалог запуска. Это
диалоговое окно предлагает вам несколько вариантов начала
работы в ArcMap. Для этого упражнения нужно открыть суще�
ствующий документ карты.

1. Дважды щелкните Искать карты…

2

1

3

4

1
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2. В диалоговом окне щелкните стрелку ниспадающего списка
Искать в и перейдите в каталог с учебными данными (путь
по умолчанию C:\ArcGIS\ArcTutor\Map).

3. Дважды щелкните airport.mxd. ArcMap открывает карту.

ArcMap хранит карту в виде документа карты, так что вы може�
те снова отображать ее, модифицировать или работать с ней
совместно с другими пользователями ArcInfo. Документ карты
содержит не сами данные, а ссылки на данные вместе с инфор�
мацией о том, как следует их отображать. В нем также хранят�
ся другая информация о карте, например, ее размер, и элемен�
ты карты, которые она включает (заголовок, масштабная ли�
нейка и т. д.).

Слева от окна отображения ArcMap находится таблица содер�

жания, показывающая, какие географические слои доступны
для отображения. Справа находится область отображения кар�
ты.

Рассматриваемая карта содержит следующие слои, объединен�
ные во фрейм данных под названием Школы:

schools расположение начальных, средних, высших и
частных школ

runways расположение взлетных полос аэропорта

arterials главные дороги

cnel65 границы области повышенного шума (контур
шума)

airport_area предлагаемая зона расширения аэропорта

county границы округа

В данный момент на карте отображаются дороги, контур шума,
территория аэропорта и граница округа. Они отмечены галоч�
ками в таблице содержания.

3

2

Таблица содержания Область отображения карты
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Перемещение по карте

Панель инструментов Инструменты позволяет вам переме�
щаться по карте и находить объекты на карте. Подержите ука�
затель мыши над каждым инструментом по очереди (без нажа�
тия), чтобы просмотреть описание действия каждого из них.

1. Используя инструмент Увеличить, нарисуйте прямоуголь�
ник вокруг контура шума, чтобы увеличить изображение этого
района. Поместите указатель в левый верхний угол контура,
нажмите кнопку мыши и, не отпуская ее, переместите ука�
затель в правый нижний угол. Вы увидите прямоугольник,
нарисованный на экране. Когда вы отпустите кнопку мыши,
ArcMap увеличит изображение района, очерченного прямо�
угольником.

2. При необходимости используйте инструмент Переместить

(пиктограмма “Ладонь”) панели Инструменты, чтобы по�
местить контур шума в центр области отображения (держа
нажатой кнопку мыши, передвигайтесь в том направлении,
куда вы хотите передвинуть объекты, а затем отпустите кноп�
ку).

Отображение слоя

Таблица содержания позволяет вам включать и отключать изоб�
ражение слоев на экране. Чтобы отобразить слой, поставьте от�
метку в окошке рядом с именем слоя. Чтобы отключить слой,
уберите отметку.
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Отобразите слои школ и главных дорог, отметив их в Таблице

содержания. Подробно об отображении слоев см. Главу 5, “Уп�
равление слоями”.

Изменение условных обозначений

ArcMap позволяет вам изменять цвета и символы, используемые
для отображения объектов. Вы измените символ изображения
школ с точечного маркера на стандартный знак, используемый
для отображения школ на многих картах.

1. Щелкните на точечный маркер в таблице содержания, что�
бы открыть окно Выбор символа.

2. Передвигайтесь вниз по окну, пока не найдете знак School 1.
Нажмите на него.

3. Нажмите ОК. Школы будут изображены новым символом.

Вы можете также открыть диалоговое окно символов, нажав
правой кнопкой мыши на название слоя, выбрав Свойства из
меню, которое при этом появится, и затем щелкнув на закладке
Символы. Чтобы просто изменить цвет символа, щелкните пра�
вой кнопкой на символ в таблице содержания, чтобы открыть
цветовую палитру. Подробно об изменении условных обозначе�
ний см. Главу 6, “ Способы отображения данных “.

1

2

3
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Идентификация объекта

Видно, что одна из школ, возможно, попадает в пределы конту�
ра шума вокруг аэропорта.

1. Используя инструмент Увеличить, нарисуйте прямоуголь�
ник вокруг школы, чтобы увеличить изображение этого уча�
стка.

Теперь вы можете видеть, что школа действительно попадает в
пределы контура.

2. Нажмите на инструмент Идентифицировать панели Ин�

струменты.

3. Поместите указатель мыши над школой и щелкните по ней.
Название школы (Northwestern Prep) появляется в окне Ре�

зультаты идентификации. Обратите внимание, что иден�
тифицируются объекты только самого верхнего слоя. Мож�
но идентифицировать объекты и из других слоев, но для это�
го нужно выбрать интересующий слой из ниспадающего спи�
ска в диалоговом окне Результаты идентификации.

Закройте окно Результаты идентификации.

3

1

2

1

3
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4. Нажмите на кнопку Предыдущий экстент панели Инстру�
менты, чтобы вернуться к предыдущему изображению.

Добавление графики

Вы можете добавить текст и другие графические элементы к
изображению, используя панель инструментов Рисование в
нижней части окна ArcMap.

1. Нажмите на кнопку Новый текст. Указатель принимает
форму перекрестия с буквой Т.

2. Щелкните указателем мыши рядом со школой, которую вы
идентифицировали.

3. В появившемся текстовом поле напечатайте “Northwestern
Prep” и нажмите Enter.

Вокруг текста появится линия из голубых точек, указывающая,
что в данный момент текст выбран. Вы можете переместить его
в другое место, нажав на него кнопкой мыши, и, передвигая его
при нажатой кнопке. Когда текст окажется в нужном положе�
нии, отпустите кнопку мыши.

4. Когда вы закончите размещение текста рядом со школой,
щелкните мышью вне прямоугольника, чтобы снять выбор с
текста.

Подробную информацию о работе с текстом см. в Главе 7, “Раз�
мещение на карте текста и графики”.

4

1 1

3
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Компоновка карты

ArcMap позволяет вам работать с Видом данных карты или с
Видом компоновки карты. Вид данных отображает содержи�
мое одного фрейма данных. Используйте вид данных для изу�
чения или редактирования ваших данных. Вид компоновки

показывает, как выглядит страница карты. Вид компоновки

карты используется для создания компоновки карты и ее печа�
ти. При желании вы можете изучать или редактировать данные
также и в Виде компоновки. Все инструменты и опции, доступ�
ные в Виде данных, также доступны в Виде компоновки.

Вы можете изменить размер и ориентацию страницы в Виде

компоновки. В данном случае вы создадите карту размером 16
на 12 дюймов с альбомной ориентацией страницы.

1. В меню Вид нажмите Вид компоновки. Появляется панель
инструментов Компоновка, и отображение карты изменя�
ется, показывая страницу компоновки, с линейками вдоль
каждой стороны.

Панель инструментов Компоновка

2. Щелкните правой кнопкой мыши в любом месте страницы и
нажмите Параметры страницы. Вы можете также войти
в Параметры страницы через меню Файл.

3. Убедитесь, что опция Равный печатному не отмечена, ина�
че размер страницы по умолчанию будет установлен равным
размеру страницы вашего принтера. (Если ваш принтер не
печатает на бумаге большего формата, вы можете уменьшить
масштаб карты при печати, как это показано далее в этом
упражнении.

4. Отметьте Масштабировать элементы карты пропорци�

онально изменению размеров страницы. Таким образом,
масштаб данных будет изменяться соответственно размеру
страницы.

5. Выберите альбомную ориентацию страницы.

6. Установите ширину страницы равной 16, а высоту – 12 дюй�
мам (просто нажмите на каждое окошко и введите значе�
ния).

Layout toolbar
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Увеличение изображения на странице

Панель инструментов Компоновка контролирует масштаб и
расположение всей карты целиком. По умолчанию размер кар�
ты устанавливается таким образом, чтобы вы могли видеть изо�
бражение всей карты. Но при таком масштабе трудно разобрать
название школы.

1. Нажмите кнопку Установить масштаб 100% панели ин�
струментов Компоновка. Страница будет отображена в ре�
альном масштабе, как для печати; при этом вы сможете ра�
зобрать детали.

2. Нажмите кнопку Переместить панели инструментов Ком�

поновка и перетащите карту влево вниз, чтобы увидеть на�
звание школы.

7. Нажмите ОК. Изображение страницы и линейки изменяют�
ся таким образом, чтобы отразить новый размер страницы и
ориентацию. 1

2

3

6

5

4 7

1

2
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3. Нажмите кнопку Страница целиком панели инструментов
Компоновка, чтобы снова увидеть всю страницу.

Добавление элементов карты

ArcMap позволяет легко добавлять к карте заголовки, легенду,
стрелки направления на север и масштабные линейки.

1. Выберите Вставка в Главном меню и нажмите Заголовок.
В появившемся окошке наберите название вашей карты,
“Школы и контур шума”, и нажмите Enter.

33
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2. На панели инструментов Рисование в нижней части окна
нажмите стрелку вниз возле окошка Размер шрифта и вы�
берите размер 36.

3. Нажмите на заголовок и перетащите его в центр вверху кар�
ты.

Панель инструментов Рисование позволяет вам добавлять и из�
менять формат (шрифт, размер, цвет и т.д.) текста и графиче�
ских элементов, таких как прямоугольники, линий выносок,
круги и т. д., на вашей карте.

4. Нажмите Вставка и затем Легенда.

Появляется Мастер легенды.

5. Несколько раз щелкните Далее, чтобы пройти все диалоги
Мастера, принимая значения параметров легенды, установ�
ленные по умолчанию. Щелкните Готово.

3

3
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По умолчанию, ArcMap масштабирует легенду, чтобы размес�
тить ее на странице, и включает в нее все слои карты, отобража�
емые в данный момент. Можно изменить свойства легенды, щелк�
нув на ней правой кнопкой мыши и выбрав Свойства из кон�
текстного меню. В данном случае, используйте легенду с пара�
метрами по умолчанию.

6. Перетащите легенду в левый нижний угол карты.

7. Нажмите Вставка и затем Стрелка севера. Появляется
окно Выбора стрелки севера.

8. Нажмите на Стрелку севера 1 и нажмите ОК. Перетащите
стрелку так, чтобы она располагалась справа от легенды.
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9. Теперь добавьте Масштабную линейку с помощью меню
Вставка. Нажмите на Линию масштаба 1 в окне Выбора

масштабной линейки и нажмите ОК.

10.Нажмите на масштабную линейку и поместите ее под леген�
дой и стрелкой севера.

11.Нажмите на легенду, чтобы выбрать ее, и затем нажмите на
масштабную линейку, нажав предварительно клавишу shift,
чтобы выбрать оба объекта.

12.Нажмите Действия на панели инструментов Рисование,
укажите на Выровнять и затем на Выровнять по левому

краю в меню, которое при этом появится. Масштабная ли�
нейка будет теперь выровнена по левому краю легенды.
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Печать карты

Итак, ваша первая карта готова. Если к вашему компьютеру
подключен принтер, вы можете ее напечатать.

1. Нажмите Файл и затем Печать.

2. Если карта (размером 16 на 12 дюймов) окажется больше,
чем размер бумаги вашего принтера, нажмите Разместить

на одной странице, чтобы поместить карту на один лист.

3. Нажмите Параметры.

4. Нажмите Альбомная на панели Настройки принтера.

5. Нажмите ОК, чтобы закрыть окно Параметры страницы.

2

3

2

4

5
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6. Нажмите ОК в окне Печать, чтобы напечатать вашу карту.

Сохранение карты

Сохраните вашу карту в папке с учебными данными. Сначала,
однако, укажите, что ArcMap должен использовать полный путь
данных в вашей системе (карта аэропорта была создана с ис�
пользованием относительных путей, чтобы ArcMap мог нахо�
дить и отображать данные после того, как папка ArcTutor/Map
была скопирована в вашу систему).

1. Нажмите Файл и затем Свойства карты.

2. Нажмите Источник данных... в диалоговом окне Свойст�

ва.

3. Выберите Хранить полный путь и затем нажмите ОК.

4. Нажмите ОК в диалоговом окне Свойства.

Теперь сохраните копию вашей карты. Вы будете использовать
эту копию в последующих упражнениях.

1. Нажмите Файл и затем Сохранить как.

2. В строке Имя файла наберите airport_ex.

3. Нажмите Сохранить.

Вы можете продолжить упражнения или остановиться сейчас и
завершить работу позже.

2

2
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2
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Упражнение 2: Работа с географическими объектами

В этом упражнении вы построите карту площадей каждого типа
землепользования в пределах контура шума. Вы добавите дан�
ные к вашей карте, отобразите объекты на основании значений
атрибута, выберете определенные объекты и представите сум�
марные данные на диаграмме.

Если необходимо, запустите ArcMap, перейдите в папку, где вы
сохранили вашу карту из Упражнения 1 (airport_ex), и открой�
те карту.

Изменение компоновки страницы

Сначала вы создадите новое оформление страницы, изменив ее
размер и ориентацию.

1. Убедитесь, что вы находитесь в Виде компоновки (нажмите
Вид Компоновки в меню Вид).

2. Нажмите Файл и затем Параметры страницы.

3. Нажмите стрелку вниз списка Стандартные размеры стра�

ницы и выберите Е. Таким образом ширина и высота страни�
цы будут установлены равными стандартной странице типа
Е.

4. Выберите Книжная на панели Размер карты.

5. Уберите отметку против Масштабировать элементы кар�

ты пропорционально изменению размеров страницы (та�
ким образом, существующая карта школ останется того же
размера, а не будет масштабирована для соответствия раз�
меру страницы).

3
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6. Нажмите ОК. Размер страницы изменяется, и существую�
щая карта отображается в левом нижнем углу.

7. Нажмите кнопку Выбрать графику панели Инструмен�

ты.

8. Нарисуйте прямоугольник вокруг элементов, чтобы выбрать
их.

9. Нажмите на выбранную группу элементов и перетащите их
в верхнюю часть страницы.

В главе 8, “Компоновка и печать карт”, содержится более по�
дробная информация об оформлении карты.

7
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Создание нового фрейма данных

Фрейм данных – это способ группировки слоев, которые вы
хотели бы отображать совместно. Сейчас вы добавите новый
фрейм данных, чтобы отобразить использование земель.

1. Нажмите Вставка и затем Фрейм данных.

Фрейм появляется на карте и включается в список Таблицы со�

держания.

2. Нажмите правой кнопкой мыши на Новый фрейм данных в
Таблице содержания и затем на Свойства.

3. Нажмите на закладку Общие, выделите существующий текст
в строке Имя и наберите Землепользование.

4. Последовательно нажмите вниз стрелки Единиц измерения

и установите в качестве единиц измерения Карты и Рас�

стояний футы.

3

4
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5. Нажмите закладку Размер и Положение.

6. Установите значения Х и Y равным 15, набрав соответствую�
щие значения в текстовые поля. Таким образом, задается
расположение левого нижнего угла фрейма данных в дюй�
мах относительно левого нижнего угла страницы. (Вы мо�
жете задать координаты X,Y другой точки фрейма данных,
выбрав соответствующую точку якоря).

Вы можете задать расположение любого объекта на странице �
самого фрейма данных, текста, легенд и т.д., либо путем выбора
их и перемещения, либо путем установки точных значений ко�
ординат X, Y.

7. Нажмите ОК. Фрейм данных переместится.

Фрейм данных подсвечивается голубым прямоугольником, а
его имя выделяется жирным шрифтом в Таблице содержания,
чтобы показать, с каким фреймом вы работаете в данный мо�
мент.

8. Удерживая клавишу Shift, нажмите на верхний фрейм дан�
ных на странице, чтобы выбрать оба фрейма.

9. Нажмите Действия на панели инструментов Рисование,
укажите на Распределить и нажмите Одинаковый размер.

5

6
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Оба фрейма данных станут одного размера.

Добавление слоя данных

Вы построите карту землепользования на основе кода для каж�
дого участка земли. Сначала добавьте слой участков к фрейму
данных.

1. Нажмите на фрейм данных Землепользование на странице,
чтобы только он оказался выбранным.

2. Нажмите кнопку Добавить данные панели инструментов
Стандартные.

3. Перейдите в папку Map на локальном диске, где вы устано�
вили учебные данные (путь установки по умолчанию
C:\ArcGIS\ArcTutor\Map).

4. Дважды щелкните на базе геоданных airport.

5. Нажмите на слой участков и затем нажмите Добавить.

Слой данных добавляется в Таблицу содержания и отображает�
ся на карте (на вашей карте участки могут быть другого цвета).

Add DataДобавить данные

1
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Все учебные данные, используемые в упражнениях, хранятся в
базе геоданных. ArcMap позволяет вам также работать с покры�
тиями ArcInfo, шейп�файлами, файлами изображений и многи�
ми другими форматами данных. Более подробно о базах геодан�
ных и других форматах данных вы можете узнать в руководстве
Использование ArcCatalog.

Копирование слоя

Вам потребуется отобразить контур шума и район аэропорта
вместе с участками. Вы можете скопировать их из фрейма дан�
ных Школы. Сначала, однако, переключитесь обратно в Вид

данных.

1. В меню Вид нажмите Вид данных. Теперь вы видите только
площадь, покрытую участками, а не всю карту.

2. Нажмите правой кнопкой мыши на слой airport_area фрей�
ма данных Школы и выберите Копировать.

3. Нажмите правой кнопкой мыши на имя фрейма данных Зем�
лепользование в таблице содержания и нажмите Вставить

слои.

4. Скопируйте тем же способом слой cnel65.
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Отображение объектов по категориям

По умолчанию, все участки, когда вы их добавляете, отобража�
ются с помощью одного и того же символа. Вы можете также
получить их изображение по значениям атрибута, в данном слу�
чае кода землепользования.

1. Нажмите правой кнопкой мыши на слой участков в таблице
содержания и затем нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы. Все участки в настоящий
момент изображаются одним символом (сплошная заливка
одного цвета).

3. Нажмите Категории в окне Показать. Автоматически вы�
свечиваются Уникальные значения.

4. Щелкните стрелку ниспадающего списка Поле значений,
чтобы выбрать LAND_USE в качестве поля для раскраски
участков.

5. Нажмите Добавить все. Каждому типу землепользования
присваивается уникальный цвет.

6. Нажмите ОК. Все участки теперь отображаются в соответ�
ствии с их типом землепользования.

3 5

3 4

5
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Использование стиля

ArcMap для отображения типов землепользования использует
случайный набор символов (хотя вы можете изменить цветовую
схему). Вы можете изменить отдельный цвет, нажав на него
дважды и выбрав новый цвет в окне Выбор символа, или вы
можете задать стиль, чтобы использовать предопределенные
цвета и символы (стиль – это набор символов, хранящийся в
ArcMap, часто специальный, для какого�либо приложения или
сферы деятельности). ArcMap предоставляет несколько стан�
дартных стилей. Вы можете также создавать свои собственные
стили. Сейчас вы будете использовать стиль Землепользование,
созданный для этого упражнения.

1. Нажмите правой кнопкой мыши на слой участков в таблице
содержания и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы.

3. В окне Показать в разделе Категории нажмите на В со�

ответствии с символами стиля.

4. Нажмите кнопку Обзор и перейдите в папку Map на локаль�
ном диске, где вы установили учебные данные (путь по умол�
чанию – C:\ArcGIS\ArcTutor\Map). Нажмите на стиль
land_use и нажмите Открыть.

5. Нажмите Сопоставить.

6. Нажмите ОК. Теперь участки будут отображены с использо�
ванием цветов, определенных в стиле.

Дополнительную информацию об отображении объектов вы най�
дете в Главе 6, “Способы отображения данных”.

5
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Выбор объектов географически

Чтобы определить площади земель каждого типа землепользо�
вания, находящихся внутри контура шума, выберите только те
участки, которые находятся внутри контура.

1. Нажмите Выборка и нажмите Выбрать по расположению.

Диалоговое окно Выбрать по расположению поможет вам в
создании географического запроса.

2. В верхнем окошке с помощью стрелки вниз выберите вари�
ант Выбрать объекты из.

3. В следующем окошке в качестве слоя для выбора объектов
укажите участки (parcels).

4. Нажмите стрелку вниз в третьем окошке и выберите пересе�

чены. Это позволит выбрать те объекты слоя участки, кото�
рые пересечены объектами из слоя cnel65.

5. В последнем окошке нажмите стрелку вниз и выберите в ка�
честве слоя, определяющего критерий выбора, cnel65.

6. Нажмите Применить. Выбранные участки будут обведены
жирной линией.

7. Закройте окно Выбора. Обратите внимание, что выборка
включает все участки, даже частично попадающие внутрь
контура.

Более подробно о выборе объектов читайте в Главе 13, “Запросы
к картам”.
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Экспорт слоя

Чтобы определить, сколько участков и какое количество земель
каждого типа землепользования попадает внутрь контура шума,
вы создадите новый класс пространственных объектов и выпол�
ните статистический анализ его таблицы данных.

1. Нажмите правой кнопкой мыши на слой участков (parсels) в
таблице содержания, укажите на Данные и затем нажми�
те Экспорт данных.

2. В диалоговом окне Экспортировать данные щелкните
стрелку ниспадающего списка Экспортировать и щелкни�
те Выбранные объекты (чтобы экспортировать только вы�
бранные участки).

3. Сохраните выбранные объекты в базе геоданных аэропорт
(airport) как класс пространственных объектов parcels_sel.
Наберите путь как показано ниже, соответствующий мес�
тоположению учебных данных в вашей системе. (По умол�
чанию путь базы геоданных –
C:\ArcGIS\ArcTutor\Map\airport.mdb.)

4. Нажмите ОК. ArcMap экспортирует объекты в новый класс
пространственных объектов базы геоданных airport.

5. Нажмите Да на предложение добавить экспортированные
данные как новый слой к карте. Новый слой содержит толь�
ко выбранные участки.

6. Нажмите правой кнопкой мыши на исходный слой участков,
нажмите на Выборка и затем Очистить выбранные объек�

ты.

2
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7. Новый слой отображается поверх остальных слоев. Чтобы
увидеть контур шума и район аэропорта, нажмите на
parcels_sel в таблице содержания и перетащите его вниз, пока
указатель не окажется над слоем участков (parcels). Затем
отпустите кнопку мыши.

Создание суммарной статистики

ArcMap включает в себя ряд инструментов статистического ана�
лиза. Вы создадите таблицу, чтобы суммировать данные о числе
участков каждого вида землепользования внутри контура шума
и об общей площади участков каждого типа.

1. Щелкните правой кнопкой мыши слой parcels_sel в таблице
содержания и затем нажмите Открыть таблицу атрибу�

тов.

2. Щелкните правой кнопкой по заголовку поля LAND_USE и
выберите из меню Суммировать.
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3. Убедитесь, что поле для суммирования – LAND_USE.

4. Щелкните по плюсу рядом с Shape_Area, чтобы раскрыть
опции. Выберите Сумма, чтобы вычислить суммарную пло�
щадь участков каждого типа.

5. Создайте результирующую таблицу в базе геоданных airport
и назовите ее lu_frequency.

6. Щелкните OK. ArcMap создает новую таблицу с записями
для каждого типа землепользования, показывающую, сколь�
ко участков каждого типа, и какова суммарная площадь уча�
стков по типам (в квадратных футах).

7. Ответьте Да на предложение добавить результирующую таб�
лицу к карте.

Открытие таблицы

Вы могли заметить, что при добавлении таблицы к карте табли�
ца содержания переключилась из закладки Отображение на
закладку Источник (внизу таблицы содержания). Закладка
Источник показывает местоположение всех данных таблицы
содержания; это полезно при редактировании данных в ArcMap,
потому что позволяет увидеть, какие слои находятся в одной ра�
бочей области. (Когда вы редактируете в ArcMap, вы редактиру�
ете целую рабочую область; т. е. все слои в этой рабочей области
доступны для редактирования.) Закладка Источник позволяет
также увидеть все таблицы. Таблицы отсутствуют на закладке
Отображение, так как они не являются географическими объ�
ектами и не отображаются на карте.

1. Нажмите правой кнопкой на lu_frequency в таблице содер�
жания и выберите Открыть. Вы можете видеть число уча�
стков и общую площадь участков каждого типа землепользо�
вания.

2. Закройте окно таблицы.
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Построение диаграммы

Далее вы создадите столбчатую диаграмму, показывающую чис�
ло участков каждого типа землепользования.

1. Щелкните меню Инструменты, укажите на Диаграммы и
выберите Создать. Появляется Мастер диаграмм.

2. В окне Мастера диаграмм выберите тип Столбчатая и щелк�
ните Далее.

3. Выберите таблицу lu_frequency как содержащую данные для
диаграммы.

4. Проверьте, что опция Использовать выбранный набор от�
ключена.

5. Отметьте поле Cnt_LAND_USE как поле значений.

6. Включите опцию Строить диаграмму, используя записи и
щелкните Далее.

7. Напечатайте «Землепользование в пределах контура шумо�
вого загрязнения» в поле Заголовок.

8. Отметьте Подписать ось Х по полю и укажите поле
LAND_USE в качестве поля значений.

9. Отключите опцию Показать легенду.

10.Включите опцию Показать диаграмму в компоновке и
щелкните Готово.

Диаграмма появится в Виде компоновки. Вы можете видеть,
что большинство участков относятся к жилой зоне.
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11.Нажмите кнопку Выбрать графику панели инструментов
Инструменты.

12.Перетащите диаграмму так, чтобы она разместилась слева от
карты участков.

13.При выбранной диаграмме нажмите клавишу Shift и щелк�
ните по карте землепользования, чтобы выбрать оба объек�
та.

14.Щелкните стрелку ниспадающего меню Действия панели
Рисование, укажите на Выровнять и выберите По нижне�

му краю, чтобы выровнять диаграмму и карту.

Вы можете остановиться сейчас или продолжить со следующим
упражнением. Сохраните вашу работу, щелкнув Сохранить в
меню Файл.

11
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Упражнение 3: Работа с таблицами

В этом упражнении вы создадите карту плотности населения
округа. Карта плотности населения показывает, где сконцент�
рированы жители района. Сначала вы добавите данные о насе�
лении по каждому участку переписи населения. Затем вы вы�
числите плотность населения по каждому участку переписи и
нанесете значения на карту.

Войдите в ArcMap, если необходимо, перейдите в папку, в кото�
рой вы сохранили карту в Упражнении 2 (airport_ex) и открой�
те ее.

Создание нового фрейма данных

Как и с картой землепользования, вы начнете с создания нового
фрейма для отображения данных.

1. Переключитесь, если необходимо, в Вид компоновки (вы�
берите меню Вид и затем Вид компоновки).

2. Нажмите Вставка и затем Фрейм данных.

3. В таблице содержания нажмите правой кнопкой на Новый
фрейм данных 2 и нажмите Свойства.

4. Нажмите на закладку Общие и затем наберите в текстовом
окошке Имя “Плотность населения”.

5. Нажмите на стрелки вниз у окошек Единицы измерения и
выберите футы в качестве единиц измерения Карты и Рас�

стояний.

6. Нажмите на закладку Размер и положение.

6
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7. Установите Положение X равное 9, а Y – равное 2.5.

8. Нажмите ОК.

9. Нажав клавишу Shift, нажмите на центральный фрейм дан�
ных на странице, чтобы оба фрейма оказались выбранными.

10.Нажмите на Действия панели инструментов Рисование,
укажите на Распределить и затем нажмите Одинаковый

размер.

Теперь фреймы данных стали одного размера.

11. Щелкните фрейм данных Плотность населения, чтобы
только он остался выбранным.

Добавление данных из ArcCatalog

Вы будете добавлять нужные вам слои, перетаскивая их из
ArcCatalogТМ.

1. Запустите ArcCatalog, нажав кнопку ArcCatalog в панели ин�
струментов Стандартные. Разместите окна ArcCatalog и
ArcMap так, чтобы окно ArcMap было видно за окном
ArcCatalog.

ArcCatalog

7

ArcCatalog
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2. В ArcCatalog перейдите в папку Map на локальном диске, где
вы установили учебные данные (путь для установки по умол�
чанию – C:\ArcGIS\ArcTutor\Map).

3. Нажмите на знак “плюс” рядом с папкой Map, чтобы уви�
деть ее содержимое.

4. Нажмите на значок базы геоданных аэропорта (airport), чтобы
просмотреть ее содержимое на правой панели.

5. На правой панели щелкните arterials (главные дороги).

6. Нажав клавишу Ctrl, щелкните на tracts (участки переписи
населения) и airport_area (район аэропорта), чтобы выбрать
их. При выборе слоев их названия подсвечиваются.

7. Укажите на arterials, и, нажав левую кнопку мыши, переме�
стите указатель на вид компоновки ArcMap (в любую его точ�
ку).

8. Отпустите кнопку мыши. Все выбранные слои добавляются
в новый фрейм данных.

7
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9. Закройте окно ArcCatalog.

10. Нажмите правой кнопкой на tracts (участки переписи) в
таблице содержания ArcMap и затем нажмите Приблизить

к слою. Изображение карты обновляется, чтобы отобразить
участки переписи населения в центре фрейма данных.

Добавление табличных данных

Вам также нужно добавить к вашему фрейму данных таблицу,
содержащую данные о населении.

1. В ArcMap нажмите кнопку Добавить данные.

2. Перейдите в папку Map на локальном диске, где вы устано�
вили учебные данные (путь для установки по умолчанию –
C:\ArcGIS\ArcTutor\Map), и дважды нажмите на базу гео�
данных airport.

3. Нажмите на tract_pop (значок имеет вид таблицы).

4. Нажмите Добавить. Таблица добавляется во фрейм данных
Плотность населения и появляется в таблице содержания.
ArcMap активизирует закладку Источник, чтобы обеспечить
вам доступ к таблице.

Соединение таблиц

Следующим шагом будет соединение таблицы, содержащей дан�
ные о населении, с таблицей участков переписи населения. Вы
выполните это, используя идентификатор таблицы участков пе�
реписи населения в качестве общего поля.

1. Нажмите правой кнопкой на участки переписи населения
(tracts) в таблице содержания и затем нажмите Открыть

таблицу атрибутов, чтобы просмотреть имеющиеся атри�
буты, в том числе и Идентификатор (ID) переписи населе�
ния.

1
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Теперь нажмите правой кнопкой на tract_pop и нажмите От�

крыть. Таблица содержит поле TRACT_ID и население по каж�
дому участку.

Закройте таблицы, прежде чем продолжить соединение.

2. Нажмите правой кнопкой снова на участки переписи (tracts)
в таблице содержания, укажите на Соединения и связи и
нажмите Соединить.

3. Нажмите на стрелку вниз у первого текстового поля и щелк�
ните Присоединить таблицу атрибутов.

4. Нажмите на стрелку вниз у следующего текстового поля, про�
крутите список вниз и нажмите на TRACT_ID, выбрав его в
качестве поля для соединения.

5. В следующем текстовом поле установите значение tract_pop,
выбрав эту таблицу в качестве присоединяемой к слою.

6. В следующем текстовом поле нажмите на TRACT_ID, чтобы
использовать это поле для сопоставления значений.

7. Нажмите OK, чтобы соединить таблицы.

3
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8. Щелкните правой кнопкой слой tracts и выберите Открыть

таблицу атрибутов. Для каждого участка добавились зна�
чения численности населения.

Добавление поля к таблице атрибутов

Для того чтобы отобразить на карте плотность населения, необ�
ходимо добавить новое поле к таблице слоя tracts. Оно будет
использоваться для хранения значения плотности населения
каждого участка.

1. Нажмите кнопку Опции внизу окна таблицы и щелкните
Добавить поле.

Если появится сообщение о том, что таблица уже используется
другим пользователем, проверьте, закрыли ли вы окно
ArcCatalog.

2. В диалоговом окне Добавить поле наберите имя поля
POP_DEN.

3. Нажмите на стрелку рядом с окошком Тип и выберите Длин�

ное целое (Long Integer).

4. Нажмите ОК.

Вы должны увидеть новое поле, добавившееся к таблице атри�
бутов. 2

3
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Вам предлагается первая часть формулы: tracts.POP_DEN
=. Формула целиком должна будет выглядеть так:
tracts.POP_DEN = [tracts_pop.POPULATION] / ([tracts.
Shape_Area])/27878400).

Деление площади на 27878400 преобразует площадь каждо�
го участка, выраженную в квадратных футах, в квадратные
мили.

Вы можете вручную набрать формулу в текстовом окне или
использовать для этого кнопки диалога. В этом упражнении
вы попробуете оба способа.

4. Нажмите на tract_pop.POPULATION в списке полей.

5. Нажмите на знак деления.

6. Наберите пробел и левую скобку при помощи клавиатуры.

7. Нажмите на tracts.Shape_Area в списке полей.

8. Нажмите на знак деления.

9. Наберите пробел и число 27878400.

10.Введите пробел и правую скобку с клавиатуры.

11.Нажмите ОК.

Вычисление значений атрибутов

Вы вычислите плотность населения для каждого участка пере�
писи населения, разделив количество населения на площадь уча�
стка, чтобы получить количество человек на квадратную милю.
Чтобы сделать это, вы воспользуетесь средствами редактирова�
ния ArcMap для редактирования атрибутов переписи (в Упраж�
нении 4 вы будете редактировать геометрические характерис�
тики объекта).

1. Нажмите на кнопку Панель Редактор панели инструмен�
тов Стандартные. Появится панель инструментов Редак�

тор.

2. Щелкните Редактор и затем Начать редактирование.

3. Нажмите правой кнопкой мыши на заголовок поля POP_DEN
таблицы атрибутов tracts и затем щелкните Вычислить зна�

чения. Появляется Калькулятор поля.

1
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Когда диалоговое окно закроется, вы увидите в таблице значе�
ния плотности населения для каждого участка в единицах изме�
рения “человек на квадратную милю”.

12.Нажмите на меню Редактор панели инструментов Редак�

тор и щелкните Завершить редактирование.

13.Нажмите Да на предложение сохранить результаты редак�
тирования.

14.Закройте панель инструментов Редактор и таблицу атрибу�
тов.

Более подробную информацию о добавлении и вычислении зна�
чений атрибутов вы найдете в Главе 10, “Работа с таблицами”.

Классификация объектов по количеству

Теперь вы можете отобразить участки переписи населения на
карте на основании их значений плотности населения, чтобы
посмотреть, как концентрируется население относительно аэ�
ропорта и главных дорог.

1. Нажмите правой кнопкой на tracts в таблице содержания,
затем щелкните Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы. Сейчас все участки нарисо�
ваны одним и тем же знаком � сплошная заливка одного цве�
та.
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3. Нажмите Количество в окошке Показать. Автоматически
предлагается градация цветов.

4. Нажмите стрелку вниз в окошке Значение и выберите
tracts.POP_DEN, в качестве поля, определяющего закраску
участков.

5. Нажмите стрелку вниз возле Цветовой шкалы и выберите
синюю цветовую шкалу.

ArcMap выбирает для вас схему классификации и число классов.
Вы можете изменить эти значения, нажав на кнопку Класси�

фицировать в диалоговом окне свойств слоя. Но пока мы будем
пользоваться классификацией, предложенной по умолчанию.

6. Нажмите ОК.

7. Щелкните закладку Отображение внизу таблицы содержа�
ния.

8. Нажмите на слой arterials в таблице содержания и перета�
щите его наверх. Нажмите на airport_area и поместите его
под слой arterials. Теперь эти слои отображаются поверх слоя
tracts.

4

3

5

9. Переключитесь на Вид данных, чтобы более подробно рас�
смотреть слой участков (tracts). Щелкните Вид и затем Вид

данных.

Более подробно о классификации и отображении данных вы
можете прочитать в Главе 6, “Способы отображения данных”.

Итак, вы завершили Упражнение 3. Вы можете приступить к
выполнению следующего упражнения сейчас или продолжить
работу позднее. Не забудьте сохранить вашу карту (нажмите
Сохранить в меню Файл).

3 4

5
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Упражнение 4: Редактирование объектов

Помимо создания карт, вы можете использовать ArcMap для
редактирования ваших данных. В этом упражнении вы продли�
те дорогу аэропорта, создав новый участок, образующий петлю,
соединяющий дорогу аэропорта с существующей главной доро�
гой. Это упражнение является очень кратким введением в ре�
дактирование, которое подробно описано в руководстве Редак�
тирование в ArcMap.

Если нужно, запустите ArcMap, перейдите в папку, где вы со�
хранили карту из Упражнения 3 (airport_ex) и откройте эту
карту.

Экспорт данных

Вы будете работать с фреймом данных Школы. Сперва создайте
копию данных главных дорог. Это позволит вам при необходи�
мости начать работу заново с исходными данными.

1. Переключитесь в Вид данных (в меню Вид нажмите Вид

данных).

2. Нажмите правой кнопкой мыши на фрейм данных Школы в
таблице содержания и нажмите Активизировать.

3. Нажмите правой кнопкой на слой главных дорог (arterials),
укажите на Данные и нажмите Экспорт данных.

4. Щелкните на стрелку вниз возле Экспортировать и выбери�
те пункт Все объекты.

5. Включите опцию Использовать систему координат исход�

ного слоя данных.

6. Сохраните новый класс пространственных объектов как
arterials_new в базе геоданных airport (путь установки по умол�
чанию C:\ArcGIS\ArcTutor\Map\airport.mdb).

7
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7. Нажмите OK, чтобы экспортировать данные.

8. Выберите Да при предложении добавить слой к карте.

Использование инструмента Экспорт позволяет создать копию
самих данных. Когда вы используете инструмент Копировать

из меню, вы создаете копию слоя, который является только ука�
зателем на существующие данные и информацию об их отобра�
жении.

Создание нового объекта

Вы редактируете объекты в ArcMap с помощью панели инстру�
ментов Редактор. В течение одного сеанса можно редактиро�
вать все слои рабочей области. Вы укажете, в какой целевой
слой будут добавляться новые объекты.

1. Нажмите кнопку Увеличить панели Инструменты и уве�
личьте район вокруг существующей дороги и дороги, кото�
рую вы будете добавлять.

2. Отключите слои cnel65 и airport_area, убрав отметки возле
их имен в таблице содержания, чтобы яснее видеть сущест�
вующие дороги.

Ув е л и ч ь т е
эту террито�
рию.

2
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2. Проставьте галочки в столбцах Ребро и Конечная точка для
объектов arterials_new. Таким образом вы указываете, что
новая линия, которую вы рисуете в наборе данных
arterials_new, будет соединяться с существующими линиями
(ребрами) и конечными точками существующих линий.

3. Закройте окно Параметры замыкания.

Оцифровка объекта

1. Щелкните стрелку вниз возле окошка Целевой слой и выбе�
рите arterials_new : arterials_new в качестве класса прост�
ранственных объектов, в котором будут создаваться новые
объекты.

2. Нажмите на инструмент Скетч в панели Редактор.

3. Указатель принимает вид перекрестия с кружком. Помести�
те перекрестие над концом существующей дороги – кружок
“прилипнет” к концу.

3. Щелкните на кнопку Панель Редактор, чтобы отобразить
инструменты Редактора.

4. Щелкните на меню Редактор и затем выберите Начать

редактирование.

Установка допусков замыкания

Допуск замыкания позволяет вам определить, как новые объ�
екты соединяются или размещаются относительно существую�
щих объектов.

1. Нажмите Редактор и затем Замыкание.

3
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4. Щелкните кнопкой мыши один раз, чтобы начать новую до�
рогу.

5. Переместите указатель мыши обратно на существующую до�
рогу и нажмите на правую кнопку мыши, чтобы вызвать кон�
текстное меню.

6. Нажмите на пункт меню Параллельно.

7. Переместите указатель мыши в направлении, куда вы хоти�
те провести новую дорогу (вверх направо). Нажмите на пра�
вую кнопку, затем выберите Длина.
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8. Наберите 900 (футов) и нажмите Enter. ArcMap поместит
вершину в указанную точку.

9. Нажмите еще раз на правую кнопку и затем на пункт меню
Настраиваемая кривая.

10.Нажмите на стрелку вниз в верхнем окошке и выберите Дли�

на дуги. Нажмите на окошко справа и наберите 400 (фу�
тов). В нижнем окошке нажмите на стрелку вниз и выбери�
те Центральный угол. Щелкните в окошке справа и набе�
рите 90 (градусов). Переключите кнопку направления по�
ворота на Вправо, если необходимо. Затем нажмите Enter.

ArcMap нарисует кривую.



56 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

11.Переместите указатель мыши так, чтобы он соединился с той
из существующих дорог, параллельно которой вы хотите про�
вести следующий участок новой дороги, но не щелкайте по
нему. Вы хотите, чтобы следующий сегмент новой дороги
был параллелен существующей дороге.

12.Щелкните правой кнопкой и выберите Параллельно в меню.
Проводимая линия будет размещена параллельно указанной
дороге.

13.Чтобы закончить создание дороги, поместите указатель мыши
на дорогу, с которой должна будет соединяться новая дорога
и убедитесь, что кружок «приклеился» к ней. Дважды на�
жмите на левую кнопку мыши, чтобы закончить линию.
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Новая дорога выделяется толстой голубой линией.

Добавление атрибутов к новым объектам

Вы можете также добавить имя для новой дороги.

1. Нажмите на кнопку Атрибуты панели инструментов Ре�

дактор.

2. Щелкните напротив атрибута NAME в списке атрибутов, на�
берите AIRPORT DR и нажмите Enter.

3. Закройте окно Атрибуты.

4. Нажмите на меню Редактор и выберите Завершить ре�

дактирование. Нажмите Да на предложение сохранить
результаты.

5. Закройте панель инструментов Редактор.

1

2
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6. Нажмите правой кнопкой на arterials_new в таблице содер�
жания и выберите Надписать объекты. Дорога, которую
вы добавили, будет помечена ее именем.

7. Включите снова слои cnel65 и airport_area, поставив отметки
возле их имен в таблице содержания.

8. Переключитесь на Вид компоновки (Нажмите на Вид ком�

поновки в меню Вид). Вы увидите, что созданная дорога до�
бавлена к вашей карте.

9. Для редактирования вы увеличивали изображение (когда вы
переключались на вид данных), поэтому наберите 1:28000 в
текстовом поле Масштаб панели инструментов Стандарт�

ные, и нажмите Enter, чтобы установить масштаб карты.

Используйте инструмент Переместить из панели Инстру�

менты, чтобы поместить контур шума в центр карты.

Вы можете выполнить последнее упражнение или остановиться
на достигнутом. Если вы останавливаетесь, убедитесь, что вы
сохранили сделанную работу (нажмите Сохранить в меню
Файл).
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Упражнение 5: Работа с элементами карты

В этом упражнении вы добавите дополнительные элементы кар�
ты, чтобы закончить ваш постер и напечатать его.

Если нужно, запустите ArcMap, перейдите в папку, в которой
вы сохранили карту из Упражнения 4 (airport_ex), и откройте
эту карту.

Добавление фона, заголовков, легенд и
масштабных линеек

1. Переключитесь на Вид компоновки, если необходимо (в
меню Вид нажмите Вид компоновки).

2. Нажмите на фрейм данных землепользования на странице,
чтобы он стал выделен. В таблице содержания уберите га�
лочку возле слоя parcels_sel, чтобы он не отображался (та�
ким образом, карта будет отображать типы землепользова�
ния в пределах контура шума).

4. Нажмите на закладку Рамка. Нажмите стрелку вниз возле
окошка Фон и выберите Песок (Sand). Потом нажмите ОК.

3. Щелкните правой кнопкой на фрейм данных и выберите
Свойства.

2
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8. Поместите заголовок на фрейм данных землепользования,
как показано ниже.

9. Нажмите Вставка и затем Легенда.

Появляется Мастер легенды.

10.Несколько раз щелкните Далее, принимая значения всех
параметров по умолчанию. Нажмите Готово.

5. Нажмите Вставка и затем Заголовок.

6. Наберите “Землепользование в пределах контура шума” в
текстовом окне и нажмите Enter.

7. Нажмите стрелку вниз в окошке Размер шрифта панели
инструментов Рисование. Установите 36�ой размер шриф�
та.

6
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11.Перетащите легенду в левый нижний угол фрейма данных,
как показано ниже. Уменьшите ее, нажав на правый верх�
ний маркер легенды, и перетаскивая его влево вниз.

12.Затем нажмите Вставка и Масштабная линейка.

13.Нажмите Линия масштаба 1 и нажмите ОК. Поместите мас�
штабную линейку под легенду и уменьшите ее.

14.Теперь сделайте то же для фрейма данных Плотность насе�
ления. Сначала щелкните по нему, чтобы выбрать его. Уста�
новите фон Песок, создайте заголовок “Плотность населе�
ния” и добавьте легенду и масштабную линейку. Поместите
легенду в верхний левый угол фрейма данных, а масштаб�
ную линейку – в левый нижний угол.

15.Нажмите на фрейм данных Школы, чтобы выбрать его, и
установите фон Оливковый (Olive).

16.Вам нужен только один указатель направления на север, т.к.
все карты ориентированы в одном направлении. Щелкните
по Стрелке севера фрейма данных Школы и увеличьте ее,
перемещая ее правый верхний маркер. Затем передвиньте
стрелку севера в правый нижний угол страницы.

W

11
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17.Нажмите на инструмент Текст панели инструментов Рисо�

вание и щелкните вверху страницы. Наберите “Предлагае�
мое расширение аэропорта” в качестве заголовка и нажмите
Enter. Установите размер текста 72 и сделайте текст заголов�
ка жирным, нажав на кнопку Полужирный шрифт. Помес�
тите заголовок по центру вверху страницы.

Добавление падающих теней

Вы можете добавлять тени к большинству графических элемен�
тов на странице компоновки. Добавьте тени ко всем фреймам
данных.

1. Щелкните по фрейму данных Плотность населения, чтобы
сделать его активным.

2. Теперь щелкните по нему правой кнопкой и выберите Свой�

ства в контекстном меню.

3. Перейдите на закладку Рамка.

4. Нажмите на стрелку вниз возле окошка Тень и выберите Се�
рый 30%.

5. Наберите 50 для Смещения по Х и –50 для Смещения по У.

6. Нажмите ОК.

4

65
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7. Повторите перечисленные выше действия, чтобы добавить
тени к фреймам данных Школы и Землепользование. Когда
вы закончите, ваша карта должна выглядеть следующим об�
разом:

Добавление линии контура

1. Нажмите на Вставка и затем Контур.

2. Щелкните Поместить внутри полей.

3. Наберите значение Зазора 36. Это разместит контур внутри
полей страницы на расстоянии полдюйма от них.

4. Нажмите на стрелку внизу окошка Граница и выберите тол�
щину 3.0 точки.

5. Нажмите ОК. Ваша карта должна выглядеть подобно этому.

2

3

4

5
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Печать карты

Ваша карта готова. Вы можете напечатать ее, если к вашему
компьютеру подключен принтер. Если принтер не печатает ли�
сты полного размера (34 на 44 дюйма), вы можете уменьшить
карту, чтобы ее можно было напечатать на вашем принтере.

1. Нажмите Файл и затем Печать.

2. Если размер карты больше размера бумаги принтера, на�
жмите Разместить на одной странице. (Вариант Разде�

лить на листы по размеру бумаги принтера приведет к
печати карты исходного размера на нескольких листах, так
что вы сможете склеить их, получив карту целиком).

3. Нажмите Параметры.

4. Выберите Книжная на панели Настройки принтера.

РИС

2

5. Нажмите ОК в диалоге Параметры страницы, затем на�
жмите ОК в диалоге Печать.

За более подробной информацией по добавлению графических
элементов к вашей карте обращайтесь к Главе 7 “Размещение
на карте текста и графики”. Смотрите Главу 8 “Компоновка и
печать карт” для получения информации об оформлении и по�
строении композиции карты.

В этой главе вы познакомились с базовыми задачами ArcMap,
которые вы будете часто использовать в дальнейшем. Остальная
часть этой книги предоставляет более подробную информацию о
возможностях ArcMap и показывает, как можно решать множе�
ство других задач при помощи данного программного продукта.

2

3

4
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Основы ArcMap 3
• Слои, фреймы данных и таблица

содержания

• Начало работы с ArcMap

• Окно ArcMap

• Как открыть карту

• Использование таблицы
содержания

• Просмотр карты в Виде данных и в
Виде компоновки

• Перемещение по карте

• Создание закладок

• Использование окон Увеличителя
и Обзора

• Изучение данных на карте

• Получение справки

• Сохранение карты и выход из
ArcMap

Карта является основным компонентом, с которым вы работаете в
ArcMap. Карты позволяют отображать пространственно локализованную
информацию и открывают широкие возможности для работы с ней.

Назначение карт различно. Некоторые карты являются интерактивными
и предназначены для просмотра в онлайновом режиме, другие
сформированы для печати или включены в какую+либо прикладную
систему, например, в текстовый процессор. Каждая карта имеет свои
уникальные качества – как в графическом оформлении, так и в интерфейсе
– выбранные для удобства тех, кто будет использовать эту карту.

Карты – это документы, хранимые на диске, которыми управляет
ArcCatalog. С помощью каталога вы можете найти карту, с которой хотите
работать, и открыть ее в ArcMap. Когда карта открыта, вы можете
просмотреть ее содержание, отредактировать географические данные
карты или подготовить ее к печати, оформив такие элементы карты, как
заголовки, стрелки севера, легенды, масштабные линейки и т. д. Когда вы
закончите работу с картой, вы можете сохранить этот документ.

Строите ли вы карту или просто просматриваете ее, вы можете добиться,
чтобы она отображала точно то, что вам нужно. Например, вы можете
выбрать, какие именно географические данные вы желаете видеть, выбрать
определенный географический район и отобразить его в выбранном
масштабе, запрашивать данные об объектах и исследовать их отношения с
другими объектами. Когда вы закончите работу, вы можете передать карту
для просмотра кому+нибудь другому.
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Вы отображаете географическую информацию на картах в виде слоев, где каждый слой представляет определенный тип объектов,
например, реки, озера, дороги, политические границы или места обитания диких животных. В слое не хранятся реальные геогра�
фические данные, вместо этого он указывает на данные, которые хранятся в покрытиях, шейп�файлах, базах геоданных, изображе�
ниях, гридах и т.д. Таким образом, ссылка на данные позволяет слоям на карте автоматически отражать наиболее современную
информацию из вашей базы данных географической информационной системы (ГИС).

Таблица содержания представляет собой список всех слоев карты и показывает, какие объекты представляет каждый слой. Окошко
для отметки возле каждого слоя указывает, включен ли слой в текущий момент, т.е., будет он отображаться на карте или нет.
Порядок слоев в таблице содержания также важен: слои, расположенные в таблице содержания выше, отображаются поверх тех,
что расположены ниже. Таким образом, вы должны помещать слои, составляющие фон вашей карты, например, океан, в конец
таблицы содержания.

Слои, фреймы данных и таблица содержания

Таблица содержания

Слой отображает
географические объекты и

определяет, как они будут
выглядеть на карте

Нажмите здесь, чтобы добавить слой к карте

Слой Города
отображается поверх

других слоев
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Слои в таблице содержания могут быть собраны во фреймы данных. Фрейм данных представляет собой просто группу слоев,
которые вы хотите отображать вместе, в виде самостоятельной структуры. Каждый раз при создании карты на ней обязательно
присутствует фрейм данных. Он отображается в верхней части таблицы содержания под именем Слои (Layers), но вы можете
изменить его имя на любое другое, если захотите. Для большинства карт, с которыми вы будете работать, вам не придется задумы�
ваться о фреймах данных; вы будете просто добавлять слои к карте и, в зависимости от того, как вы будете располагать слои в таблице
содержания, они будут отображаться на карте одни поверх других. Вам потребуется подумать о фреймах – и добавить новые – когда
вы захотите сравнивать слои. Расположите их рядом, или создайте врезки, демонстрирующие отдельные участки территории или
распределение атрибута, как показано на карте ниже.

Когда карта содержит более одного фрейма данных, один из них является активным. Активный фрейм – это тот фрейм, с которым
вы в данный момент работаете. Например, когда вы добавляете к карте новый слой, он добавляется к активному фрейму данных. Вы
всегда можете определить, какой фрейм активен, поскольку он выделяется цветной границей на карте, а его имя отображается
жирным шрифтом в таблице содержания. Естественно, если карта содержит только один фрейм данных, он всегда является актив�
ным.

Активный фрейм данных
выделен жирным шрифтом

Используйте дополнительные
фреймы данных для

отображения слоев в
отдельных фреймах на

карте.
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Начало работы
с ArcMap
Начало работы с ArcMap – пер�
вый шаг в исследовании ваших
данных. Однако прежде чем на�
чать, необходимо установить
ArcMap на вашем компьютере
или в сети. Если вы не знаете,
установлен ли продукт, обрати�
тесь к системному администра�
тору или установите его сами,
следуя руководству по установке.

Когда программное обеспечение
установлено, вы можете войти в
ArcMap через кнопку Пуск в стро�
ке задач Windows. Каждый се�
анс ArcMap может отображать
только одну карту. Вы можете
работать с несколькими картами
одновременно, если запустите
дополнительные сеансы ArcMap.

После того, как вы запустили
ArcMap, вы можете решить, хо�
тите ли вы видеть экран застав�
ки и окно диалога запуска. Если
вы не хотите их видеть, вы легко
можете их отключить.

Запуск ArcMap из
ArcCatalog

1. Нажмите на кнопку Запуск
ArcMap.

Запуск ArcMap из
меню Пуск

1. Нажмите на кнопку Пуск в
строке задач Windows.

2. Укажите на Программы.

3. Укажите на ArcGIS.

4. Щелкните ArcMap.

3

2

1

4

1

Совет

Начало работы в ArcMap
путем открытия
существующей карты
Дважды щелкнув на карту в

ArcCatalog или в Проводнике

Windows, вы автоматически

запускаете ArcMap и отобража�

ете карту.
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Включение экрана
заставки

1. Войдите в меню Инструменты
и выберите Опции.

2. Нажмите на закладку Прило�
жение.

3. Поставьте отметку возле По�
казывать заставку.

4. Нажмите ОК.

Включение
диалогового окна
запуска

1. Войдите в меню Инструменты
и выберите Опции.

2. Нажмите на закладку Прило�
жение.

3. Поставьте отметку возле По�
казывать диалог запуска.

4. Нажмите ОК.

3

4

3

4
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Окно ArcMap

Просматривайте карту с
помощью команд панели
Инструменты.

Часто используемые команды, такие как Открыть,
Сохранить, Печать, Отменить, Добавить данные,
собраны в панель инструментов Стандартные.

Используйте эти кнопки для быстрого
переключения между Видом данных и
Видом компоновки.

В таблице содержания
показан список слоев

карты. Чтобы увеличить
поле для просмотра

карты, скройте таблицу
содержания.

Добавляйте элементы
карты с помощью

панели инструментов
Рисование.
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Как открыть
карту
Чтобы работать с картой, вы откры�
ваете ее в ArcMap. Если вы знаете,
где она расположена на диске, вы мо�
жете найти ее в ArcCatalog и открыть
в ArcMap. Если у вас уже запущен
ArcMap, вы можете открыть ее пря�
мо оттуда.

Если вы не знаете точно, где располо�
жена ваша карта, используйте
ArcCatalog, чтобы найти ее, просмат�
ривая папки вашей базы данных. По�
скольку ArcCatalog позволяет вам
предварительно просмотреть карту,
прежде чем открыть ее, вы всегда от�
кроете именно ту карту, которая вам
нужна.

Карта не хранит пространственные
данные, которые она отображает.
Вместо этого она указывает на рас�
положение источников данных на
диске: например, баз геоданных, по�
крытий, шейп�файлов или растров.
Таким образом, когда вы открывае�
те карту, ArcMap проверяет связи с
данными. Если он не может найти
некоторые данные, например, если
источник слоя данных был удален или
переименован, или если сетевой диск
недоступен, ArcMap предлагает вам
найти их. Если данные в текущий мо�
мент недоступны, вы можете проиг�
норировать разорванную связь и ото�
бразить карту без недостающего слоя.
Слой по�прежнему останется частью
карты и будет включен в таблицу со�
держания, но не будет отображен.

Как открыть карту из
ArcMap

1. Нажмите на кнопку Открыть
панели инструментов Стан�
дартные.

2. Нажмите стрелку вниз у окош+
ка Искать в (Look in) и перей+
дите в папку, содержащую нуж+
ную карту.

3. Нажмите на карту, которую вы
хотите открыть.

4. Нажмите Открыть.

Как открыть карту из
ArcCatalog

1. Запустите ArcCatalog, если
он еще не запущен.

2. В ArcCatalog найдите папку,
содержащую вашу карту.

3. Нажмите на кнопку Образцы,
чтобы взглянуть на внешний
вид карт, которые содержатся
в папке.

4. Дважды щелкните на нужную
карту, чтобы открыть ее в
ArcMap.

3

2 4

2

1

4

3
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Совет

Работа с одной картой в
один момент времени
В одном сеансе ArcMap вы може�

те работать одновременно толь�

ко с одной картой. ArcMap за�

крывает любую открытую кар�

ту, прежде чем открыть новую.

Совет

Почему интерфейс
меняется, когда я
открываю карту?
У каждой карты есть свой соб�

ственный интерфейс. Каждый

раз, когда вы меняете интерфейс

– перемещаете кнопку, добавля�

ете кнопку к панели инструмен�

тов или создаете свою собст�

венную панель инструментов –

вы можете сохранить измене�

ния в карте. Вы можете наст�

раивать не только внешний вид

карты, но и интерфейс, чтобы

он работал, как вам удобно.

Совет

Запуск нескольких сеансов
ArcMap
Когда вы дважды щелкаете на

карту в ArcCatalog, карта все�

гда открывается в своем от�

дельном сеансе ArcMap. Вы мо�

жете также открыть карту,

дважды щелкнув на ней в

Windows Explorer.

Как открыть карту из
диалогового окна
запуска

1. Запустите ArcMap.

2. Выберите Начать работу в
ArcMap с существующей кар�
той.

3. Нажмите ОК.

4. В появившемся диалоге на+
жмите стрелку вниз в окошке
Искать в и найдите папку, со+
держащую вашу карту.

5. Нажмите на карту, которую вы
хотите открыть.

6. Нажмите Открыть.

См. также
Дополнительную информацию о

создании карт вы найдете в Гла�

ве 4, “Создание карт”.

Как открыть карту, с
которой недавно
работали

1. Нажмите на меню Файл в па+
нели инструментов Стан�
дартные.

2. Выберите карту из списка
карт, которые вы недавно от+
крывали. 2

2

3
4

5

6
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Использование
таблицы
содержания
У каждой карты существует таб�

лица содержания. Она показывает
вам, какие слои содержит карта, а
также как именно географические
объекты отображаются в этих сло�
ях.
Некоторые карты отображают все
слои в одном фрейме данных. Дру�
гие, например, содержащие карты�
врезки, состоят из нескольких фрей�
мов данных. Таблица содержания
показывает также, как слои распре�
деляются по фреймам.
При просмотре карты вы в основ�
ном используете таблицу содержа�
ния для включения и отключения
слоев. Когда вы начнете строить свои
собственные карты, вы увидите, что
она является ключевым средством
для выполнения многих задач, та�
ких как добавление и удаление сло�
ев, а также определение способов
отображения слоев.
Существует два вида таблицы содер�
жания, соответствующие закладкам
Отображение и Источник. Ис�
пользуйте закладку Источник при
редактировании, чтобы видеть, как
ваши данные располагаются в рабо�
чих областях.

Отображение таблицы
содержания

1. Нажмите на меню Вид в пане+
ли инструментов Стандарт�
ные.

2. Нажмите на Таблица содержа�
ния.

Включение и
отключение слоев

1. В таблице содержания по+
ставьте отметку возле имени
слоя.

Слой должен появиться на ва+
шей карте. Если вы не видите
слой, возможно, он скрыт за
другим слоем или он отобра+
жается только в определенном
масштабе.

Совет

Вам нужно освободить
место для отображения
вашей карты?
Вы можете переместить табли�

цу содержания из окна ArcMap.

2
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Просмотр легенды
слоя

1. Нажмите на знак плюс или
минус слева от имени слоя в
таблице содержания, чтобы
показать или скрыть легенду.

Просмотр
содержимого фрейма
данных

1. Нажмите на знак плюс или
минус слева от фрейма дан+
ных в таблице содержания,
чтобы показать или убрать
список слоев, которые он со+
держит.

Совет

Отображение слоев
Дважды нажмите на слой в таб�

лице содержания, чтобы про�

смотреть его свойства. Там вы

можете изменить параметры

отображения слоя.

Совет

Изменение цветов
Вы можете быстро изменить

цвет определенного объекта,

щелкнув правой кнопкой на его

цвет в таблице содержания.

Совет

Почему мой слой не
отображается?
Для слоя может быть установлен диапа�
зон масштабов, в которых он отобра�
жается. Если вы видите серое изображе�
ние масштабной линейки под окошком
для отметки слоя, значит, он не отобра�
жается, поскольку текущий масштаб на�
ходится за пределами видимого диапазо�
на. Чтобы увидеть этот слой, вам нужно
увеличить или уменьшить масштаб изо�
бражения.
Если вы видите возле слоя красный

восклицательный знак, значит, связь

с источником данных слоя разорва�

на. Нажмите на слой правой кнопкой

мыши, укажите на Данные и нажми�

те Установить источник данных,

чтобы восстановить связь.

1

1
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Просмотр карты
в Виде данных и
в Виде
компоновки
ArcMap предоставляет два различ�
ных способа просмотра карты: Вид
данных и Вид компоновки. Каж�
дый вид позволяет вам просматри�
вать карту и работать с ней своим
способом.
Когда вы хотите просмотреть гео�
графические данные на вашей
карте, выбирайте Вид данных.
Вид данных – это общий вид для
исследования, отображения и по�
строения запросов к данным на ва�
шей карте. Этот Вид не показыва�
ет элементы карты, такие как за�
головки, стрелки севера и мас�
штабные линейки, а позволяет вам
сосредоточить внимание на одном
фрейме данных, например, для ре�
дактирования или анализа.
Когда вы готовите свою карту для
создания настенного плаката, для
иллюстрации в отчете или для раз�
мещения на странице в сети Ин�
тернет, вам нужно будет работать
с видом компоновки. Вид компо�

новки – это внешний вид вашей
карты. В среде Вида компоновки
вы видите виртуальную страницу,
на которой вы можете размещать
и располагать элементы карты. В
Виде компоновки вы можете де�
лать практически все то же, что в
Виде данных, но помимо этого � раз�
рабатывать дизайн вашей карты.

Переключение на Вид
компоновки

1. Войдите в меню Вид панели
инструментов Стандартные.

2. Нажмите Вид компоновки.

В окне ArcMap будет отобра+
жена вся карта.

Переключение на Вид
данных

1. Войдите в меню Вид панели
инструментов Стандартные.

2. Нажмите Вид данных.

В окне ArcMap будет отобра+
жен активный фрейм данных.

Вы можете также использовать эти кнопки для быстрого
переключения между Видом данных и Видом компоновки.

1 2

1 2
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Перемещение
по карте
Когда вы работаете с картой, вы
можете легко изменять вид дан�
ных карты. Когда вы просто
просматриваете карту, возмож�
но, вы захотите переместить
или увеличить изображение
данных, чтобы исследовать раз�
личные области и объекты. Ког�
да вы создаете настенную кар�
ту, может быть важно отобра�
жать данные только в опреде�
ленном масштабе.

Большинство инструментов для
перемещения по вашим дан�
ным находятся в панели инст�
рументов Инструменты.

Увеличение и
уменьшение
изображения

1. Нажмите кнопку Увеличить
или Уменьшить панели Инст�
рументы.

2. Переместите указатель мыши
по изображению карты и на�
жмите один раз, чтобы увели�
чить/уменьшить изображение
участка вокруг указанной точ�
ки. Иначе, нажмите левую
кнопку мыши и нарисуйте
прямоугольник, определяю�
щий область, которую вы хо�
тите увеличить или умень�
шить.

См. также
Информация по перемещению и

изменению размеров целой стра�

ницы карты в Виде компоновки

находится в Главе 8, “Компонов�

ка и печать карт”.

Перемещение

1. Нажмите на кнопку Перемес�
тить панели Инструменты.

2. Поместите указатель мыши
над изображением карты, на�
жмите левую кнопку мыши и
передвигайте карту.

Совет

Перемещение с
использованием линеек
прокрутки
В Виде данных вы можете так�

же перемещать карту относи�

тельно экрана с помощью верти�

кальной и горизонтальной лине�

ек прокрутки.

Используйте эти кнопки для увеличения
и уменьшения изображения с
фиксированным коэффициентом.

1

1



ОСНОВЫ ARCMAP 77

Отображение полного
экстента карты

1. Нажмите на кнопку Полный
экстент панели Инструмен�
ты.

Переход к
предыдущему или
следующему экстенту
изображения

1. Нажимайте кнопки Следую�
щий экстент и Предыдущий
экстент на панели Инстру�
менты.

Совет

Перемещение и
масштабирование
изображения на картах с
несколькими фреймами
данных
Если ваша карта состоит из

нескольких фреймов данных, из�

менение размера и перемещение

карты будет применяться к ак�

тивному фрейму. В виде компо�

новки активизация фрейма про�

исходит при нажатии на нем

кнопкой мыши.

1

1
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Установка
определенного
масштаба
изображения

1. Наберите нужный масштаб в
окошке панели инструментов
Стандартные.

Масштабирование
изображения до
полного экстента слоя

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, для которого
вы хотите установить полный
экстент.

2. Нажмите Приблизить к слою.
Совет

Почему слой перестает
отображаться, когда я
изменяю масштаб
изображения?
Возможно, для слоя установлен

Диапазон видимых масштабов,

который не позволяет отобра�

жать содержимое слоя при оп�

ределенных масштабах. Вы мо�

жете аннулировать установку

диапазона масштабов, нажав

правой кнопкой мыши на слой в

таблице содержания, затем на

Диапазон видимых масштабов и

выбрав Очистить диапазон ви�

димых масштабов.

Совет

Выбор слоев в таблице
содержания
Чтобы выбрать слой, нажмите

на него. Чтобы выбрать несколь�

ко слоев, выбирайте их, держа

нажатой клавишу Shift или Ctrl. 1

2
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Создание
пространственных
закладок
Пространственная закладка

указывает на определенную гео�
графическую точку, которую вы
хотите запомнить и иметь возмож�
ность легко найти позже. Напри�
мер, вам может потребоваться со�
здать пространственную заклад�
ку, чтобы пометить исследуемый
район. При этом, меняя масштаб
изображения и перемещая его в
процессе работы, вы всегда смо�
жете легко вернуться к исследуе�
мому району, используя закладку.
Вы можете также использовать
пространственные закладки, что�
бы выделять на своей карте уча�
стки, которые вы хотите кому�то
показать.
Вы можете создать пространст�
венную закладку в любой момент
времени. Можно также в качест�
ве ярлыков создавать закладки,
когда вы находите и идентифици�
руете объекты карты. Однако
пространственные закладки мож�
но определять только для прост�
ранственных данных; их нельзя
устанавливать на участке страни�
цы в Виде компоновки.
Для каждого фрейма данных на
вашей карте поддерживается соб�
ственный набор закладок. В Виде
компоновки в списке будут пока�
заны закладки активного фрейма.

Использование
пространственной
закладки

1. В меню Вид укажите на За�
кладки и выберите имя заклад+
ки, которую вы хотите ис+
пользовать.

Появляется изображение, со+
ответствующее этой закладке.

Создание
пространственной
закладки

1. С помощью перемещения и
изменения размера изображе+
ния найдите на карте область,
для которой вы хотите создать
закладку.

2. В меню Вид выберите пункт
Закладки и нажмите Создать.

3. Наберите имя закладки.

4. Нажмите ОК.

1

2
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Создание
пространственной
закладки из
диалогового окна
Результаты
идентификации

1. Нажмите кнопку Идентифи�
цировать панели Инструмен�
ты.

2. Щелкните указателем мыши
на объект карты, который вы
хотите идентифицировать.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на идентифицирован+
ный объект в диалоговом окне
Результаты идентификации.

4. Нажмите Создать закладку.
Закладка будет названа име+
нем идентифицированного
объекта.

Создание
пространственной
закладки из
диалогового окна
Найти

1. Нажмите на кнопку Найти
панели Инструменты.

2. Введите данные в диалоговом
окне, чтобы найти нужные
объекты.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на Значение в списке
Результаты поиска.

4. Выберите Создать закладку.
Закладка будет названа име+
нем найденного объекта.

1
3
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Удаление
пространственной
закладки

1. В меню Вид укажите на За�
кладки и нажмите Организо�
вать.

2. Выберите закладку.

3. Нажмите Удалить.

Совет

Удаление нескольких
закладок одновременно
Нажмите клавишу Shift и, не

отпуская ее, выберите несколь�

ко закладок, а затем нажмите

Удалить.

1
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Использование
окон
Увеличителя и
Обзора
Когда вы не хотите менять изо�
бражение карты, но хотите
взглянуть на некоторые объек�
ты немного по�другому � более
подробно рассмотреть какие�то
детали или оценить общий вид
района � откройте новое окно.
ArcMap предоставляет два до�
полнительных способа рассмат�
ривать пространственные дан�
ные на вашей карте: используй�
те окно Увеличителя и окно
Обзора.

Окно Увеличителя работает
как лупа: когда вы перемещае�
те окно над данными, вы види�
те увеличенное изображение
находящегося под ним участка.
Перемещение окна не влияет
на текущее изображение карты.

Окно Обзора показывает вам
полный экстент данных. Не�
большая рамка в окне обзора по�
казывает, где находится отоб�
ражаемый в данный момент уча�
сток. Вы можете перемещать
эту рамку по окну Обзора, а
также уменьшать или увеличи�
вать ее размер, чтобы изменить
изображение карты в основном
окне.

Оба окна можно использовать
только в Виде данных.

Использование окна
обзора для
перемещения и
масштабирования
карты

1. Нажмите на меню Окно и за+
тем Обзор.

Чтобы использовать окно обзо�
ра, вы должны просматривать
карту в Виде данных.

2. Перемещайте, уменьшайте и
увеличивайте отмеченный
участок в окне обзора, чтобы
изменять изображение карты
в активном фрейме данных.

Как открыть окно
увеличителя и
установить вид

1. В меню Окно выберите Увели�
читель.

Чтобы использовать окно Увели�
чителя, вы должны находить+
ся в Виде данных.

2. Когда появится окно Увеличи�
теля, передвигайте его над
данными, чтобы увидеть уве+
личенное изображение.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна и за+
тем нажмите Снимок
(Snapshot), чтобы зафиксиро+
вать вид.

1

2
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Изучение
данных на
карте
Иногда просто просмотреть кар�
ту недостаточно. Вам может по�
требоваться проанализировать
данные, чтобы решить какие�то
задачи. ArcMap позволяет вам ис�
следовать данные карты и полу�
чать нужную информацию.
Вы можете указывать на объек�
ты, чтобы узнать, что они собой
представляют, находить объекты
с заданными характеристиками
или значениями атрибутов, изу�
чать атрибуты определенного слоя
и измерять расстояния по карте.
Подсказки карты предоставля�
ют вам также быстрый способ
просмотра объектов. Аналогично
Подсказкам инструментов для
кнопок панелей инструментов,
Подсказки карты появляются,
если вы задерживаете указатель
мыши над объектом карты.

См. также
Подробно средства исследования

данных описаны в Главе 13, “За�

просы к картам”.

Идентификация
объектов путем
указания на них

1. Нажмите кнопку Идентифи�
цировать панели Инструмен�
ты.

2. Щелкните указателем мыши
на объект, который вы хотите
идентифицировать.

Будут идентифицированы
объекты во всех видимых сло+
ях под указателем мыши.

Отображение
Подсказок карты

1. В таблице содержания нажмите
правой кнопкой мыши на слой,
для которого вы хотите видеть
Подсказки карты, и нажмите
Свойства.

2. Перейдите на закладку Отобра�
жение и поставьте отметку возле
Показывать подсказки карты.

3. Нажмите на закладку Поля.
4. Нажмите на стрелку вниз возле

Показать первым поле и выбери+
те поле атрибута, который вы
хотите видеть в качестве Подска�
зок карты.

5. Нажмите ОК.
6. Перемещайте указатель мыши

на объекты, для которых вы хо+
тите увидеть подсказки карты.

Совет

Я не вижу Подсказок
карты
Если вы не видите Подсказок кар�
ты даже после того, как вы их
включили, убедитесь в том, что
слой включен и что объекты это�
го слоя не скрыты под объекта�
ми вышележащих слоев.

1
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Просмотр таблицы
атрибутов слоя

1. В таблице содержания на+
жмите правой кнопкой мыши
на слой, для которого вы хо+
тите просмотреть таблицу ат+
рибутов.

2. Нажмите Открыть таблицу
атрибутов.

Поиск объектов с
определенными
значениями атрибутов
1. Нажмите кнопку Найти на

панели Инструменты.
2. Наберите в текстовом поле

Найти строку, которую вы бу+
дете искать в атрибутах.

3. Нажмите стрелку вниз у окош+
ка В слоях и выберите слой, в
котором вы будете вести по+
иск.

4. Если искомая строка должна
совпадать абсолютно точно с
заданной, уберите пометку
возле Искать похожие слово�
сочетания.

5. Укажите, искать ли строку Во
всех полях, В определенном поле
или В ключевом поле каждого
слоя.

6. Нажмите Найти.

Совет

Первичное поле
отображения
Первичное поле отображения �

это поле, содержащее имя или

идентифицирующую характе�

ристику объекта. Например, на

карте мира вы можете в каче�

стве первичного поля отображе�

ния выбрать поле, содержащее

названия стран. Первичное поле

отображения устанавливается

через меню свойств слоя.

См. также
Дополнительную информацию о

работе с таблицами атрибутов

вы найдете в Главе 10, “Работа

с таблицами”. 1

2
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Измерение
расстояний

1. Нажмите на кнопку Измерить
панели Инструменты.

2. С помощью указателя мыши
нарисуйте линию, указываю+
щую расстояние, которое вы
хотите измерить. Линия мо+
жет состоять из нескольких
сегментов.

3. Дважды щелкните кнопкой
мыши, чтобы завершить ли+
нию.

Совет

Вы хотите измерить
расстояние в километрах,
милях, метрах или футах?
В каждом фрейме данных изме�

рения могут производиться в

тех единицах, которые вам

нужны. Установите единицы из�

мерения на закладке Общие в окне

свойств фрейма данных.

Измерение будет показано здесь в Строке
состояния.

1
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Получение
справки
Чтобы быстро изучить, что может де�
лать ArcMap, можно получить справку
о кнопках и командах меню, которые
вы видите в интерфейсе. После нажа�
тия кнопки Что это такое? в правом
верхнем углу, вы можете нажать на эле�
мент в окне, чтобы появилось описание
этого элемента.
Вы можете также получать справку в
некоторых диалоговых окнах. Когда
вы нажмете на кнопку Что это та�

кое? в правом верхнем углу и затем на
пункт в диалоговом окне, появится опи�
сание этого пункта.
Значительная часть информации, со�
держащаяся в этой книге, включена в
систему онлайновой справки (Help).
Темы справки организованы по прин�
ципу описания основных задач, кото�
рые можно решать, а также понятий,
лежащих в основе этих задач.
Вы можете просмотреть основные темы
Справки в Содержании Справки. Вы
можете найти определенные задачи и
вопросы по Индексному списку. Вы
можете также использовать закладку
Найти, чтобы просмотреть темы Справ�

ки, включающие определенные слова
или фразы.

Получение справки в
окне ArcMap

1. Нажмите кнопку Что это та�
кое?.

2. С помощью указателя Справ�
ки нажмите на элемент окна
ArcMap, о котором вы хотите
получить информацию.

3. Нажмите на любую точку эк+
рана, чтобы закрыть окно
Справки.

Получение справки в
диалоговом окне

1. Нажмите кнопку Что это та�
кое?

2. С помощью указателя Справ�
ки нажмите на элемент диало+
гового окна, о котором вы хо+
тите получить информацию.

3. Нажмите на любую точку эк+
рана, чтобы закрыть окно
Справки.

Совет

Еще один способ получить
справку в диалоговом окне
Иногда в диалоговом окне имеет�

ся также кнопка Справка в ниж�

нем углу; нажатие на нее откры�

вает тему Справки с подробной

информацией о задаче, которую

вы пытаетесь выполнить.

12
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Использование
Содержания Справки
для получения справки

1. Нажмите на меню Справка и
нажмите Справка ArcGIS.

2. Перейдите на закладку Содер�
жание.

3. Нажмите дважды на значок
книжки, чтобы увидеть темы
в данной категории.

Двойное нажатие на значок
раскрытой книжки закрывает
этот список.

4. Щелкните на теме, которую вы
хотите прочитать.

Поиск по Индексу для
получения справки

1. Нажмите на меню Справка и
нажмите Справка ArcGIS.

2. Нажмите на закладку Индекс.

3. Наберите название предмета,
о котором вы хотите получить
информацию.

4. Дважды щелкните тему, кото+
рую вы хотите прочитать.

Если с вашим выбором связа+
но несколько тем, появляется
диалоговое окно Найденные
темы. Просто дважды щелк+
ните на теме, которую вы хо+
тите прочитать.

Совет

Подсказки для кнопок и
меню
Когда вы помещаете указатель

мыши на кнопку и ждете, появ�

ляется название кнопки в малень�

ком окошке, называемом Под�

сказка инструмента. Когда вы

помещаете указатель мыши на

кнопку или команду меню, в

Строке состояния появляется

описание того, что она делает.

2
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Поиск тем Справки,
содержащих
определенные слова

1. Нажмите на меню Справка и
нажмите Справка ArcGIS.

2. Нажмите на закладку Найти.

3. Наберите слово, предположи+
тельно содержащееся в темах,
которые вы хотите найти.

4.  Нажмите Перечислить темы.

5. Дважды щелкните мышкой на
той теме, которую вы хотите
посмотреть.

2
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Сохранение карты

1. Нажмите кнопку Сохранить
панели инструментов Стан�
дартные.

Если вы не сохраняли карту
ранее, вам нужно будет ввес+
ти для нее имя.

Совет

При открытии новой карты
текущая карта закрывается
В ArcMap вы можете работать

одновременно только с одной

картой. Если вам нужно от�

крыть еще одну карту, запусти�

те другой сеанс ArcMap.

Сохранение карты
и выход из ArcMap
После того, как вы закончите ра�
боту с картой, вы можете сохра�
нить ее и выйти из ArcMap. Вы со�
храняете карту в виде документа
на вашем жестком диске. Если вы
не сохраняли карту ранее, вы
должны будете дать ей имя. Жела�
тельно, чтобы оно отражало со�
держание карты. ArcMap автома�
тически добавляет расширение
файла (.mxd) к вашему имени до�
кумента карты.

Данные, отображаемые на карте,
не сохраняются вместе с ней. Слои
карты ссылаются на источники
данных из вашей базы данных
ГИС. Это позволяет сохранять от�
носительно небольшим размер до�
кументов карт. Следовательно,
если вы планируете передачу ва�
шей карты другим пользователям,
им необходимо будет иметь доступ
как к документу карты, так и к ис�
точникам, на которые ссылается
карта.

Полезно периодически сохранять
карту в процессе ее редактирова�
ния на случай, если произойдет
что�либо непредвиденное.

Сохранение карты под
другим именем

1. Нажмите меню Файл и нажми+
те Сохранить как.

2. Перейдите в папку, в которой
вы хотите сохранить доку+
мент карты.

3. Наберите имя файла.

4. Нажмите стрелку вниз у окош+
ка Сохранить как тип (Save as
type) и выберите Документы
ArcMap.

5. Нажмите Сохранить.

1
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Выход из ArcMap

1. Войдите в меню Файл и щелк+
ните Выход.

2. Нажмите Да, если вы хотите
сохранить сделанные измене+
ния; Нет, если вы хотите их
аннулировать, или Отмена,
если вы передумали и хотите
продолжить работу.

Сохранение карты в
виде шаблона карты

1. В меню Файл выберите Сохра�
нить как.

2. Перейдите в папку, в которой
вы хотите сохранить шаблон
карты.

3. Наберите имя файла.

4. Нажмите стрелку вниз у окош+
ка Сохранить как тип и выбе+
рите Шаблон ArcMap.

5. Нажмите Сохранить.

Совет

Отличие шаблона карты от
документа карты
Шаблоны карт имеют расшире�

ние.mxt. Документ карты име�

ет расширение.mxd.

1

2
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В ЭТОЙ ГЛАВЕ

93

Создание карт 4
• Создание новой карты

• Добавление слоев

• Добавление покрытий, шейп/
файлов, баз геоданных

• Добавление данных из Интернет

• Добавление данных ТИН в
качестве поверхностей

• Добавление рисунков САПР

• Добавление данных по
координатам x, y

• Добавление событий на
маршрутах

• О системах координат

• Определение системы координат

• Ссылка на данные карт

Прежде, чем вы приступите к созданию карты, вам необходимо обдумать ее
назначение. Что должна показывать ваша карта? Будет ли это отдельная
карта или она будет частью большой презентации? Кто будет использовать
эту карту? Ответ на эти и аналогичные вопросы поможет вам определить,
как лучше организовать и представить информацию на вашей карте.
Например, какова должна быть степень детализации, какие цвета и символы
следует использовать для изображения объектов, будете ли вы создавать
интерактивную карту для работы с ней на компьютере, или карту для печати,
которая будет повешена на стену, или же  и то, и другое.

Первый шаг в создании карты + поиск данных, которые вы хотите на нее
поместить. Поиск данных может быть достаточно прост + используйте
ArcCatalog, чтобы просмотреть базу данных ГИС вашей организации или
пространственные данные, поставляемые с ArcMap. Интернет + также
идеальное средство для поиска данных – вы можете добавлять данные прямо
из Интернет, используя Web+сайт Geography NetworkФ по адресу
www.geographynetwork.com. Многие правительственные агентства
распространяют данные за минимальную плату, либо бесплатно. Продавцы
коммерческих данных также предоставляют пакеты данных для широкого
спектра задач, от бизнеса до природных ресурсов. Если у вас есть
специфические требования к данным, вы можете создать свои собственные
данные (см. Редактирование в ArcMap) или обратиться в одно из множества
сервисных бюро или компаний+консультантов по ГИС, которые могут
создать для вас нужные данные. Даже если вы думаете, что у вас нет вообще
никаких пространственных данных, все же, возможно, они у вас есть.
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Создание новой
карты
Не важно, какого рода карту вы
собираетесь создавать, но вы
всегда начинаете одинаково � с
создания нового документа кар�
ты. Вы можете либо создать
пустую карту, на которой ни�
чего нет, либо использовать
шаблон карты в качестве от�
правной точки. Шаблоны карт
обычно содержат предопреде�
ленную компоновку карты, ко�
торая организует элементы
карты на виртуальной страни�
це, такие как Стрелки севера,
масштабные линейки и лого�
типы. Это означает, что вам
нужно будет только добавить
ваши данные и можно сразу же
напечатать карту. Шаблоны
могут также содержать данные
(например, слои), специальные
символы и стили, пользователь�
ские панели инструментов и
макросы, такие как VBA фор�
мы и модули.

ArcMap поставляется с множе�
ством предопределенных шаб�
лонов, из которых вы можете
выбирать при создании ваших
карт. Кроме того, любая кар�
ты, которую вы создали, может
быть сохранена в качестве шаб�
лона. Шаблоны представляют
собой идеальный метод опреде�
ления стандартных карт, кото�
рые нужны вашей организа�
ции.

Создание новой карты
из диалога запуска

1. Запустите ArcMap.

2. Включите опцию создания но)
вой пустой карты.

3. Нажмите OK.

Создание пустой
новой карты

1. Нажмите кнопку Создать кар

ту панели инструментов
Стандартные, чтобы создать
пустую новую карту.

Если у вас уже открыта карта,
вам предложат сохранить сде)
ланные изменения.

2
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Использование
шаблона карты

1. В меню Файл щелкните Новый.

2. Нажмите на закладку, которая
отвечает типу карты, которую
вы хотите создать.

Закладки, которые вы увидите,
будут зависеть от того, как вы
организовали ваши шаблоны.

3. Нажмите на шаблон, который
вам нужен.

Некоторые шаблоны, поставля)
емые с ArcMap, содержат дан)
ные. Вы можете добавлять
свои собственные данные
прямо поверх существующих.

4. Щелкните Документ, чтобы
создать новый документ кар)
ты.

5. Нажмите ОК.

Совет

Организация шаблонов
Вы можете создавать собст�

венные шаблоны и организовы�

вать их в папки на вашем ком�

пьютере. Эти папки будут пред�

ставлены в виде закладок в диа�

логе Новый... (справа внизу).

Создавайте такие папки в пап�

ке \bin\templates, где вы уста�

новили ArcGISTM.

1
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Добавление
слоев
Географические данные представ�
ляются на карте в виде слоев. Слой
может представлять определенный
тип объектов, например, магист�
ральные дороги, озера или места
обитания диких животных, или не�
которые специальные данные, та�
кие как, например, космические
снимки со спутника Земли, рисун�
ки САПР или поверхность высот
земной поверхности в триангуля�
ционной нерегулярной сети
(ТИН).
Вам не нужно знать много о дан�
ных, чтобы добавить слой к карте.
Просто перетащите его из Ката�

лога, или скопируйте и вставьте его
из другой карты и поместите на
карту, с которой вы работаете. Слой
будет нарисован теми же символа�
ми, которые были установлены для
него раньше.
Слой не содержит собственно гео�
графические данные; вместо этого
он ссылается на данные, которые
хранятся в покрытиях, шейп�фай�
лах, растрах и т.д. Таким образом,
слой всегда отражает наиболее со�
временную информацию из вашей
базы данных. Если у вас нет слоя,
вы можете легко создать его, как
это описано в соответствующем раз�
деле. Например, вы можете создать
несколько слоев, отражающих раз�
личные аспекты ваших данных, и
предоставить их другим пользова�
телям в вашей организации.

Добавление слоя с
помощью ArcCatalog

1. Запустите ArcCatalog из меню
Пуск.

2. Расположите окна ArcCatalog
и ArcMap так, чтобы они оба
были видны на экране.

3. Найдите слой, который вы
хотите добавить к карте.

4. Нажмите на слой и перетащи)
те его из ArcCatalog.

5. Отпустите кнопку мыши,
когда название слоя окажет)
ся над окном отображения
карты в ArcMap.

Слой будет скопирован на кар)
ту. Любое редактирование,
вносимое далее в слой на дис)
ке, не будет отражаться на
этой карте.

Добавление слоя с
помощью кнопки
Добавить данные

1. Нажмите кнопку Добавить
данные панели инструментов
Стандартные.

2. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Искать в (Look in) и найди)
те папку, содержащую нуж)
ный слой.

3. Выберите слой.

4. Нажмите Добавить.

Новый слой появится на ва)
шей карте.

3
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Совет

Чтобы видеть слой на карте,
вы должны иметь доступ к его
источнику данных
Даже если у вас есть доступ

к слою на диске, он не будет

отображаться на карте,

если у вас нет также доступа

к источнику данных, на

которых основан слой.

Совет

Добавление слоя из Каталога
Когда вы добавляете готовый

слой из Каталога, на вашу

текущую карту помещается

копия. Ваша текущая карта

не изменится, если исходный

слой будет изменен.

Добавление слоя из
другой карты

1. Откройте карту, содержащую
слой, который вы хотите ско)
пировать.

2. В таблице содержания на)
жмите правой кнопкой мыши
на слой и нажмите Сохранить
как файл слоя.

3. Нажмите стрелку вниз в
окошке Искать в и перейдите
в папку, в которой вы хотите
сохранить слой.

4. Наберите имя слоя.

5. Нажмите Сохранить.

6. Нажмите кнопку Открыть
панели инструментов Стан

дартные, чтобы открыть кар)
ту, к которой вы хотите доба)
вить слой.

7. Нажмите кнопку Добавить
данные.

8. Нажмите стрелку вниз в
окошке Искать в и перейдите
в папку, которая содержит
слой.

9. Щелкните по слою.

10. Нажмите Добавить.

2
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Добавление
покрытий, шейп7
файлов, баз
геоданных
Когда у вас нет готового слоя,
вы можете создать новый непо�
средственно на основе источни�
ка данных, например, шейп�
файла. Чтобы создать слой, до�
бавьте источник данных к ва�
шей карте. При этом ArcMap
создает новый слой, ссылаю�
щийся на этот источник дан�
ных.

Когда слой становится частью
карты, вы можете решать, ото�
бражать его или нет, в каком
диапазоне масштабов он дол�
жен быть виден, какие объек�
ты или поднаборы пространст�
венных объектов отображать и
как именно их отображать. Вы
можете также присоединять к
слою дополнительную таблич�
ную информацию об объектах
слоя, которой вы располагаете,
а также группировать слои так,
чтобы они выглядели на карте
как один слой.

Данные, которые вы отобража�
ете на карте, поступают в раз�
личных формах, например,
растровой, векторной или таб�
личной, и хранятся во множе�
стве различных форматов. Если
ваши данные хранятся в фор�
мате, поддерживаемом ArcMap,
вы можете добавить их непо�

Добавление данных в
ArcMap

1. Нажмите кнопку Добавить
данные панели инструментов
Стандартные.

2. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Искать в и перейдите в пап)
ку, в которой находится источ)
ник данных.

3. Нажмите на источник данных.

4. Нажмите Добавить.

ArcMap создает на карте но)
вый слой, ссылающийся на
этот источник данных.

Добавление данных из
ArcCatalog

1. Запустите ArcCatalog из меню
Пуск.

2. Расположите окна ArcCatalog
и ArcMap так, чтобы вы их оба
видели на экране.

3. Найдите источник данных,
который вы хотите добавить к
карте.

4. Нажмите на источник данных
и перенесите его из
ArcCatalog.

5. Отпустите кнопку мыши,
когда источник данных ока)
жется над окном отображения
карты в ArcMap.

ArcMap создает на карте но)
вый слой, ссылающийся на
этот источник данных.

4
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Отображение в слое
поднабора
пространственных
объектов, отвечающих
определенному
критерию

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания и нажмите Свойст

ва.

2. Нажмите на закладку Опреде

ляющий запрос.

3. Наберите выражение или на)
жмите кнопку Конструктор
запросов.

Диалоговое окно Выражение
запроса позволяет вам созда)
вать выражения для иденти)
фикации определенных объ)
ектов в слое, который вы хо)
тите отобразить. Например,
вы можете отобразить только
те города, население которых
превышает 1 000 000 человек.

4. Нажмите ОК.
См. также
Дополнительная информация о

том, как отображать слой,

который вы добавили к карте,

находится в Главе 6, “Способы

отображения данных”.

Совет

Создание слоя в ArcCatalog
Кроме создания слоя непосред�

ственно в ArcMap вы можете

создать его в ArcCatalog.

Совет

На один источник данных
могут ссылаться несколько
слоев
Когда вы создаете слой, вы за�

даете источник данных, на ко�

торый ссылается слой.

См. также
Дополнительную информацию о

синтаксисе для построения вы�

ражения Определяющего запро�

са вы найдете в Главе 13, “За�

просы к картам”.

средственно к карте в качестве
слоя. Если же формат ваших
данных не поддерживается в
ArcMap, вы можете использо�
вать средства преобразования
форматов из ArcToolboxФ или
другой системы преобразова�
ния форматов, чтобы преобра�
зовать практически любые име�
ющиеся данные и отобразить их
на карте.

1
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Добавление
данных из
Интернет
Интернет – это обширный источ�
ник географических данных. Сей�
час вы можете использовать эти дан�
ные прямо на ваших картах при
помощи Географической сети
(Geography Network) и других ин�
тернет�серверов.
Географическая сеть – это глобаль�
ная сеть, предназначение которой
– сделать географические данные
доступными для широкого круга
пользователей. При помощи Геогра�
фической сети вы получаете мгно�
венный доступ к последним картам,
данным и связанным с ними служ�
бам, публикуемым в Интернет на
сайтах по всему миру. Используйте
Географическую сеть для поиска и
исследования карт и другой геогра�
фической информации. Найдя то,
что вы хотели, добавьте эти данные
на ваши карты в ArcMap.
Географическая сеть построена при
помощи ArcIMSТМ, позволяющего
членам проекта размещать и обслу�
живать свои данные в Интернет. Та�
ким образом, данные, которые вы
добавляете на вашу карту, поступа�
ют к вам прямо от организации, их
предоставившей. В то время как Ге�
ографическая сеть обеспечивает цен�
трализованное место для доступа к
данным, любая организация может
публиковать свои данные при помо�
щи ArcIMS в Интернет.

Добавление данных
через Географическую
сеть

1. В меню Файл нажмите Доба)
вить данные из Географичес)
кой сети.

2. Исследуйте Географическую
сеть, чтобы найти необходи)
мые вам данные.

Географическая сеть позволя)
ет вести поиск по разным па)
раметрам: например, по орга)
низациям, предоставляющим
данные, по типу данных, по
географическому экстенту
данных. Как только вы нашли
данные, вы можете прочесть
их описание, просмотреть их
в Интернет и добавить к сво)
ей карте в ArcMap.

1
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Добавление данных с
Интернет1сервера

1. Щелкните кнопку Добавить
данные панели инструментов
Стандартные.

2. Щелкните стрелку вниз у
окошка Искать в и перейдите
в папку Интернет
серверы.

3. Дважды щелкните сервер,
данные с которого вы хотите
просмотреть.

Если вы не видите желаемый
сервер, дважды нажмите
кнопку Добавить Интернет

сервер. Более подробная ин)
формация о подключении к
серверам Интернет содержит)
ся в руководстве Использова

ние ArcCatalog.

4. Нажмите кнопку Детали, что)
бы стало видно, какие служ)
бы являются Image
MapServices, а какие –
Feature MapServices.

5. Щелкните по объекту, кото)
рый вы хотите добавить.

6. Нажмите Добавить.

ArcMap создает на карте слой,
ссылающийся на указанный
источник данных.

Вы можете подключиться к серве�
ру в Интернет через ArcCatalog. Дан�
ные, предоставляемые в сети Ин�
тернет, как в Географической сети,
так и вне ее, выглядят как обычный
слой на вашей карте. Есть, правда,
некоторая разница в том, как орга�
низации предоставляют свои дан�
ные.
ArcIMS обеспечивает два вида кар�
тографических служб: Image
MapSevice и Feature MapService.
Первая из них поставляет данные
клиенту в виде растрового изобра�
жения; вторая передает пользова�
телю реальные векторные объекты,
обеспечивая при этом более широ�
кие возможности работы с этими
данными, так как они доступны
прямо из ArcMap.
При добавлении Image MapService
в ArcMap вы увидите один новый
слой, появившийся на вашей карте.
Вы сможете настраивать его отоб�
ражение, включая и выключая от�
дельные подслои, которые он содер�
жит. Image MapService может слу�
жить подложкой к вашим собствен�
ным данным.
Когда вы добавите в ArcMap Feature
MapService, вы увидите новые слои,
соответствующие слоям Feature
MapService. Работать с этими слоя�
ми можно точно так же, как со слоя�
ми, основанными на источниках
данных. Например, можно изме�
нять порядок их отображения, спо�
соб отображения, можно анализи�
ровать данные, представленные в
слое.

1 2
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Добавление
данных ТИН в
качестве
поверхностей
Данные, которые непрерывно из�
меняются по площади района, на�
пример, значения высот, количе�
ство осадков или температура, ча�
сто бывают представлены на кар�
те в виде поверхностей. Данные в
виде поверхностей получаются из
множества источников и форма�
тов. Аэрофотосъемка, радары, со�
нары и другие источники создают
информацию, используемую для
построения поверхностей. Эти
данные перерабатываются в такие
форматы, как  растровые профай�
лы SDTS, файлы DEM Геологичес�
кой службы США, гриды DTED,
векторные покрытия и исходные
текстовые файлы, которые вы мо�
жете преобразовать в ТИНы, ко�
торые отображаются как поверх�
ности на вашей карте.
ТИН строится из последователь�
ностей нерегулярно расположен�
ных точек со значениями, описы�
вающими поверхность в каждой
точке (например, высоту). Из
этих точек строится сеть связан�
ных треугольников. Соседние тре�
угольники, имеющие общую сто�
рону и две вершины, соединяют�
ся, образуя поверхность.
Можно вычислить высоту в любой
точке поверхности, интерполируя
значение на основании значений в
вершинах ближайших треуголь�
ников. Кроме того, каждая по�
верхность треугольника имеет
значение уклона и экспозиции. Вы
можете отобразить любую из этих
характеристик поверхности � ук�
лон, экспозицию и высоту, или же
внутреннюю структуру ТИНа.

Добавление данных
ТИН из ArcMap

1. Нажмите на кнопку Добавить
данные панели инструментов
Стандартные.

2. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Искать в и найдите папку,
в которой находится источник
данных ТИН.

3. Выберите ТИН.

4. Нажмите Добавить.

ArcMap создает на карте но)
вый слой, который ссылается
на источник данных ТИН.

Добавление данных
ТИН из ArcCatalog

1. Запустите ArcCatalog из меню
Пуск.

2. Расположите окна ArcCatalog
и ArcMap так, чтобы вы их оба
видели на экране.

3. Найдите источник данных
ТИН, который вы хотите до)
бавить к карте.

4. Нажмите на данные ТИН и
перенесите их из ArcCatalog.

5. Отпустите кнопку мыши,
когда данные ТИН окажутся
над окном отображения кар)
ты в ArcMap.

ArcMap создает на карте но)
вый слой, который ссылается
на источник данных ТИН.
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Добавление
рисунков САПР
Если у вашей организации есть
готовые рисунки САПР, вы мо�
жете сразу использовать их на
ваших картах. Вам не нужно
преобразовывать данные, но
необходимо решить, как вы со�
бираетесь их использовать.

Если вы просто хотите видеть
рисунок САПР вместе с други�
ми вашими данными, вы може�
те добавить этот рисунок в ка�
честве слоя только для отобра�
жения. Объекты будут нарисо�
ваны так, как это определено в
файле САПР. Однако если вы
хотите изменить изображение
или использовать его для гео�
графического анализа, вам
нужно будет добавить данные
САПР в виде пространственных
объектов, с которыми может
работать ArcMap, т.е. точек,
линий или полигонов. Когда вы
ищите рисунок САПР, чтобы
добавить его к вашей карте, вы
увидите два представления дан�
ных: файл рисунка САПР и на�
бор данных САПР. Используй�
те файл рисунка только для ото�
бражения, а набор данных � для
отображения и географическо�
го анализа.

В файлах рисунков САПР обыч�
но хранятся различные типы
объектов в различных слоях
файла рисунка. Один слой  мо�

Добавление рисунка
САПР из ArcCatalog

1. Запустите ArcCatalog из меню
Пуск.

2. Расположите окна ArcCatalog
и ArcMap так, чтобы вы их оба
видели на экране.

3. Найдите рисунок САПР, ко)
торый вы хотите добавить к
карте.

4. Нажмите на рисунок САПР и
перенесите его из ArcCatalog.

5. Отпустите кнопку мыши,
когда рисунок САПР окажет)
ся над окном отображения
карты в ArcMap.

ArcMap создает на карте но)
вый слой, который ссылается
на рисунок САПР.

Добавление рисунка
САПР из ArcMap

1. Нажмите на кнопку Добавить
данные панели инструментов
Стандартные.

2. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Искать в и найдите папку,
в которой находится рисунок
САПР.

3. Выберите рисунок САПР.

4. Нажмите Добавить.

ArcMap создает на карте но)
вый слой, который ссылается
на рисунок САПР.
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Добавление рисунка
САПР для отображения
и анализа

1. Нажмите на кнопку Добавить
данные панели инструментов
Стандартные.

2. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Искать в и найдите папку,
в которой находится набор
данных САПР.

3. Дважды нажмите на набор
данных САПР и выберите
объект САПР, который вы хо)
тите добавить.

4. Нажмите Добавить.

В слое будет отображен толь)
ко поднабор данных.

жет содержать контуры зда�
ний, другой � улицы, третий �
места расположения колодцев,
четвертый � текстовые аннота�
ции.

Однако в рисунках САПР не ог�
раничивается тип объектов,
которые могут находиться в
слое рисунка. Таким образом,
здания могут находиться в од�
ном слое с улицами. Поэтому
при работе с рисунками САПР,
как с пространственными объ�
ектами, лучше добавлять не�
сколько слоев ArcMap из одного
файла рисунка САПР и уточ�
нять, какие объекты будут ото�
бражаться в каждом из слоев.

1
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Добавление
данных по
координатам x, y
Не всегда источник данных пред�
ставляет собой, например, шейп�
файл, так что его данные просто до�
бавить к карте. Если у вас есть таб�
личные данные, содержащие гео�
графические данные, локализован�
ные с помощью значений коорди�
нат x, y, теперь их также можно до�
бавить на карту.
Координаты x, y описывают поло�
жение дискретных точек на земной
поверхности: например, места рас�
положения пожарных станций в
городе или точки взятия почвенных
образцов. Получить координаты x,
y можно легко, используя приемник
системы глобального позициониро�
вания (GPS).
Для того чтобы можно было доба�
вить табличные данные, содержа�
щие значения координат x, y, к ва�
шей карте, таблица должна обяза�
тельно содержать два поля: одно
поле значений координаты x и одно
поле значений координаты y. Зна�
чения координат могут быть пред�
ставлены в любой координатной си�
стемы и в любых единицах измере�
ния: например, значения широты и
долготы, или метры.
Как только вы добавите данные к
вашей карте, слой начинает вести
себя как любой другой слой прост�
ранственных объектов. То есть вы
можете управлять видимостью слоя,
способом отображения и т. д.

Добавление таблицы,
содержащей
координаты x, y

1. В меню Инструменты панели
инструментов Стандартные
нажмите Добавить данные XY.

2. Нажмите на стрелку возле
окошка таблицы и выберите
из списка таблицу, содержа)
щую данные XY. Если табли)
ца не добавлена к карте, вос)
пользуйтесь кнопкой Обзор,
чтобы найти ее на диске.

3. Нажмите на стрелку возле
окошка Поле X и выберите
поле таблицы, содержащее
значения координаты x.

4. Нажмите на стрелку возле
окошка Поле Y и выберите
поле таблицы, содержащее
значения координаты y.

5. Нажмите Изменить, чтобы
указать систему координат и
единицы измерения, в кото)
рых представлены значения
координат.

Координаты x, y будут автома)
тически трансформированы,
чтобы совпадать с системой
координат фрейма данных.

6. Нажмите ОК.

1
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Добавление события
на маршруте

1. В меню Инструменты панели
инструментов Стандартные
щелкните Добавить событие
на маршруте.

2. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка таблицы и выбери)
те таблицу с вашей карты или
же воспользуйтесь кнопкой
Обзор, чтобы найти таблицу на
диске.

3. Выберите тип событий на
маршруте, которые содержат)
ся в таблице.

4. Укажите ключевое поле собы)
тий на маршруте.

5. Выберите поле, в котором со)
держится указание местопо)
ложения событий.

Для линейных событий – два
поля местоположения.

6. Дополнительно можно опре)
делить поле, содержащее зна)
чения смещения событий от
линии маршрута.

7. Нажмите на стрелку вниз и
выберите класс пространст)
венных объектов маршрута
или воспользуйтесь кнопкой
Обзор, чтобы найти класс про)
странственных объектов мар)
шрута.

8. Укажите ключевое поле мар)
шрутов.

9. Нажмите ОК.

Добавление
событий на
маршруте
Событие на маршруте – это ат�
рибут, описывающий участок
маршрута или отдельную точку на
маршруте. События на маршру�
те организуются в таблицы на ос�
новании общих тем. Например,
таблицы событий на маршруте
для шоссе могут включать данные
об ограничениях скорости, год за�
мены покрытия, современное со�
стояние, информацию о дорож�
ных знаках и авариях. События
на маршрутах используют марш�
рут и информацию измерений,
чтобы ссылаться на атрибуты со�
ответствующих местоположений
класса пространственных объек�
тов маршрута.
Существует два типа событий на
маршруте: точечные и линейные.
Точечные события представляют
собой точные указания мест по
маршруту. Они указывают на ме�
стоположения вдоль маршрута,
используя одно значение измере�
ний. Линейные события описы�
вают участки маршрутов. Они от�
личаются  от точечных событий
тем, что используют два значения
измерений для описания место�
положения события.
Таблица событий на маршруте со�
держит по меньшей мере два
поля: ключевое поле событий и
одно или несколько полей, опре�
деляющих местоположение собы�
тий. Ключевое поле событий иден�
тифицирует, к какому маршруту
принадлежат события. Поля, оп�
ределяющие местоположение со�
бытий, содержат значения изме�
рений по маршруту, в которых
имеет место данное событие.
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О системах координат

Объекты на карте ссылаются на расположения объектов реаль�
ного мира, которые они представляют. Местоположение объек�
тов на сферической земной поверхности определяется значения�
ми широты и долготы, называемыми также географическими

координатами. Хотя широта и долгота определяют точные по�
зиции объектов на земной поверхности, они не являются стан�
дартными единицами измерения; только вдоль экватора расстоя�
ние, представленное одним градусом долготы, приблизительно
равно расстоянию, представленному одним градусом широты. Что�
бы преодолеть сложности измерения, данные обычно преобразу�
ются из трехмерной географической системы координат в дву�
мерную плоскую систему координат проекции. Системы коор�
динат проекций описывают расстояние от точки отсчета (0,0)
вдоль двух отдельных осей: горизонтальной оси x, представляю�
щей направление с востока на запад, и вертикальной оси y, пред�
ставляющей направление с севера на юг.

Поскольку Земля круглая, а карты плоские, перенос информа�
ции с искривленной поверхности на плоскую осуществляется с
помощью математической формулы, называемой проекцией кар�

ты. Проекция карты преобразует координаты широты и долго�
ты в систему координат x,y проекции.

Такой процесс перевода земной поверхности на плоскость приво�
дит к искажению одного или нескольких свойств пространства:
расстояния, площади, формы и направления. Ни одна проекция

не может сохранить все свойства, и в результате все карты до
некоторой степени являются искаженными. К счастью, вы може�
те выбирать из множества различных проекций. Каждая из них
отличается удобством для представления определенной части зем�
ной поверхности и способностью сохранять расстояние, площадь,
форму или направление. Некоторые картографические проек�
ции минимизируют искажение какого�либо одного свойства за счет
более значительного искажения других, в то время как другие
создают баланс равного искажения всех свойств.  Как разработ�
чик карты, вы можете определить, какие качества для нее наибо�
лее важны, и выбрать проекцию, которая соответствует вашим
задачам.

Местоположения объектов определяются широтой и долготой
на глобусе и координатами x,y на карте.

Нужно ли вам отображать данные в системе
координат проекции?
Если ваши пространственные данные ссылаются на местоположе�
ния, заданные в виде значений широты и долготы, например, в виде
десятичных градусов, вы все же можете отображать их на вашей
карте. ArcMap отображает данные, просто используя координаты
широты/долготы в качестве плоских координат x,y. Если для вашей
карты не требуется большая точность положения объектов, если вы
не собираетесь выполнять поиск на основе данных о расположении
или расстоянии или если вы хотите просто быстро создать карту для
просмотра, возможно, вы предпочтете не преобразовывать коорди�
наты карты в систему координат проекции. Однако, если вам нужна
возможность точных измерений на вашей карте, вам следует опре�
делить систему координат проекции.

Изображение карты мира в синусоидальной проекции
(слева) и в проекции Робинсона (справа).
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Причины для использования систем
координат проекций

· Вы хотите выполнять точные измерения по вашей карте и
быть уверенным, что средства пространственного анализа,
которые вы используете в ArcMap, позволяют точно вычис�
лять расстояния. Широта/Долгота � хорошая система для
хранения пространственных данных, но не очень удобная
для просмотра, построения запросов и анализа карт. Граду�
сы широты и долготы не являются стандартными единицами
измерения площади, формы, расстояния и направления.

· Вы создаете карту, на которой вы хотите сохранить одно из
свойств пространства без искажения: площадь, форму, рас�
стояние или направление.

· Вы создаете мелкомасштабную карту, например, карту стра�
ны или мира. На мелкомасштабной карте выбранная вами
проекция определяет общий вид карты. Например, на неко�
торых проекциях параллели или меридианы будут выгля�
деть изогнутыми, на других � прямыми.

· Ваша организация обязана использовать определенную сис�
тему координат проекции для всех карт.

Какой тип проекции вам следует выбрать?

Здесь перечислены некоторые моменты, которые следует учесть при
выборе проекции:
· Какие пространственные свойства вы хотели бы сохранить?
· Где находится область, карту которой вы создаете? В районе полю�

са? В экваториальной области?
· Какую форму имеет картографируемая территория? Квадрат�

ную? Вытянутую в направлении восток�запад?
· Как велика картографируемая территория? Для карт крупного

масштаба, например, карт улиц, искажение может быть несуще�
ственным, поскольку такая карта покрывает лишь небольшую
часть земной поверхности. На картах мелкого масштаба, где не�
большое расстояние на карте представляет значительное расстоя�
ние на земной поверхности, искажение может быть существен�
ным, особенно если вы используете карту для сравнения или изме�
рения формы, площади или расстояния.

Ответ на эти вопросы определит, какую картографическую проекцию
и, следовательно, систему координат проекции, вам следует использо�
вать для отображения ваших данных.
Картографические проекции можно классифицировать по тому про�
странственному свойству, которое они сохраняют.
· Равновеликие проекции сохраняют площадь. Многие тематичес�

кие карты используют равновеликие проекции. Карты Соединен�
ных Штатов обычно выполнены в Равновеликой конической про�
екции Альберта.

· Равноугольные проекции сохраняют форму и полезны для нави�
гационных карт и карт погоды. Но форма сохраняется лишь для
небольших участков � форма крупных областей, таких как конти�
ненты, будет существенно искажена. Конформная коническая про�
екция Ламберта и проекция Меркатора � примеры обычных рав�
ноугольных проекций.

· Равнопромежуточные проекции сохраняют расстояния, но ни
одна проекция не может сохранить расстояния от всех точек до
всех точек. Однако можно сохранить расстояния от одной точки
(или нескольких точек) до всех точек, или вдоль всех меридианов
или  всех параллелей. Если вы будете использовать карту для поис�
ка объектов, находящихся в пределах заданного расстояния от
других объектов, вы должны использовать равнопромежуточные
картографические проекции.

· Азимутальные проекции сохраняют направление от одной точки
до всех других точек. Это качество может сочетаться с сохранени�
ем площадей, углов или расстояний, как в азимутальной равнове�
ликой проекции Ламберта или в равнопромежуточной азимуталь�
ной проекции.

· Другие проекции минимизируют общее искажение, но не сохра�
няют полностью ни одного из четырех пространственных свойств:
площадь, форма, расстояние и направление. Проекция Робинсо�
на, например, не является ни равноплощадной, ни конформной,
но она хороша с эстетической точки зрения и удобна для составле�
ния общих карт.

Дополнительную информацию о системах координат вы найдете в
руководстве Картографические проекции.
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Определение
системы
координат
Если все данные, которые вы
хотите отобразить на карте,
хранятся в одной и той же сис�
теме координат � например, вы
используете базу данных своей
организации � то вам достаточ�
но добавлять данные к карте,
не задумываясь о том, правиль�
но ли будут накладываться слои.
Если, однако, вы собираете дан�
ные из различных источников,
вам необходимо знать, какую
систему координат использует
каждый источник, чтобы обес�
печить возможность совместно�
го отображения данных в
ArcMap.

Когда вы добавляете слой к пу�
стому фрейму данных, этот слой
определяет систему координат
для фрейма данных. Позднее
вы можете при необходимости
ее изменить. Когда вы добавля�
ете дополнительные слои, они
автоматически преобразуются в
систему координат фрейма дан�
ных, если имеется достаточно
информации, связанной с ис�
точником данных слоя, позво�
ляющей определять его теку�
щую систему координат. Если
информации недостаточно,
ArcMap не сможет преобразо�
вать данные и корректно отоб�
разить их. В этом случае вам не�

Как определить, в
какой системе
координат сейчас
отображаются данные

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, для
которого вы хотите определить
систему координат, и выбери)
те Свойства.

2. Перейдите на закладку Сис)
тема координат.

В окне диалога появится ин)
формация о текущей системе
координат фрейма данных.

1

2
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обходимо будет самому предо�
ставить информацию о системе
координат.

ArcMap ожидает, что информа�
ция о системе координат будет
храниться вместе с источником
данных. Для слоя базы геодан�
ных эта информация является
частью метаданных слоя.

Для покрытий, шейп�файлов и
растров она хранится на диске
в отдельном файле, названном
по имени источника данных, но
с расширением .prj (например,
streets.prj). Эти файлы являют�
ся необязательными; таким об�
разом, вам может все же потре�
боваться определить систему
координат для одного из таких
источников данных. Вы може�
те создать файл .prj с помощью
ArcCatalog.

Если с источником данных не
связана информация о системе
координат, ArcMap изучает зна�
чения координат, чтобы прове�
рить, находятся ли они в интер�
вале от �180 до 180 для значе�
ний x  и от �90 до 90 для значе�
ний y. Если да, ArcMap считает,
что это географические коорди�
наты, широта и долгота. Если
значения не находятся в этом
интервале, ArcMap считает их
плоскими координатами x,y.

Отображение данных
в предопределенной
системе координат

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, для
которого вы хотите выбрать
систему координат, и нажми)
те Свойства.

2. Перейдите на закладку Систе

ма координат.

3. Дважды нажмите на папку
Предопределенные.

4. Найдите нужную систему ко)
ординат и щелкните на ней.

5. Нажмите ОК.

Все слои фрейма данных бу)
дут теперь отображены в вы)
бранной системе координат.

1

2
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Изменение
параметров системы
координат

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, для
которого вы хотите изменить
систему координат, и нажми)
те Свойства.

2. Перейдите на закладку Сис

тема координат.

3. Нажмите Изменить.

4. Измените свойства системы
координат, как вам нужно.

5. Нажмите ОК.

6. Нажмите ОК в диалоге Свой

ства фрейма данных.

Совет

Изменение системы
координат фрейма данных
Изменение системы координат

фрейма данных не меняет сис�

тему координат источника, в

котором содержатся данные.

См. также
Дополнительную информацию о

системах координат вы найде�

те в руководстве  Картографи�

ческие проекции.

1

2 3
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Установка единиц для
измерения расстояний
и отображения
координат

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Общие.

3. Нажмите стрелку вниз в
окошке Карта и выберите со)
ответствующие единицы из)
мерения.

Опция выбора единиц карты
доступна только в том случае,
когда для ваших данных от)
сутствует информация о сис)
теме координат.

4. Нажмите стрелку вниз в
окошке Отображение и выбе)
рите соответствующие едини)
цы измерения.

5. Нажмите ОК.

Совет

Вы предпочитаете метры,
мили или футы?
Когда вы измеряете расстояния

или находите объекты по их ко�

ординатам, вы можете выбрать

единицы измерения по вашему

желанию. Установите свойст�

во Единицы отображения как вам

нужно.

Совет

Почему я не могу установить
единицы измерения карты?
Единицы карты – это свойство

системы координат, определен�

ной вашими данными. Вы може�

те изменить единицы измерения

карты, изменив систему коор�

динат. Щелкните правой кноп�

кой по фрейму данных, содержа�

щему ваши данные, и перейдите

на закладку Система координат.

Здесь вы можете изменить па�

раметры системы координат.

1

2

3

4

5



СОЗДАНИЕ КАРТ 113

Ссылка на
данные карты
Когда вы добавляете слой к кар�
те, ArcMap ссылается на источ�
ник данных, на котором осно�
ван ваш слой. Когда вы сохра�
няете карту, ссылки на данные
сохраняются вместе с ней. Ког�
да вы открываете карту в сле�
дующий раз, ArcMap находит
данные, используя ссылки. Если
ArcMap не может найти источ�
ник данных, вам необходимо
будет либо самому найти источ�
ник данных, либо проигнори�
ровать такую ссылку, в этом
случае слой не будет отображен.

Если вы планируете передавать
ваши карты другим специалис�
там, им необходимо будет иметь
доступ к данным, на которые
ссылается карта. Если у них
есть доступ к данным, напри�
мер, данные хранятся на сер�
вере, при необходимости они
могут просто обновить ссылки
на данные. Если у них нет до�
ступа к данным, вероятно, вам
необходимо будет распростра�
нять данные вместе с вашей
картой.

Чтобы облегчить распростране�
ние данных с вашей картой,
ArcMap позволяет вам исполь�
зовать относительные имена
для источников данных, на ко�
торые ссылается карта. Тогда
вы можете при распростране�

Хранение
относительных путей
для данных

1 В меню Файл выберите Свой

ства карты.

2. Нажмите на Источник данных.

3. Выберите Хранить относи

тельный путь.

4. Нажмите ОК.

5. Нажмите ОК в диалоге Свой

ства карты.

1

2

3

4
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Обновление связи с
источником данных

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания и затем нажмите
Свойства.

2. Перейдите на закладку Ис

точник.

3. Нажмите Установить источ

ник данных.

4. Нажмите стрелку вниз в
окошке Искать в и найдите
источник данных.

5. Нажмите на источник дан)
ных.

6. Нажмите Добавить.

нии, например, помещать кар�
ту и данные в одну директорию.
Ссылки, хранимые с картой,
будут правильными независимо
от того, где они находятся на
диске.

1
2

3

4

5
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Управление слоями 5
· Изменение текстового описания

слоя

· Изменения порядка отображения
слоев

· Копирование слоев

· Удаление слоев карты

· Группировка слоев

· Работа со свойствами слоя

· Отображение слоя в определенных
масштабах

· Изменение внешнего вида
таблицы содержания

· Использование фреймов данных
для отображения слоев

· Сохранение слоя на диске

· Восстановление разорванных
связей с данными

Вы можете считать слой удобным способом представления географических
данных. Слой определяет, как будут отображаться географические данные, на
которые он ссылается, и где эти данные расположены в вашей базе данных.
Если вам мало известно о географических данных в вашей организации, вы,
скорее всего, будете просто добавлять ранее построенные слои к вашим картам.
Если вы участвуете в управлении географическими данными, вы, вероятно,
будете создавать слои, которые эффективно отражают данные, и будут
использованы другими специалистами для их карт.

Как вы видели в предыдущей главе, добавлять слои к карте легко + вы просто
вытаскиваете их из ArcCatalog и переносите на вашу карту. После того, как вы
включили слои в карту, вы обычно организуете их, чтобы ваша карта выглядела
так, как вы хотите. Вы управляете слоями с помощью таблицы содержания.
Она позволяет вам контролировать, будут ли слои отображаться, как они
будут отображаться и в какой фрейм данных карты они будут помещены. Вы
можете также удалять слои, группировать их и сохранять их на диске.

Слой вверху таблицы содержания отображается поверх слоев, стоящих в
таблице содержания ниже. Таким образом, слои карты, формирующие ее фон,
например слой океана, следует помещать в таблице содержания под всеми
остальными слоями.
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Изменение
текстового
описания слоя
В таблице содержания возле
каждого слоя находится не�
сколько фрагментов описатель�
ного текста. Одна текстовая
строка � это имя слоя; осталь�
ные описывают, какие объек�
ты представляет слой, или рас�
крывают условные обозначе�
ния.

По умолчанию, когда вы добав�
ляете данные к карте, получен�
ный слой наследует имя источ�
ника данных. Часто название
источника данных представля�
ет собой аббревиатуру, которую
неудобно использовать в каче�
стве имени слоя карты. Вы мо�
жете дать слою более осмыслен�
ное имя, не меняя имени источ�
ника данных. Это облегчит по�
нимание содержания слоев кар�
ты.

Когда вы отображаете объекты
слоя, вы используете значения
атрибутов из определенного
поля. По умолчанию эти значе�
ния атрибутов записываются
рядом с условными обозначени�
ями в таблице содержания. По�
скольку обычно они также не
являются понятными описани�
ями объектов слоя, вероятно,
вам захочется изменить и их.

Изменение имени слоя

1. В таблице содержания нажми)
те на слой, чтобы выбрать его.

2. Нажмите еще раз на имя слоя.

Имя будет выделено, и вы по)
лучите возможность изменить
его.

3. Наберите новое имя и нажми)
те Enter.

Изменение описаний
объектов карты

1. Нажмите в таблице содержа)
ния на текстовое описание
объекта, которое вы хотите из)
менить.

2. Нажмите еще раз на тексто)
вую строку.

Строка будет выделена, и вы
получите возможность изме)
нить ее.

3.  Наберите новое описание и
нажмите Enter.

1
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Изменение
порядка
отображения
слоев
Порядок слоев в таблице содер�
жания определяет, как слои
отображаются на карте. Во
фрейме данных слои, располо�
женные в начале списка, отоб�
ражаются поверх слоев, распо�
ложенных в конце. Вы можете
легко перемещать слои, чтобы
изменить порядок их отобра�
жения, или организовать их в
отдельные фреймы данных.

Перемещение слоя
для изменения
порядка отображения
слоев

1. Нажмите на слой в таблице со)
держания и перетащите его
вверх или вниз.

Черная линия показывает, где
будет помещен слой.

2. Отпустите кнопку мыши, что)
бы оставить слой в новой по)
зиции.

1

2
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Копирование слоя на
другую карту

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, который вы
хотите скопировать на другую
карту, и нажмите Копировать.

2. Нажмите кнопку Открыть
панели инструментов Стан

дартные, откройте карту, на
которую вы хотите скопиро)
вать слой.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, в ко)
торый вы хотите скопировать
слой, и нажмите Вставить.

Копирование
слоев
Быстрый способ построения
карт, ссылающихся на одни и
те же источники данных, � ко�
пирование и вставка слоев вну�
три карты или между несколь�
кими картами. Например,
предположим, что вы хотите
показать изменение населения
в районе с течением времени.
Вы можете добавить слой к
карте и отобразить его, исполь�
зуя один атрибут населения, а
затем скопировать слой на дру�
гую карту (или в другой фрейм
данных на той же карте) и ото�
бразить его, использовав значе�
ние второго атрибута населе�
ния.

Копирование слоев карты на
диск � удобный способ предоста�
вить другим пользователям до�
ступ к слоям, которые вы созда�
ли. Когда вы определили, как
должен отображаться слой, эта
информация сохраняется вме�
сте с ним. Таким образом, лю�
бой, кто добавит ваш слой к сво�
ей карте, увидит его точно в том
виде, как вы определили.

Копирование слоев из
одного фрейма
данных в другой

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на слой, который вы
хотите скопировать в другой
фрейм данных, и нажмите
Копировать.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, в
который вы хотите скопиро)
вать слой, и нажмите Вста

вить.

См. также
Информация о копировании слоя

на диск находится в разделе

“Сохранение слоя на диске” в

конце данной главы.
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Удаление слоя

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания, который вы хотите
удалить.

2. Нажмите Удалить.

Удаление нескольких
слоев

1. Нажмите в таблице содержа)
ния на первый из слоев, кото)
рый вы хотите удалить.

2. Нажав клавишу Shift или Ctrl,
нажмите на остальные слои.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на выборку и нажмите
Удалить.

Удаление слоев
карты
Когда слой больше не нужен вам
на карте, вы можете удалить
его. При удалении слоя с карты
не происходит удаление источ�
ника данных, на котором осно�
ван слой.

Совет

Удаление источника данных
Вы можете удалить источник

данных, например, покрытие, в

ArcCatalog.
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Группировка
слоев
Когда вы хотите работать с не�
сколькими слоями, как с одним
слоем, вы должны объединить их
в составной слой. Например,
предположим, что у вас есть на
карте два слоя, представляющие
магистральные автодороги и же�
лезные дороги. Вы можете объе�
динить эти слои вместе и назвать
их “Транспортная сеть”.
Группа слоев выглядит и действу�
ет как один слой в таблице содер�
жания. Отключение составного
слоя означает отключение всех со�
ставляющих его слоев. Свойства
составного слоя отменяют любые
противоречащие свойства состав�
ляющих слоев. Например, диапа�
зон масштабов видимости, установ�
ленный для слоя, будет отменен
диапазоном масштабов видимости,
установленным для составного
слоя. Если вам нужно, вы можете
даже создавать группы составных
слоев.
Вы можете также работать с от�
дельными слоями внутри группы.
Например, вы можете изменить
отображение отдельного слоя, из�
менить масштаб его изображения
и контролировать, будет ли он ото�
бражаться в качестве части состав�
ного слоя. Вы можете изменять по�
рядок отображения слоев внутри
группы и добавлять и удалять слои
в группе по мере необходимости.

Создание составного
слоя

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, в
котором вы хотите создать со)
ставной слой.

2. Нажмите на Новый составной
слой.

В таблице содержания по)
явится новый составной слой.

Добавление слоев к
составному слою

1. Нажмите дважды на состав)
ной слой в таблице содержа)
ния, чтобы открыть его свой)
ства.

2. Нажмите на закладку Группи

ровать.

3. Нажмите Добавить.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Искать в и найдите
источник данных, который вы
хотите добавить в группу.

5. Нажмите на источник данных.

6. Нажмите Добавить.

Совет: Если слой, который вы
хотите добавить к составному
слою, уже присутствует на
карте, вы можете просто пе)
ретащить его в группу.
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Совет

Изменение порядка
отображения слоев в группе
Слои, расположенные выше в

списке слоев группы, отобра�

жаются поверх слоев, располо�

женных ниже. Вы можете пе�

реместить слой на новую пози�

цию, чтобы изменить порядок

отображения слоев.

См. также
Информацию об отображении

отдельных слоев в группе вы най�

дете в Главе 6, “Способы отоб�

ражения данных”.

Совет

Использование ArcCatalog
для создания составных слоев
Вы можете также создать со�

ставной слой в ArcCatalog.

Изменение порядка
слоев в составном
слое

1. Щелкните дважды на состав)
ной слой в таблице содержа)
ния, чтобы открыть его свой)
ства.

2. Нажмите на закладку Группи

ровать.

3. Нажмите на слой, который вы
хотите переместить.

4. Нажмите на соответствующую
стрелку, чтобы переместить
слой вверх или вниз.

5. Нажмите ОК.

Отображение свойств
слоя в составном слое

1. Щелкните дважды на состав)
ной слой в таблице содержа)
ния, чтобы открыть его свой)
ства.

2. Нажмите на закладку Группи

ровать.

3. Выберите слой, свойства ко)
торого вы хотите просмотреть.

4. Нажмите Свойства.

Теперь вы можете изменять свой)
ства слоя, например, параме)
тры отображения.

5. Нажмите ОК.
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Удаление слоя из
составного слоя

1. Щелкните дважды на состав)
ной слой в таблице содержа)
ния, чтобы открыть его свой)
ства.

2. Нажмите на закладку Группи

ровать.

3. Выберите слой, который вы
хотите удалить.

4. Нажмите Удалить.

5. Нажмите ОК.

Совет

Удаление нескольких слоев из
составного слоя
Нажав клавишу Shift или Ctrl, вы

можете выбрать несколько сло�

ев в группе.
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Работа со
свойствами
слоя
Вы контролируете все параме�
тры слоя через свойства слоя.
Здесь вы можете определить,
как отображать слой, на каком
источнике данных основан
слой, нужно ли подписывать
объекты слоя, и какие поля ат�
рибутов слой содержит.

Просмотр свойств
слоя

1. Нажмите дважды на состав)
ной слой в таблице содержа)
ния, чтобы открыть его свой)
ства.

2. Нажмите на закладку, содер)
жащую свойства, которые вы
хотите изменить.

3. Когда закончите, нажмите
ОК.
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Отображение
слоя в
определенных
масштабах
Когда слой в таблице содержания
включен, ArcMap отображает его
независимо от масштаба карты.
Уменьшение изображения может
затруднить различение объектов
слоев, содержащих детальную ин�
формацию. Если вручную отклю�
чать слои, это может вызвать не�
удобства, особенно если ваша кар�
та содержит несколько слоев, и во
время работы вы часто меняете
масштаб.
Чтобы автоматически включать и
выключать слои при определен�
ных масштабах, вы можете опре�
делить для слоя диапазон видимых
масштабов, при которых ArcMap
должен отображать слой. Когда
масштаб фрейма данных находит�
ся вне диапазона видимых масшта�
бов слоя, слой не будет отображать�
ся. Таким образом, вы можете
контролировать, как будет выгля�
деть карта в разных масштабах.
Например, вы можете убрать де�
тальный слой, который будет ме�
шать чтению карты при отобра�
жении в мелких масштабах. При
увеличении изображения, т.е. при
выборе более крупных масштабов,
вы можете по очереди включать
слои с все более детальным изобра�
жением. Установка диапазонов ви�
димых масштабов особенно полез�
на, если вы создаете карту для дру�
гих пользователей, поскольку она
облегчает просмотр карты.

Установка
минимального
видимого масштаба
слоя

1. Нажмите дважды на слой в
таблице содержания, чтобы
открыть его свойства.

2. Нажмите на закладку Общие.

3. Выберите опцию Показывать
слой в диапазоне масштабов.

4. Наберите значение мини)
мального масштаба для слоя.

Если вы уменьшите изображе)
ние до более мелкого масшта)
ба, чем заданный, слой не бу)
дет отображаться.

5. Нажмите ОК.

Установка
максимального
видимого масштаба
слоя

1. Нажмите дважды на слой в
таблице содержания, чтобы
открыть его свойства.

2. Перейдите на закладку Общие.

3. Выберите опцию Показывать
слой в диапазоне масштабов.

4. Наберите значение макси)
мального масштаба для слоя.

Если вы увеличите слой до бо)
лее крупного масштаба, чем
заданный, слой не будет отоб)
ражаться.

5. Наберите ОК.
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Очистка диапазона
видимых масштабов

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, для которого
вы хотите очистить диапазон
видимых масштабов.

2. Укажите на Диапазон видимых
масштабов и нажмите Очис

тить диапазон масштабов.

Установка видимого
масштаба на
основании текущего
масштаба

1. Установите нужный масштаб
изображения во фрейме дан)
ных.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, для которого вы
хотите установить диапазон
видимых масштабов.

3. Укажите на Диапазон видимых
масштабов и нажмите Уста

новить минимальный масштаб
или Установить максимальный
масштаб.

Совет

Как определить, задан ли для
слоя диапазон видимых
масштабов
Если слой не отображается,

потому что для него установ�

лен диапазон видимых масшта�

бов, вы увидите в таблице содер�

жания серую масштабную ли�

нейку под окошком включения

слоя.
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Установка параметров
шрифта подписей
слоев

1. В меню Инструменты панели
инструментов Стандартные
выберите Опции.

2. Перейдите на закладку Табли

ца содержания.

3. Отключите опцию Использо

вать настройки рабочего сто

ла Windows.

4. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Шрифт и выберите
шрифт, который вы хотите ис)
пользовать.

5. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Размер и установи)
те размер шрифта.

6. Нажмите OK.

Изменение
внешнего вида
таблицы
содержания
Вы можете настроить внешний
вид таблицы содержания в со�
ответствии с вашими нуждами.
Например, можно изменять
размер текста и шрифт, чтобы
облегчить восприятие подпи�
сей. Или же, можно изменить
форму образцов условных обо�
значений, представляющих
объекты карты.

Внизу таблицы содержания
есть две закладки: Отображе�

ние и Источник. Закладка
Отображение показывает по�
рядок отображения слоев и поз�
воляет его изменять. Закладка
Источник сортирует слои по их
местоположению на диске. Это
полезно при редактировании
слоев: вы можете в одном сеан�
се редактировать слои, храня�
щиеся в одной папке или базе
данных. Если вы не собираетесь
редактировать вашу карту, вы
можете скрыть закладку Ис�

точник. Находясь на закладке
Источник, вы не можете изме�
нять порядок отображения сло�
ев.

Выбор формы
образцов условных
обозначений

1. В меню Инструменты панели
инструментов Стандартные
выберите Опции.

2. Перейдите на закладку Табли

ца содержания.

3. Нажмите на стрелку возле
окошка Линейного или Пло

щадного образца и выберите
соответствующую форму.

4. Нажмите OK.
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Включение закладок
Отображение и
Источник

1. В меню Инструменты панели
инструментов Стандартные
выберите Опции.

2. Перейдите на закладку Табли

ца содержания.

3. Включите опции отображения
закладок Отображение и Ис

точник.

4. Нажмите OK.
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Использование
фреймов
данных для
организации
слоев
Фрейм данных � это структура
на вашей карте, в которой ото�
бражаются слои. Когда вы со�
здаете карту, она содержит один
фрейм данных по умолчанию �
в таблице содержания он отоб�
ражается под именем “Слои”.
Вы можете сразу же добавлять
слои в этот фрейм данных и дать
ему более осмысленное имя.

Слои внутри фрейма данных
отображаются в одной и той же
системе координат, и, следова�
тельно, их можно накладывать
друг на друга. Когда вы отобра�
жаете слои отдельно, напри�
мер, чтобы поместить их рядом
для сравнения, или создаете
карты�врезки, отображающие
определенный район, добав�
ляйте к вашей карте дополни�
тельные фреймы. Когда на кар�
те имеется более одного фрей�
ма данных, один из них явля�
ется активным. Активный
фрейм данных тот, с которым
вы работаете в данный момент.
Активный фрейм данных выде�
ляется на карте в Виде компо�

новки или отображается в Виде

данных. Имя активного фрей�

Добавление фрейма
данных

1. Нажмите на меню Вставка.

2. Нажмите Фрейм данных.

В центре вида компоновки по)
явится новый фрейм данных.

Активизация фрейма
данных

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных в таб)
лице содержания.

2. Нажмите Активизировать.

Вы можете также нажать на
фрейм в виде компоновки,
чтобы активизировать его.

1

2

1

2
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Удаление фрейма
данных

1. Нажмите правой кнопкой
мыши в таблице содержания
на фрейм данных, который вы
хотите удалить.

2. Нажмите Удалить.

В виде компоновки вы може)
те выбрать фрейм данных и
нажать клавишу Delete на
клавиатуре.

Совет

На карте всегда есть один
фрейм данных
На карте всегда остается как

минимум один фрейм данных. Вы

не можете удалить последний

фрейм. Поворот данных внутри
фрейма данных

1. В меню Вид панели инстру)
ментов Стандартные укажи)
те на Панели инструментов и
выберите Фрейм данных.

2. Щелкните инструмент Повер

нуть фрейм данных.

3. Нажмите левую кнопку мыши
и, не отпуская, переместите
курсор мыши над фреймом
данных, чтобы повернуть его
содержимое.

Поворот данных таким спосо)
бом не влияет на источник
данных, изменяется только
отображение внутри фрейма
данных.

Нажмите левую кнопку
мыши и, не отпуская,
поверните содержимое
фрейма.

ма также выделяется в таблице
содержания жирным шрифтом.

После того, как фрейм данных
помещен на карту, с ним мож�
но работать как с любым дру�
гим элементом карты. Вы мо�
жете менять его размер, пере�
мещать его или удалять.

1

2

1

2
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Сохранение слоя на
диске

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания и нажмите Сохра

нить как файл слоя.

2. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Искать в и перейдите в пап)
ку, в которой вы хотите сохра)
нить слой.

3. Можно, если хотите, изме)
нить имя слоя.

4. Нажмите Сохранить.

Сохранение
слоя на диске
Одно из главных свойств слоя �
то, что он может существовать
в качестве файла в вашей базе
данных ГИС. Это упрощает для
других пользователей доступ к
слою, который вы создали.

Когда вы сохраняете слой на
диске, вы сохраняете всю ин�
формацию о нем. Когда вы до�
бавляете слой к другой карте,
он будет отображен точно в том
виде, как он был сохранен. Это
очень удобно, когда другие со�
трудники вашей организации
должны составлять карты, но не
имеют доступа, или не умеют
работать с вашей базой данных.
Все, что им нужно сделать � это
добавить слой.

Совет

Имена файлов слоев
Имя, которое вы даете слою при

записи его на диск, не обязатель�

но должно совпадать с именем

этого слоя на текущей карте.

При добавлении слоя к другой

карте в таблице содержания

будет показано имя слоя, а не

имя файла слоя.

1

2

3

4
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Восстановление
разорванных
связей с
данными
Когда вы открываете карту,
ArcMap ищет данные, на кото�
рые ссылаются слои карты.
Если данные не найдены, на�
пример, они были перенесены
в другое место, слой не будет
отображен. Вы можете сразу
определить, какие слои карты
не были найдены, поскольку
увидите красные восклицатель�
ные знаки возле их имен в таб�
лице содержания. Если вам из�
вестно новое расположение
данных, вы можете восстано�
вить соединение.

Совет

Хранение относительных
путей к данным
Если вы планируете распрост�

ранение ваших карт среди дру�

гих пользователей, вы можете

выбрать ссылку на данные через

относительные имена путей.

См. раздел “Ссылка на данные

карты” в Главе 4.

Связывание слоя с его
источником данных

1. Найдите в таблице содержа)
ния слой с разорванной свя)
зью. Он будет отмечен крас)
ным восклицательным зна)
ком.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, укажите на
Данные и нажмите Установить
источник данных.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Искать в и найдите
источник данных.

4. Нажмите на источник данных.

5. Нажмите кнопку Добавить.

Теперь связь с источником
данных восстановлена.

1

2

3

4

5
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Способы отображения данных 6
· Галерея карт

· Отображение объектов единым
символом

· Отображение объектов для показа
категорий, например, имен или
типов

· Управление категориями

· Способы отображения
количественных данных

· Стандартные схемы классификации

· Отображение объектов для показа
количественных параметров,
например, численности или
размеров

· Установка классификации

· Отображение объектов на
основании нескольких атрибутов

· Отображение объектов при
помощи диаграмм

· Отображение TIN в виде
поверхностей

· Отображение слоев САПР

· Расширенные средства отображения

Выбор способов отображения данных на вашей карте может быть самым
важным решением, которое вы принимаете при создании карты. Выбранный
способ изображения определяет информативность вашей карты.

На некоторых картах, возможно, вам нужно показать только расположение
объектов. Простейший способ сделать это + отобразить все объекты карты с
помощью одного знака. На других картах вы можете отображать объекты на
основании значений атрибутов или идентифицирующих характеристик.
Например, вы можете отображать дороги в соответствии с их типом, чтобы
лучше представить пути движения транспорта, или показать пригодность
территорий для обитания определенных видов диких птиц, закрасив районы
по категориям, от наименее пригодных к наиболее пригодным.

В целом, вы можете отображать объекты следующими способами:

· Одним знаком

· Чтобы отразить категории, например, имя (карты уникальных значений)

· Чтобы представить количественные данные, например, население (при
помощи градаций цвета, градаций знаков карты или плотности точек)

· Чтобы отобразить несколько связанных атрибутов

Вы можете также отображать другие типы данных:

· Изображения и растры (см. главу 14 “Работа с растрами”)

· TIN, представляющие трехмерные поверхности

· Файлы рисунков САПР

Просмотрите галерею карт на следующих страницах, чтобы ознакомиться с
различными способами отображения данных.
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Галерея карт

Карта с использованием единого символа Карта уникальных значений

Отображение данных одним символом дает вам представление о
расположении объектов, группировании и распределении, и
может прояснить скрытые тенденции.

На карте вверху вы ясно можете увидеть, где живут люди, и
сделать выводы о том, что некоторые области более густо заселе�
ны на основании скопления городов в этих местах.

На карте уникальных значений вы отображаете объекты на ос�
новании значений атрибутов или характеристик, которые мо�
гут их идентифицировать. На карте вверху каждый тип земле�
пользования отображается определенным цветом. Обычно каж�
дое уникальное значение обозначается отдельным цветом. Ото�
бражение объектов на основании уникальных значений атрибу�
тов показывает следующее:

· Как распределены одинаковые объекты � сгруппированы они
или разбросаны

· Как объекты разных типов расположены относительно друг
друга

· Величину объема одной категории относительно других ка�
тегорий
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Карта с градуированной цветовой шкалой Карта с градуированными символами

Когда вам нужно показать численность или количество объек�
тов, вы можете сделать это при помощи градуированной цвето�
вой шкалы. Карты с градуированной цветовой шкалой исполь�
зуют набор знаков, цвет которых изменяется в соответствии со
значениями определенного атрибута. Такой способ отображе�
ния наиболее удобен для отображения ранжированных данных
(например, от 1 до 10, от меньшего к большему) или данных,
связанных с какого�либо рода численной прогрессией (напри�
мер, измерения, степени, проценты).

Карта вверху использует различные оттенки одного цвета � гра�
дуированную цветовую шкалу � для представления различного
количества населения. Более темные участки соответствуют боль�
шей населенности.

Другой способ представления количественных данных � изме�
нение размера знака, обозначающего объекты. Карта с градуи�
рованными символами наверху использует более крупные знаки
для показа землетрясений с более высокой магнитудой. Анало�
гично картам с градуированной цветовой шкалой, карты с гра�
дуированным символом наиболее полезны для отображения ран�
жированных или прогрессирующих значений. Однако, вместо
использования цвета для отражения разницы значений, меня�
ется размер знака.

При создании карт с градуированными символами важно пра�
вильно выбрать размер знаков. Наиболее крупные знаки долж�
ны быть достаточно малы, чтобы соседние знаки не закрывали
друг друга полностью. В то же время изменение размера симво�
лов должно быть достаточно велико, чтобы символы для каждого
класса заметно отличались.
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Комплексная карта

Карты на предыдущей странице отражали один атрибут или
характеристику данных, например, имя или количество. Ком�
плексные карты отображают одновременно один или несколько
атрибутов. Карта вверху показывает влияние деятельности че�
ловека на природный ландшафт Австралии. Уникальным цве�
том показаны основные типы ландшафта, а уровень вреда, на�
несенного ландшафту, показан градуированными символами.
Чем больше знак, тем больше вред, нанесенный конкретному
району вмешательством человека.

Метод диаграмм

Использование диаграмм позволяет показать на одной карте
несколько характеристик и соотношение между ними. Досту�
пен метод как локализованных диаграмм (для точечных объек�
тов), так и метод картодиаграмм, когда диаграмма отражает
состояние целого района или региона. Для отображения данных
можно использовать круговые, столбчатые и стековые диаграм�
мы. Карта вверху показывает объем и тип товаров, распростра�
няемых экспортерами из Азии.

Круговые диаграммы показывают соотношение между частями
и целым и особенно полезны, когда важно показать соотноше�
ние частей. Столбчатые диаграммы сравнивают количествен�
ные значения связанных атрибутов и обычно используются для
показа временных рядов значений. Стековые диаграммы позво�
ляют сравнивать как соотношения между значениями, так и
абсолютные значения.
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Растровая карта

Большинство готовых географических данных существуют в виде
растров. Растр может представлять практически любые геогра�
фические объекты, хотя большинство растров, с которыми вы
работаете в ArcMap, будут, вероятно, отсканированными кар�
тами или фотографиями земной поверхности. Вы можете доба�
вить аэрофотоснимок к вашей карте, чтобы создать реалистич�
ный фон для ваших данных, или вы можете использовать дан�
ные спутниковой съемки для получения с точностью до минуты
данных о состоянии погоды или уровне затопления. Вы можете
также обновлять ваши данные, используя растр в качестве осно�
вы для обновления.

Карта плотности

Картографирование плотности объектов позволяет прослежи�
вать особенности в распространении объектов и явлений по тер�
ритории. Например, карта, приведенная выше, показывает, где
в городе самая высокая концентрация преступлений. Исполь�
зуя эту карту, городские власти могут принять решение о выде�
лении дополнительных полицейских патрулей для работы в этих
районах.

Один из способов показа плотности – применение точечного спо�
соба изображения. Одна точка соответствует определенному ко�
личественному значению. Например, на карте преступлений
одна точка соответствует пяти преступлениям. Точки размеща�
ются внутри площадей, где были зафиксированы случаи пре�
ступлений. Вы можете задавать размер точки, и какому количе�
ству объектов или явлений соответствует одна точка.



138  ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Цвето1теневая рельефная карта

Один из способов, которым вы можете представить непрерыв�
ную поверхность, например, высоту земной поверхности или
карту изменения температур, � отобразить данные на цвето�
теневой рельефной карте. Такой тип карты отображает классы
высот градуированной цветовой шкалой и оттеняет склоны вы�
сот и углублений, используя симуляцию источника света. Зате�
нение склонов создает эффект реальной поверхности, как будто
вы смотрите на нее сверху. Комбинированное использование
цвета для высоты и теневого эффекта (отмывки) для морфоло�
гии поверхности приводит к созданию высокоинформативного и
удобного для анализа вида вашей поверхности.

Рисунок САПР

Вы можете добавлять рисунки САПР к вашей карте непосред�
ственно, не преобразуя их файлы в другие форматы ГИС. Это
особенно удобно, если у вашей организации есть готовые ресур�
сы данных САПР. Например, некоторые отделы вашей органи�
зации могут использовать пакет САПР для управления комму�
никациями и инфраструктурой. Вы можете получать изобра�
жение этих данных в ArcMap в том же виде, как они выглядят в
пакете САПР, или наоборот, полностью переопределить способ
их отображения.
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Отображение
объектов еди7
ным символом
Часто информация о том, где рас�
положены объекты � и где они от�
сутствуют � дает вам точный ответ
на ваш вопрос. Отображение на
карте расположения объектов про�
ясняет скрытые факты и тенден�
ции и помогает вам принимать ре�
шения. Например, владелец како�
го�то бизнеса хочет знать, где жи�
вут его клиенты. Данная инфор�
мация поможет ему более правиль�
но разместить рекламу.
Простейший способ показать на
карте размещение объектов � ото�
бразить их единым символом. Вы
можете отображать таким образом
данные любого типа. Когда вы со�
здаете новый слой, ArcMap по умол�
чанию отображает все объекты
единым символом.

Отображение слоя с
использованием
единого символа

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания, который вы хотите
отобразить одним символом, и
нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

3. Нажмите Пространственные
объекты.

Поскольку Единый символ яв)
ляется единственным вариан)
том, ArcMap автоматически
выбирает его.

4. Нажмите кнопку Символ, что)
бы изменить знак.

5. В диалоге Выбор символа вы)
берите новый знак, или изме)
ните определенные характе)
ристики символа.

6. Нажмите ОК в диалоге Выбор
символа.

7. Наберите Подпись для объек)
та.

Этот текст появится рядом с
символом в таблице содержа)
ния.

8. Нажмите ОК.

Совет

Изменение символа
Чтобы быстро изменить символ,
которым отображаются объек�
ты, нажмите на него в таблице
содержания, чтобы открыть ди�
алог Выбор символа.

Совет

Изменение цвета
Чтобы быстро изменить цвет,
которым отображаются объек�
ты, нажмите правой кнопкой на
символ в таблице содержания,
чтобы открыть палитру цветов.
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Отображение
объектов для по7
каза категорий,
например, имен
или типов
Категория описывает набор объек�
тов с одинаковым значением атри�
бута. Например, если имеются дан�
ные об участках с атрибутом, опи�
сывающим тип землепользования:
жилой, коммерческий или общест�
венный район, � вы можете исполь�
зовать различные знаки для отобра�
жения каждого типа землепользо�
вания. Отображение объектов этим
способом позволяет вам видеть, где
расположены объекты, и к какой
категории они относятся. Это мо�
жет быть удобно, если вы намерены
применить какое�либо действие к
определенной категории объектов.
Например, проектировщик города
может использовать карту земле�
пользования, чтобы наметить уча�
стки для перепланировки.

В общем случае для отображения
уникальных значений или катего�
рий используйте следующие типы
атрибутов:

· Атрибуты, описывающие имя,
тип или состояние объекта.

· Атрибуты, содержащие значе�
ния измерений или количества,
уже сгруппированные по кате�
гориям, например, “0�99”,
“100�199”.

Отображение слоя,
показывающего
уникальные значения

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой, в котором вы хотите по)
казать уникальные значения,
и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

3. Щелкните Категории.

ArcMap автоматически выби)
рает вариант Уникальные зна

чения.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле значений и выбе)
рите поле, содержащее значе)
ния, которые вы хотите отра)
зить на карте.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цветовая схема и вы)
берите цветовую схему.

6. Нажмите Добавить все.

При этом все уникальные
значения заносятся в список.
Иначе, можно нажать на
кнопку Добавить значения,
чтобы выбрать, какие именно
уникальные значения отобра)
жать.

7. Если вы хотите создать более
информативные подписи, на)
жмите на них в столбце Под

пись и наберите новый текст.

8. Нажмите ОК.

Дважды щелкните по символу,
чтобы изменить его
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Отображение объек1
тов путем ссылки на
определенные симво1
лы стиля
1. В таблице содержания нажмите

правой кнопкой мыши на слой,
в котором вы хотите показать
уникальные значения, и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы.
3. Нажмите Категории.
4. Выберите Сопоставить с симво


лами стиля.
5. Нажмите на стрелку вниз в

окошке Поле значений и нажми)
те на поле, значения из которо)
го вы хотите отобразить.

6. Нажмите Сопоставить с симво

лами стиля: и выберите стиль,
содержащий знаки, соответст)
вующие значениям атрибутов.
Если стиль не загружен, нажми)
те кнопку Обзор, чтобы найти
его на диске.

7. Нажмите Сопоставить.
Таким образом, добавляются все
уникальные значения, для ко)
торых в стиле есть соответству)
ющий символ. Иначе, нажмите
кнопку Добавить, чтобы вы)
брать, какие из уникальных
значений отображать.

8. Вы можете изменить подпись
значения, нажав на нее в столб)
це Подпись и набрав новое зна)
чение.

9. Нажмите ОК.

· Атрибуты, уникально иденти�
фицирующие объект, напри�
мер, атрибут имени округа мож�
но использовать, чтобы закра�
сить каждый округ своим цве�
том.

ArcMap позволяет назначать символ
для каждого уникального значения,
как автоматически � на основании
цветовой схемы, которую вы задае�
те, так и вручную, путем выбора
символов для каждого значения ат�
рибута.

Чтобы отображать объекты опре�
деленными символами, вам необхо�
димо заранее создать стиль, содер�
жащий символы, названные по зна�
чениям атрибута, который они бу�
дут представлять. Например, если у
вас есть набор данных, который раз�
деляет дороги на категории главных
и второстепенных, стиль должен со�
держать линейные знаки, назван�
ные “главная” и “второстепенная”.
ArcMap свяжет значения атрибутов
с именами линейных знаков, чтобы
отобразить объекты. Объекты, для
значения атрибута которых в стиле
будет отсутствовать символ, не бу�
дут отображены. Такой способ отоб�
ражения объектов особенно удобен,
если вы хотите отображать объек�
ты одинаково на разных картах.

См. также
Дополнительную информацию о

создании стилей вы найдете в

Главе 9, “Работа со стилями и

символами”.
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Сортировка
уникальных значений

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой, уникальные значения
которого вы хотите отсортиро)
вать, и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

3. Нажмите на столбец Значение,
чтобы открыть контекстное
меню.

4. Нажмите Обратная сортиров

ка.

5. Нажмите ОК.

Изменение порядка
уникальных значений в
списке
1. В таблице содержания щелк)

ните правой кнопкой слой,
порядок значений которого вы
хотите изменить, и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

3. Нажмите на значение, кото)
рое вы хотите переместить в
списке.

4. Используйте стрелки вверх и
вниз, чтобы перемещать зна)
чение.
Кнопки со стрелками позво)
ляют перемещать значение
только внутри раздела.

5. Нажмите ОК.

Совет

Изменение порядка разделов
уникальных значений
Вы можете также организовы�

вать разделы уникальных значе�

ний. Просто выберите заголовок

раздела и используйте кнопки со

стрелками, чтобы перемес�

тить раздел.
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Управление
категориями
Если вы отображаете объекты по
категориям, выбор количества
категорий будет определять де�
тальность представления явле�
ния на карте. Большинство лю�
дей может легко анализировать
до семи категорий в одном слое.
Опытные пользователи могут до�
статочно легко интерпретировать
и более сложные карты. Напро�
тив, менее опытная аудитория
лучше сможет воспринять карту
с меньшим количеством катего�
рий.
При отображении ваших данных
вы можете контролировать орга�
низацию и отображение катего�
рий в слое. Если вы хотите отоб�
разить меньшее число категорий,
вы можете объединить близкие по
смыслу категории в одну � напри�
мер, объединить две детальных
категории землепользования в
одну более общую. Такое объеди�
нение категорий может выделить
некоторые тенденции. Однако в
качестве платы за это будет поте�
ряна какая�то часть информации.
Вместо уменьшения количества
категорий вы можете группиро�
вать категории по вашему выбо�
ру. Это позволяет работать с ними
и видеть их, как одну группу.
Кроме того, пользователь карты
будет видеть списки групп в таб�
лице содержания.

Объединение двух или
более категорий в
одну

1. В таблице содержания нажмите
правой кнопкой мыши на слой,
изображенный на основании
уникальных значений, для кото)
рого вы хотите объединить кате)
гории, и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы.
Вы должны уже видеть список
категорий. Если их нет, выпол)
ните шаги задания “Отображе)
ние слоя, показывающего уни)
кальные значения” этой главы.

3. Нажмите на первое значение,
которое вы хотите включить в
группу. Нажав клавишу Shift или
Ctrl, нажмите на остальные зна)
чения, которые вы хотите сгруп)
пировать.

4. Нажмите на значения правой
кнопкой мыши и щелкните Груп

пировать значения.
Выбранные значения будут те)
перь объединены в одну катего)
рию.

5. Нажмите ОК

Разделение
объединенных
категорий

1. В диалоге Свойства слоя на)
жмите правой кнопкой мыши
на объединенную категорию.

2. Нажмите Разгруппировать
значения.
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Соединение категорий
в группы

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой, изображенный на осно)
вании уникальных значений,
в котором вы хотите группи)
ровать категории, и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

Вы должны уже видеть кате)
гории в списке. Если их нет,
выполните шаги задания
“Отображение слоя, показы)
вающего уникальные значе)
ния” этой главы.

3. Нажмите на первое значение,
которое вы хотите добавить в
группу. Нажав клавишу Shift
или Ctrl, нажмите на осталь)
ные значения, которые вы хо)
тите сгруппировать.

4. Нажмите на значения правой
кнопкой мыши, укажите на
Поместить в раздел и нажми)
те Новый раздел.

5. Наберите заголовок нового
раздела.

6. Нажмите ОК.

7. Нажмите ОК в диалоге Свой

ства.

Совет

Удаление групп
ArcMap автоматически удаляет

группы, для которых отсут�

ствуют значения атрибутов.

Совет

Переименование группы
Нажмите на заголовок группы в

таблице содержания и наберите

новое имя.

Новый заголовок раздела
появляется в таблице
содержания над
сгруппированными
значениями.
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Способы отображения количественных данных

Количественные данные � это данные, отражающие какую�либо ко�
личественную характеристику объекта. В отличие от данных по кате�
гориям, которые описывают объект с помощью уникального значения
атрибута, такого как имя, количественные данные обычно характе�
ризуют численность, количество, степени или ранжированные значе�
ния: например, данные о количестве осадков и численности населе�
ния.

Какие количественные значения следует
отображать на карте?
Знание того, какого типа данные вы используете, и что вы хотите
показать на карте, поможет вам определить, какие количественные
данные отображать на карте. В целом, вы можете выбирать из следу�
ющих направлений:
· Отображайте на карте данные о числе или количестве, если вы

хотите видеть как значения реальных измерений, так и относи�
тельные величины. Будьте внимательны при отображении чис�
ленных данных, поскольку на значения может влиять большое
число разнообразных факторов, что может привести к созданию
обманчивой карты. Например, при создании карты, показываю�
щей цифры полного объема продаж в каждом штате, значение
объема продаж будет зависеть также от численности населения
штатов.

· Отображайте на карте значения отношений, если вы хотите ми�
нимизировать разницу, обусловленную разной площадью районов
или различным количеством объектов в них. Отношения создают�
ся путем деления двух значений данных, что также называется
нормировкой данных. Например, деление количества населения
в возрасте 18�30 лет на общее количество населения дает значение
процента населения в возрасте 18�30 лет. Аналогично, деление
значения на площадь объекта дает значение на единицу площади,
т.е. плотность (частоту).

· Отображайте на карте ранги, если вам нужны относительные из�
мерения, а реальные значения не важны. Например, вы можете
знать, что объект с рангом “3” выше, чем объект с рангом “2”, но

ниже, чем объект с рангом “4”, но не знать, насколько он ниже или
выше.

Нужно ли отображать отдельные значения
или группировать их в классы?
Когда вы отображаете на карте количественные данные, вы можете
либо присвоить каждому значению его собственный знак, либо сгруп�
пировать значения в классы и использовать отдельный знак для каж�
дого класса.
Если вы отображаете всего несколько значений (меньше 10), вы мо�
жете присвоить каждому значению свой символ. Это позволит полу�
чить более точную картину данных, поскольку вы не объединяете
разные объекты. Чаще значения данных бывают столь многочислен�
ны, что отображать их по отдельности невозможно, и потому придется
объединить их в классы, или классифицировать. Хорошим приме�
ром классификации данных является карта температур, которую вы
можете увидеть в газете. Вместо отображения отдельных температур
эти карты показывают температурные полосы, где каждая полоса от�
ражает определенный диапазон температур.

Способы классификации данных
То, как вы будете определять диапазоны классов и их границы – мак�
симальные и минимальные значения, отделяющие каждый класс, оп�
ределит, какие объекты попадут в каждый класс и, следовательно, как
будет выглядеть ваша карта. Изменяя классы, вы можете создавать
совершенно разные на вид карты. Основная цель состоит в том, чтобы
объединить в один класс наиболее близкие по свойствам объекты.
Двумя ключевыми факторами классификации данных являются
используемая схема классификации и количество классов. Если вы
хорошо знаете свои данные, вы можете определить классы вручную.
Иначе, вы можете предоставить ArcMap классифицировать ваши
данные, используя стандартные схемы классификации. Четыре
наиболее распространенных схемы – это естественные границы,
квантиль (равновероятностная классификация), равноинтервальная
и по стандартному отклонению. Они описаны на следующих страницах.
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Стандартные схемы классификации

Естественные границы

Классы основаны на естественном группировании данных. ArcMap находит граничные точки путем поиска группировок и связей,
заложенных в данных. Объекты делятся на классы, границы которых устанавливаются там, где встречаются относительно большие
скачки значений.

Квантиль (равновероятностная классификация)

Каждый класс содержит одинаковое число объектов. Такая классификация хорошо подходит для линейно распределенных данных.
Поскольку объекты сгруппированы по принципу их одинакового количества в классе, полученная карта может быть неверной.
Одинаковые объекты могут быть помещены в разные классы или же объекты с существенно разными значениями могут быть
помещены в один класс. Вы можете минимизировать искажение, увеличивая число классов.
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Равноинтервальная классификация

Эта схема классификации делит диапазон значений атрибутов на равные промежутки. Например, если атрибут принимает значения
от 0 до 300, и у вас есть три класса, каждый класс будет отражать промежуток в 100 единиц, соответственно значения от 0 до 100, от
101 до 200 и от 201 до 300. Этот метод показывает количество значений одного уровня относительно других: например, при такой
классификации легко узнать, что определенный магазин относится к той из трех групп магазинов, которая реализовала максимальное
количество продаж. Этот метод наиболее подходит для известных диапазонов значений, например, процентов или температур.

Стандартное отклонение

Эта схема классификации показывает величину отклонения значения атрибута от среднего значения. ArcMap вычисляет среднее значение
и затем распределяет значения по классам, последовательно добавляя или вычитая из них стандартное отклонение. Двухцветная палитра
позволяет отделить значения выше среднего (показаны синим цветом) от значений ниже среднего (показаны красным цветом).
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Отображение
объектов для по7
каза количест7
венных данных,
например, чис7
ленности или
размеров
Если вы хотите, чтобы ваша карта
сообщала о количестве чего�либо,
вам нужно отображать объекты на
основании количественных изме�
рений. Количественная характе�
ристика может быть представле�
на числом; отношением: напри�
мер, процентами; или рангом: на�
пример, “высокий”, “средний”,
“низкий”.
Вы можете представлять количе�
ственные данные на карте, меняя
цвет или размер знака, отобража�
ющего объекты. Например, вы мо�
жете использовать более темный
синий цвет для изображения боль�
шего количества осадков или кру�
ги большего диаметра для изобра�
жения городов с большим населе�
нием.
Обычно вам нужно классифициро�
вать данные для их отображения.
Классификация данных группи�
рует объекты с близкими значени�
ями атрибута в один класс и отоб�
ражает каждый класс определен�
ным символом. Вы можете либо
вручную определить классы, либо
применить одну из стандартных
схем классификации, которая вы�
полняется автоматически � вы за�

Представление
количества цветом
1. В таблице содержания нажмите

правой кнопкой мыши на слой,
для которого вы хотите отобразить
количественные данные, и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы.
3. Нажмите на Количество.

ArcMap автоматически выберет
Градуированный цвет.

4. Нажмите на стрелку вниз в окош)
ке Значение и нажмите на поле,
содержащее количественные
значения, которые вы хотите от)
разить на карте.

5. Чтобы нормировать данные, на)
жмите стрелку вниз в окошке
Нормировка и нажмите на поле.
ArcMap делит значение поля
«Значение» на соответствующее
значение поля «Нормировка»,
чтобы получить отношение.

6. Нажмите на стрелку вниз в окош)
ке Цветовая шкала и выберите
цветовую шкалу для отображения
данных.

7. Нажмите на стрелку вниз в окош)
ке Классы и нажмите на количе)
ство классов, которое вам нужно.

8. Нажмите Классифицировать.
9. Нажмите на стрелку вниз в окош)

ке Метод и выберите метод клас)
сификации, который вам нужен.

10. Нажмите ОК в диалоге Класси

фикация.

11. Нажмите ОК в диалоге Свойства.

Нажмите правой кнопкой мыши на класс,
чтобы просмотреть дополнительные
возможности, такие как сортировка и
форматирование чисел.
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даете только число классов. После
того, как вы провели классифика�
цию, вы можете добавлять и уда�
лять классы, а также изменять ди�
апазоны классов.
Всегда имеет смысл изучить свои
данные, прежде чем отображать
их на карте. Например, вы може�
те узнать, что у вас есть несколько
чрезвычайно высоких или низких
значений, или же пустых значе�
ний, для которых данные отсутст�
вуют. Эти значения могут исказить
классификацию и, следовательно,
закономерности, которые отража�
ет карта. К счастью, у вас есть воз�
можность исключить эти значения
перед классификацией данных.
Вы можете пожелать нормиро�
вать ваши данные перед их отоб�
ражением. Когда вы нормируете
данные, вы делите их на значения
другого атрибута, получая в итоге
отношение. Часто отношения
дают более ясную картину, чем
“сырые” данные. Например, де�
ление всего количества населения
на площадь дает количество насе�
ления на единицу площади, или
его плотность. Деление объема
продаж магазина на общий объем
позволяет узнать процент участия
магазина в общем объеме продаж.

Создание
собственной цветовой
шкалы для слоя
1. В таблице содержания нажмите пра)

вой кнопкой мыши на слой, кото)
рый отображает количественные

данные, и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы.
3. Нажмите на Количество.

4. Дважды нажмите на верхний сим)

вол в списке и установите началь)
ный цвет гаммы.

5. Нажмите дважды на нижний сим)

вол и установите конечный цвет.
6. Можно нажать дважды на любой

символ в середине, установив его

цвет.
Это позволяет вам создавать много)

цветную шкалу.

7. Нажмите на все промежуточные
символы, для которых вы хотите за)

дать определенный цвет.

Выбирая один или более промежу)
точных символов, вы включаете их

цвет в новую шкалу. Иначе ArcMap

будет использовать только началь)
ный и конечный символы.

8. Нажмите правой кнопкой на знак и

нажмите Цветовая шкала.
9. Можно нажать правой кнопкой на

стрелку вниз в окошке Цветовая

шкала и затем Сохранить, чтобы со)
хранить новую шкалу в качестве ва)

шего стиля по умолчанию.

Вам нужно сохранить шкалу только
в том случае, если вы собираетесь

использовать ее позже для другого

слоя.
10. Нажмите ОК.

Вид шкалы после того, как
установлены верхний, средний и
нижний цвета.

Полученная шкала переходит из
красного в желтый и затем в
зеленый.

См. также
Подробную информацию о созда�

нии и управлении стилями вы

найдете в Главе 9, “Работа со

стилями и символами”.
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Представление
количества
градуированными
символами
1. В таблице содержания нажмите

правой кнопкой мыши на слой, для

которого вы хотите отобразить ко)
личественные данные, и нажмите

Свойства.

2. Нажмите на закладку Символы.
3. Нажмите на Количество и затем

Градуированные символы.

4. Нажмите на стрелку вниз в окош)
ке Значение и нажмите на поле, со)

держащее количественные значе)

ния, которые вы хотите отразить
на карте.

5. Чтобы нормировать данные, на)

жмите стрелку вниз в окошке Нор

мировка и нажмите на поле.

ArcMap делит поле «Значение» на

поле нормировки, чтобы получить
отношение.

6. Введите минимальный и макси)

мальный размер знака.
7. Нажмите на стрелку вниз в окош)

ке Классы и нажмите на количест)

во классов, которое вам нужно.
8. Нажмите Классифицировать.

9. Нажмите на стрелку вниз в окош)

ке Метод и выберите метод клас)
сификации, который вам нужен.

10. Можно нажать на кнопку Исклю


чение, чтобы удалить нежелатель)
ные значения из классификации

(например, пустые значения).

11. Нажмите ОК в диалоге Классифи

кация.

12. Нажмите ОК в диалоге Свойства.

Совет

Почему символы не
становятся больше, когда я
увеличиваю масштаб?
Когда вы увеличиваете изобра�

жение карты, градуированные

символы не становятся больше.

Если вы хотите, чтобы они уве�

личивались, вам нужно устано�

вить базовый масштаб. Нажми�

те правой кнопкой на фрейм дан�

ных и нажмите Установить ба�

зовый масштаб. Теперь при уве�

личении изображения все знаки в

этом фрейме данных будут уве�

личиваться.

Совет

Каким количеством цифр вы
хотите отображать подписи?
Вы можете установить количе�

ство значащих цифр для подпи�

сей, нажав на заголовок столб�

ца Подписи. При этом откры�

вается меню, позволяющее вам

форматировать подписи.
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Представление коли1
чества пропорцио1
нальными символами
1. В таблице содержания нажмите

правой кнопкой мыши на слой, для
которого вы хотите отобразить ко)

личественные данные, и нажмите

Свойства.
2. Нажмите на закладку Символы.

3. Нажмите на Количество и затем

Пропорциональные символы.
4. Нажмите на стрелку вниз в окошке

Значение и нажмите на поле, содер)

жащее количественные значения,
которые вы хотите отразить на кар)

те.

5. Чтобы нормировать данные, на)
жмите стрелку вниз в окошке Нор


мировка и нажмите на поле.

ArcMap делит значения поля «Зна)
чение» на значения поля норми)

ровки, создавая отношение.

6. Если Значение представляет изме)
рение на карте – площадь или рас)

стояние – нажмите стрелку вниз в

окошке Единицы измерения и выбе)
рите нужные единицы измерения.

Иначе, пропустите до шага 9.

7. Выберите форму символа: круглый
или квадратный.

8. Нажмите на Радиус или Площадь.

Например, нажмите на Радиус, если
ваши данные представляют собой

расстояние от эпицентра, на кото)

ром было зарегистрировано земле)
трясение. Нажмите Площадь, если

значение представляет площадь.

9. Нажмите ОК.

Совет

В чем разница между
градуированными и
пропорциональными
символами?
Когда вы отображаете объекты

с помощью градуированных сим�

волов, количественные значения

группируются в классы. В пре�

делах одного класса все объекты

отображаются одним знаком.

Таким образом, вы не можете оп�

ределить конкретное значение,

соответствующее объекту; вы

можете только сказать, что

его значение находится в опре�

деленном диапазоне.

Пропорциональные символы ото�

бражают объекты более точно.

Размер пропорционального сим�

вола отражает реальное значе�

ние данных. Например, вы може�

те показать на карте землетря�

сения, используя пропорциональ�

ные круги, радиус которых оп�

ределяется силой землетрясе�

ния. Сложность использования

пропорциональных символов воз�

никает, когда у вас очень много

значений; в этом случае разница

между символами может ока�

заться неразличимой. Кроме

того, символы для наиболее вы�

соких значений могут оказать�

ся так велики, что они закро�

ют друг друга.
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Представление
количества точечным
способом

1. В таблице содержания щелкните
правой кнопкой по слою, для кото)

рого вы хотите отобразить количест)

венную характеристику и нажмите
Свойства.

2. Перейдите на закладку Символы.

3. Щелкните Количество и выберите
Точечный способ.

4. В окошке Выбор полей выберите одно

или несколько полей, содержащих
количественные данные, которые вы

хотите отобразить на карте.

5. Нажимайте на кнопки со стрелками,
чтобы добавлять поля к списку.

6. Дважды щелкните точечный символ

в списке полей, чтобы изменить его
свойства.

7. Наберите размер символа или вос)

пользуйтесь ползунком, чтобы уста)
новить размер символа.

8. Задайте вес точки – число объектов,

соответствующее одной точке.
9. Отметьте опцию Масштабировать

символ, чтобы сохранять плотность

точек при изменении масштаба ото)
бражения.

Когда эта опция отмечена, при уве)

личении масштаба размер точек бу)
дет увеличиваться, чтобы сохранялось

соотношение свободной и занятой

точками площадей. Иначе, размер то)
чек будет постоянным.

10. Дополнительно вы можете задать

опции размещения точек. Для этого
нажмите кнопку Свойства.

11. Нажмите OK.

Совет

Насколько большими должны
быть точки?
При использовании точечного

способа изображения, вы опре�

деляете, какому числу объектов

соответствует одна точка, и,

каков размер одной точки. Воз�

можно, вам потребуется попро�

бовать несколько сочетаний

веса и размера точек, чтобы

выбрать наилучший вариант.

Нужно стремиться, чтобы в

областях с наибольшей плотно�

стью точек они не сливались

между собой, а в областях не�

большого распространения явле�

ния они все�таки были видны.

Совет

Знак для максимального
значения слишком велик
Если знак для максимального

значения целиком заполняет

окошко в диалоге, он, вероятно,

будет слишком велик на карте.

Попробуйте уменьшить размер

минимального знака, нормиро�

вать данные или исключить не�

которые значения. Если он по�

прежнему слишком велик, ис�

пользуйте вместо пропорцио�

нальных градуированные симво�

лы.
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Установка
классификации
Для классификации данных вы
можете либо использовать стан�
дартные схемы классификации,
предлагаемые ArcMap, либо созда�
вать собственные классы на осно�
ве заданных вами диапазонов.
Если вы предоставляете ArcMap
классифицировать данные, вам
достаточно выбрать схему класси�
фикации и установить количест�
во классов. Если вы хотите опре�
делить свои собственные классы,
вы можете вручную установить
разделители классов и диапазоны,
которые нужны для ваших дан�
ных. Кроме того, вы можете на�
чать с выбора стандартной схемы
и затем внести нужные измене�
ния.
Когда следует устанавливать клас�
сы вручную? Могут существовать
определенные стандарты или
указания для отображения ваших
данных на карте. Например,
температурные карты обычно со�
здаются с использованием 10 тем�
пературных градаций. Кроме
того, вам может потребоваться
выделить объекты с определен�
ными свойствами, например,
имеющие значение выше или
ниже порога, определяющего,
произойдет ли некое действие. В
любом случае, убедитесь, что вы
четко определили смысловое зна�
чение ваших классов на карте.

Установка
стандартного метода
классификации

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой, отображающий количе)
ственные данные, для которо)
го вы хотите изменить клас)
сификацию, и нажмите Свой

ства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

3. Нажмите на Количество.

Вы увидите текущую классифи)
кацию.

4. Нажмите Классифицировать.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Метод и выберите
метод классификации, кото)
рый вам нужен.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Классы и нажмите на
количество классов, которое
вам нужно.

7. Нажмите ОК в диалоге Клас

сификация.

8. Нажмите ОК в диалоге Свой

ства слоя.
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Удаление границы
класса

1. Нажмите Классифицировать
на закладке Символы диалога
Свойства слоя.

2. Нажмите на границу класса,
которую вы хотите удалить.

Выбранная граница подсвечива)
ется на экране.

3. Щелкните правой кнопкой
мыши в области гистограммы
и нажмите Удалить границу.

Совет

Как увеличить число
значений, показанных в
гистограмме
Чтобы увидеть в гистограмме

большее количество значений,

увеличьте число показываемых

столбцов

Установка собствен1
ных границ классов и
установка диапазонов
1. В таблице содержания щелк)

ните правой кнопкой слой, для
которого вы хотите установить
границы классов, и выберите
Свойства.
Перейдите на закладку Сим

волы. Вы должны увидеть те)
кущую классификацию.

2. Щелкните диапазон, который
вы хотите изменить.
Проверьте, что вы выбрали
именно значение Диапазона, а
не Подписи.

3. Наберите новое значение. Оно
установит верхнюю границу
диапазона.

4. Нажмите ОК.
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Исключение объектов
из классификации

1. Нажмите Классифицировать
на закладке Символы диалога
Свойства слоя.

2. Нажмите Исключение.

3. Нажмите дважды на поле, ко)
торое вы используете для ото)
бражения слоя.

4. Нажмите дважды на оператор.

5. Нажмите дважды на значе)
ние, которое вы хотите исклю)
чить.

Если вы не видите значения в
списке, нажмите кнопку До

полнить список.

6. Нажмите ОК, чтобы выпол)
нить запрос и исключить зна)
чения.

См. также
Дополнительную информацию о

построении выражений запросов

вы найдете в Главе 13, “Запросы

к картам”.
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Отображение
объектов на ос7
новании несколь7
ких атрибутов
Географические данные обычно
содержат наборы различных ат�
рибутов, описывающих прост�
ранственные объекты. Хотя
обычно для отображения данных
вы используете один атрибут, но,
например, чтобы отобразить ка�
тегории или количество, иногда
вам потребуется использовать
более одного атрибута. Напри�
мер, вы можете отобразить сеть
дорог на основании двух атрибу�
тов: одного, определяющего тип
дороги, и второго, определяюще�
го объем движения по ней. В этом
случае вы можете использовать
разные цвета для дорог разного
типа и менять толщину линии в
зависимости от объема движения
на каждой дороге.
Когда вы выбираете способ изоб�
ражения для данных на основа�
нии более чем одного атрибута,
вы создаете комплексное изобра�
жение. Такой способ отображе�
ния данных позволяет передать
больше информации об объек�
тах; однако, он также делает
вашу карту более трудной для ин�
терпретации. Иногда лучше со�
здать два отдельных изображе�
ния, чем пытаться отобразить всю
информацию вместе.

Отображение слоя с
показом одновремен1
но и категорий, и коли1
чества

1. В таблице содержания нажмите

правой кнопкой мыши на слой, ко)
торый вы хотите отобразить на ос)

новании нескольких атрибутов, и

нажмите Свойства.
2. Нажмите на закладку Символы.

3. Выберите По нескольким атрибу


там.
ArcMap автоматически выбирает

вариант Количество по категори


ям.
4. Нажмите на стрелку вниз в окош)

ке первого из Полей значений и вы)

берите поле, которое вам нужно.
5. Нажмите на стрелку вниз в окош)

ке Цветовая схема и выберите цве)

товую схему.
6. Нажмите Добавить все.

7. Нажмите на Размер символа или

Цветовая шкала, в зависимости от
того, как вы хотите отобразить ко)

личественные данные. В данном

примере это будет Размер символа.
8. Нажмите на стрелку вниз в окош)

ке Значение и выберите количест)

венную характеристику, которую
вы хотите показать на карте.

Установите другие параметры, как

описано в разделе “Отображение
объектов для показа количествен)

ных данных, например, численно)

сти или размеров”.
9. Нажмите ОК.

10. Нажмите ОК.

2

3

4 5

6 7

8

9

10



СПОСОБЫ ОТОБРАЖЕНИЯ ДАННЫХ 157

Отображение
объектов
методом
диаграмм
Круговые, столбчатые и стеко�
вые диаграммы могут предста�
вить огромный объем количест�
венной информации в легкой
для восприятия форме. Напри�
мер, если вы картографируете
состав населения по регионам,
вы можете использовать круго�
вую диаграмму, чтобы показать
процентное соотношение чис�
ленности этнических групп в
каждом регионе.
Вообще, отображение данных
методом диаграмм применяет�
ся в том случае, если слой содер�
жит ряд связанных количест�
венных атрибутов, которые хо�
чется сравнить. Используйте
круговые диаграммы, если хо�
тите показать долю каждой ка�
тегории в общем количестве.
Столбчатые диаграммы лучше
отражают соотношение катего�
рий между собой.

Круговые диаграммы

1. В таблице содержания щелкни)

те правой кнопкой по слою, для
которого вы хотите отобразить

количественные характеристи)

ки, и нажмите Свойства.
2. Перейдите на закладку Символы.

3. Щелкните на Диаграммы и за)

тем выберите Круговая.
4. Выберите одно или несколько

полей, значения из которых вы

хотите представить на диаграм)
ме.

5. Нажимайте на кнопку со стрел)

кой, чтобы добавлять поля к спи)
ску.

6. Нажмите на стрелку вниз возле

Цветовая схема и выберите цве)
товую схему, которую вы хотите

использовать.

Можно также дважды щелкнуть
на конкретном символе в списке

полей, чтобы изменить его свой)

ства.
7. Включите опцию Запретить на


ложение диаграмм.

8. Нажмите Размер.
9. Если хотите, вы можете выбрать

Тип изменения размера.

Все диаграммы могут быть одно)
го размера или же размер может

изменяться в зависимости от сум)

марного значения атрибутов,
участвующих в диаграмме, или от

значения одного конкретного

атрибута.
10. Задайте размер диаграммы.

11. Нажмите ОК.

12. Нажмите ОК.

Совет

Построение диаграмм при
наличии отрицательных
значений
Избегайте использования круго�

вых и стековых диаграмм при

отображении данных, содержа�

щих отрицательные значения.
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Столбчатые/
Линейчатые
диаграммы

1. В таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой по слою,
для которого вы хотите отоб)
разить количественные ха)
рактеристики, и нажмите
Свойства.

2. Перейдите на закладку Сим

волы.

3. Щелкните на Диаграммы и
затем выберите Столбчатая/
Линейчатая.

4. Выберите одно или несколь)
ко полей, значения из кото)
рых вы хотите представить на
диаграмме.

5. Нажимайте на кнопку со
стрелкой, чтобы добавлять
поля к списку.

6. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле Цветовая схема и выберите
цветовую схему, которую вы
хотите использовать.

Можно также дважды щелкнуть
на конкретном символе в спи)
ске полей, чтобы изменить
его свойства.

7. Включите опцию Запретить
наложение диаграмм.

8. Нажмите Размер.

9. Задайте максимальную высо)
ту столбика диаграммы.

10. Нажмите ОК.

11. Нажмите ОК.

Нажмите Свойства
для переключения
между столбчатой
и линейчатой
диаграммой.
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Стековые диаграммы

1. В таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой по слою,
для которого вы хотите отоб)
разить количественные ха)
рактеристики, и нажмите
Свойства.

2. Перейдите на закладку Сим

волы.

3. Щелкните на Диаграммы и
затем выберите Стековая.

4. Выберите одно или несколь)
ко полей, значения из кото)
рых вы хотите представить на
диаграмме.

5. Нажимайте на кнопку со
стрелкой, чтобы добавлять
поля к списку.

6. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле Цветовая схема и выберите
цветовую схему, которую вы
хотите использовать.

Можно также дважды щелк)
нуть на конкретном символе
в списке полей, чтобы изме)
нить его свойства.

7. Включите опцию Запретить
наложение диаграмм.

8. Нажмите Размер.

9. Задайте максимальную высо)
ту столбика диаграммы.

10. Нажмите ОК.

11. Нажмите ОК.

Нажмите Свойства
для переключения
между столбиком и
линейкой.
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Отображение
TIN в виде
поверхностей
TIN�модели используются для пред�
ставления явлений, имеющих
сплошное распространение по тер�
ритории, таких как рельеф земной
поверхности или градиент темпера�
туры. Обычно TIN отображаются
способом цвето�теневой пластики.
Это позволяет легко различать хреб�
ты, долины, склоны холмов и их от�
носительную высоту. Такой взгляд на
данные помогает объяснить, почему
другие объекты карты находятся
там, где они находятся.
Вы можете отобразить любую из
трех характеристик поверхности –
уклон, экспозицию (аспект) и высо�
ту – на вашей карте, и даже полу�
чить имитацию рельефа, построен�
ную с использованием теней.
Географические объекты, пересека�
ющие поверхность, например, реки,
дороги или береговые линии, могут
быть точно отображены в модели TIN
в виде разделяющей линии. Такие
объекты составляют грани треуголь�
ников и таким образом влияют на по�
верхность в месте их расположения.
Поскольку триангуляция определя�
ет поверхность, вы, возможно, захо�
тите рассмотреть ее подробнее. Вы
можете также отобразить внутрен�
нюю структуру TIN, например, узлы
и разделяющие линии, независимо
или поверх отображения теневого ре�
льефа.

Отображение
поверхности с
использованием
цветовой шкалы и
отмывки

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой TIN, который вы хотите
отобразить, и нажмите Свой

ства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

По умолчанию ArcMap отоб)
ражает высоту граней и ребра
TIN.

3. Нажмите на пункт списка,
чтобы посмотреть параметры
его отображения.

4. При необходимости измените
параметры. Например, выбе)
рите другую цветовую шкалу
или измените количество
классов.

5. Нажмите на кнопку Добавить,
чтобы отобразить дополни)
тельные элементы TIN, на)
пример, узлы.

6. Выберите метод отображения,
представляющий объекты
TIN, которые вы хотите отоб)
разить.

7. Нажмите Добавить.

8. Нажмите Закрыть, когда вы
закончите добавлять методы
отображения.
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Совет

Как измеряются уклон и
экспозиция?
Значения уклона меняются от 0

до 90 градусов, где 0 означает

ровную поверхность. Экспози�

ция также измеряется в граду�

сах. Северная экспозиция � 0 гра�

дусов, восточная – 90, южная

– 180 и западная – 270 градусов.

Список будет обновлен с уче)
том новых объектов, которые
вы хотите отобразить.

9. Нажмите на элемент в спис)
ке.

10. Нажмите на стрелку вниз или
вверх, чтобы изменить поря)
док отображения элементов.

Объекты TIN, стоящие в списке
выше, отображаются поверх
объектов, стоящих ниже.

11. Нажмите ОК.
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Отображение
слоев САПР
Вы можете отображать рисун�
ки САПР на карте так же, как
данные любого другого типа. Вы
можете выбрать, какие из сло�
ев САПР отображать и как ото�
бражать объекты слоя.

В зависимости от того, как вы
добавили данные САПР к вашей
карте, у вас есть два варианта
отображения:

· Если вы добавили файл ри�
сунка САПР только для ото�
бражения, вы можете уп�
равлять только включением
и выключением слоев САПР.
ArcMap будет отображать
все объекты тем цветом, ко�
торый задан в файле рисун�
ка. Вы не можете изменять
эти установки.

· Если вы добавили рисунок
САПР в виде объектов � то�
чек, линий и полигонов, по�
скольку вы намерены ис�
пользовать эти данные для
географического анализа, вы
получаете доступ ко всем
параметрам символов, как и
при работе с объектами дру�
гих слоев. Например, вы
можете отобразить полиго�
ны единым символом или по
уникальным значениям.

Отображение файла
рисунка САПР

1. Нажмите правой кнопкой
мыши в таблице содержания
на слой рисунка САПР и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Отоб

ражение.

3. Используя ползунки контрас)
та, яркости и прозрачности,
измените параметры отобра)
жения рисунка САПР.

4. Нажмите на закладку Отоб

ражаемые слои.

5. Поставьте отметки против тех
слоев САПР, которые вы хо)
тите отобразить.

6. Нажмите ОК.
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Отображение
рисунков САПР в виде
точек, линий,
полигонов

1. Нажмите правой кнопкой
мыши в таблице содержания
на набор данных САПР и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Симво

лы.

Вам будут доступны те же пара)
метры отображения, что и для
объектов других слоев.

3. Измените при необходимости
параметры отображения.

Детальные инструкции смотрите
в предшествующих разделах
данной главы.

4. Перейдите на закладку Ото

бражаемые слои.

5. Отметьте слои САПР, которые
вы хотите отобразить.

6. Нажмите ОК.

См. также
Дополнительная информация о

символах для отображения объ�

ектов в наборе данных САПР на�

ходится в разделе “Отображе�

ние объектов для показа кате�

горий, например, имен или ти�

пов”.

Совет

Регулировка прозрачности
Для регулировки прозрачности

слоев САПР вы можете также

использовать панель инстру�

ментов Эффекты.
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Расширенные
средства
отображения
ArcMap предоставляет также набор

других инструментов, которые
позволяют вам контролировать
отображение слоев. Вы можете:

· Настраивать прозрачность сло�
ев.

· Устанавливать зависимость
символов от масштаба таким
образом, чтобы, например, при
увеличении изображения сим�
волы становились крупнее.

· Определять порядок прорисов�
ки пересечений линейных объ�
ектов, отображаемых сложны�
ми символами.

Настройка прозрачности позволя�
ет при отображении растровых
слоев поверх остальных слоев кар�
ты сделать так, чтобы под растро�
вым слоем были видны остальные
слои.

Если вы устанавливаете базовый
масштаб, символы и текст на ва�
шей карте будут увеличиваться
при увеличении изображения во
фрейме данных и уменьшаться
при уменьшении изображения.
Например, если вы установите
масштаб изображения более круп�
ный, чем базовый масштаб, над�
писи на вашей карте увеличатся.

Текущий масштаб фрейма данных
используется в качестве базового
масштаба, по отношению к кото�

Установка
прозрачности слоя

1. В меню Вид укажите на Пане

ли инструментов и выберите
Эффекты.

Появляется панель инстру)
ментов Эффекты.

2. Нажмите на стрелку возле
списка слоев и выберите
слой, прозрачность которого
вы хотите настроить.

3. Нажмите Настроить прозрач

ность.

4. Перетащите ползунок, чтобы
установить необходимую сте)
пень прозрачности слоя.

Слой Пожарных станций до (слева) и после настройки
прозрачности.
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рому будет устанавливаться размер
всех символов и надписей во фрей�
ме данных. Установка базового
масштаба подобна «заморажива�
нию» размера символов и надпи�
сей во фрейме данных, так чтобы
они выглядели в других масшта�
бах, также как в базовом масшта�
бе.

Установив базовый масштаб, вы
будете видеть детали изображения
на экране в Виде данных так, как
они будут выглядеть при печати.
Допустим, вы готовите карту для
печати в масштабе 1:25000. Если
вы установите масштаб фрейма
данных равным 1:25000 и затем
выберите Установить базовый

масштаб, размер символов и тек�
ста и их соотношение на экране бу�
дет точно таким, как в дальней�
шем при печати.

Если базовый масштаб установлен,
размер символов всех слоев в теку�
щем фрейме данных (за исключе�
нием растровых) будет изменять�
ся при отображении в соответст�
вии с базовым масштабом. Одна�
ко, вы можете отключить масшта�
бирование для конкретных слоев:
для этого дважды щелкните по
слою, в диалоге Свойств слоя пе�
рейдите на закладку Отображе�

ние и уберите отметку возле оп�
ции Масштабировать символы

при установленном базовом

масштабе.

Установка базового
масштаба для
символов

1. Установите такой масштаб
изображения во фрейме дан)
ных, какой вы хотите исполь)
зовать в качестве базового.

2. Щелкните по фрейму данных
правой кнопкой в таблице со)
держания и нажмите Устано

вить базовый масштаб.

Базовый масштаб установлен (слева) и не установлен
(справа).

Очистка базового
масштаба

1. Щелкните правой кнопкой
фрейм данных в таблице со)
держания и выберите Очис

тить базовый масштаб.

1
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Организация порядка
прорисовки сложных
символов и объектов

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
фрейм данных и нажмите Рас

ширенные опции рисования.

2. Поставьте отметку против Ис

пользовать расширенные опции.

3. Нажмите на каждый символ
и установите соответствую)
щие свойства.

Используйте рисунки, чтобы
решить, как должны знаки
взаимодействовать при отоб)
ражении.

4. Нажмите Применить, чтобы
просмотреть сделанные изме)
нения.

5. Нажмите ОК.

Совет

Отображение ваших данных
Выбор знаков на основании уни�

кальных значений будет удобен

при отображении слоев со слож�

ными пересекающимися объек�

тами.

Совет

Чего позволяют достичь
расширенные опции
рисования?
Используйте расширенные опции
рисования, чтобы установить по�
рядок прорисовки многоуровне�
вой дорожной сети, отображаемой
сложными символами. Можно из�
менять порядок прорисовки, соеди�
нять объекты, отображенные од�
ним и тем же составным симво�
лом, и объединять объекты, отоб�
ражаемые разными составными
символами.

1

2

3

4

5



В ЭТОЙ ГЛАВЕ

167

Размещение на карте
текста и графики 7
· Рисование точек, линий и кругов

· Добавление текста

· Выбор графики

· Перемещение, вращение и упорядо/
чение графики

· Выравнивание, распределение и
группировка графики

· Соединение графики

· О надписях

· Отображение надписей

· Определение текста для надписей

· Назначение приоритета и размеще/
ние надписей

· Печать карты с надписями

· Связанные с объектами аннотации

· Подсказки карты и гиперссылки

Карты передают информацию о географических объектах. Однако отображение
на карте только одних объектов – даже с помощью картографических знаков,
которые точно отражают сущность объектов – не всегда конечная точка в работе
над картой. Иногда вам необходимо добавить текст и графические элементы,
например, полигоны, линии или круги, поверх данных, чтобы привлечь внимание
к определенным объектам или выделить определенные районы. Например, вам
может потребоваться очертить полигоном исследуемую область, указать
потенциальные места для размещения новых магазинов или надписать имена улиц
в городе. В других случаях вы можете использовать текст и графику для улучшения
качества оформления вашей карты. Например, вы можете добавить заголовки
или прочертить контурные линии вокруг ее границ. Такого типа графика не
связывается ни с какими конкретными объектами карты, хотя она добавляется к
карте тем же способом.
Текст, связанный с объектом карты, называется надписью. Вы можете вводить
текст надписей вручную, если вы знаете, что это за объекты, а можете с помощью
ArcMap надписать объекты автоматически на основе значений их атрибутов,
например, типов почв, имен улиц или категории землепользования. Если вы
работаете с базой геоданных, вы можете динамически связать надпись с объектом.
Это означает, что при перемещении объекта, надпись переместится вместе с ним;
если вы удалите объект, надпись тоже будет удалена; если вы измените значение
атрибута, на котором основана надпись, она будет обновлена с учетом нового
значения.
Другой более удобный способ помечать объекты – использование подсказок карты
и гиперссылок. Используйте подсказки карты, чтобы отображать значение
атрибута, когда указатель мыши останавливается над объектом. Используйте
гиперссылки для отображения рисунков, фотографий, документов, изображений,
видеоклипов, Web+страниц и любой другой информации, хранимой в виде файла
в вашей системе или в Интернете.
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Рисование точек,
линий и кругов
Точки, линии, круги, полигоны и прямо�
угольники входят в набор графических
форм, которые вы можете использовать
для выделения объектов ваших данных и
создания картографических элементов,
таких как контурные линии, в вашей ком�
поновке карты. После того, как вы доба�
вили к карте графический элемент, вы
можете передвигать его, изменять его раз�
мер, цвет или выравнивать его располо�
жение относительно других элементов.
Если вы добавляете графический элемент
в качестве части компоновки карты, до�
бавляйте его в Виде компоновки. Если
вы хотите, чтобы графические элементы
отображались вместе с вашими данны�
ми, добавляйте их в Виде данных. Напри�
мер, предположим, что вы хотите нари�
совать круг, представляющий буфер во�
круг объекта. Вместо того чтобы рисо�
вать круг на фрейме данных в Виде ком�
поновки, нарисуйте его непосредственно
на ваших данных в Виде данных. В этом
случае при изменении размера или пере�
мещении данных круг будет меняться, или
перемещаться вместе с ними.
Если вы хотите получить больше возмож�
ностей контролировать расположение
графических элементов во фрейме дан�
ных относительно других слоев данных,
или вы хотите, чтобы графика отобра�
жалась, только если определенный слой
будет видимым, вы можете создавать ан�

нотации. Аннотации могут представлять
собой графические элементы, такие как
текст, линии, полигоны, но не картогра�
фические элементы, такие как масштаб�
ные линейки или стрелки севера.

Добавление графиче1
ских элементов
1. В панели инструментов Рисо


вание нажмите на тип графи)
ческого элемента, который вы
хотите добавить. (См. инстру)
менты в таблице справа).

2. Переместите указатель мыши
на изображение и щелкните,
чтобы добавить графический
элемент.
Но для размещения некоторых
графических элементов одно)
го щелчка недостаточно. На)
пример, для создания прямо)
угольника вы должны переме)
щать указатель, держа нажа)
той кнопку мыши.

Изменение размера
графического
элемента
1. Нажмите на кнопку Выбрать

графику панели Рисование и на)
жмите на графический эле)
мент, размер которого вы хоти)
те изменить.

2. Переместите указатель мыши
на один из синих указателей
выбора и передвиньте его.

Drawing tools

Круг Выбрать графику

Кривая Редактировать вершины

Эллипс Повернуть

Произвольная Цвет заливки
линия

Линия Цвет линии

Точка Цвет точки

Полигон

Прямоугольник

Нажмите и переместите указатель
выбора, чтобы изменить размер
графического элемента.
Используйте клавишу Shift, чтобы
сохранить квадратную форму или
клавишу Ctrl, чтобы сохранить
геометрические пропорции.

Удаление графическо1
го элемента
1. Нажмете на кнопку Выбрать

графику панели Рисование и
нажмите на графический эле)
мент, который вы хотите уда)
лить.

2. Нажмите клавишу Delete на
клавиатуре.
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См. также
Дополнительную информацию о до�

бавлении других элементов карты,

таких как масштабные линейки и

стрелки севера, вы найдете в Главе 8,

“Компоновка и печать карт”.

Редактирование
вершин графического
элемента
1. Нажмите на кнопку Выбрать

графику панели инструментов
Рисование и нажмите на гра)
фический элемент, вершины
которого вы хотите редакти)
ровать.

2. Нажмите на кнопку Редакти

ровать вершины панели Рисо

вание.
Если эта кнопка неактивна,
вы не можете редактировать
вершины выбранного графи)
ческого элемента.

3. Нажмите правой кнопкой на
линию и нажмите Добавить
вершину, чтобы добавить вер)
шину, или нажмите правой
кнопкой на вершину и на)
жмите Удалить вершину, что)
бы удалить ее. Нажав кноп)
ку мыши на вершине, може)
те переместить ее.

Изменение цвета или
символа графическо1
го элемента
1. Нажмите на кнопку Выбрать

графику панели инструментов
Рисование и дважды нажмите
на графический элемент, что)
бы просмотреть его свойства.
Набор свойств может разли)
чаться, в зависимости от типа
выбранного графического эле)
мента.

2. Чтобы изменить цвет заполне)
ния, нажмите стрелку вниз в
окошке Цвет заполнения и на)
жмите на новый цвет.

3. Нажмите ОК.

Когда вы добавляете графические эле�
менты к фрейму данных, вы можете вы�
бирать, к какой цели аннотации они до�
бавляются. По умолчанию целью анно�
тации является ваша карта, поэтому ан�
нотации будут храниться вместе с вашей
картой и всегда отображаться. Вы може�
те создать группу аннотаций и сделать ее
целью, так что графика будет добавлять�
ся к ней. Группы аннотаций полезны для
организации большого количества гра�
фических элементов, поскольку вы мо�
жете включать и отключать каждую из
них по отдельности. Например, вы може�
те создать одну группу аннотаций и вне�
сти в нее элементы, относящиеся к одно�
му предложению по планированию и дру�
гую группу аннотаций, содержащую кон�
курирующее предложение. Таким обра�
зом, вы можете легко сделать невидимой
одну из групп и создать карту, на которой
будет отражено только один вариант.
Если вы хотите иметь возможность ис�
пользовать аннотации на различных кар�
тах, храните их в базе геоданных в виде
объектов класса аннотаций и сделайте
их целью, куда будет добавляться ваша
графика. Объекты класса аннотаций, ко�
торые вы создаете, будут показаны на
вашей карте в виде слоя аннотаций в
таблице содержания.

2

3

3
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Установка цели
аннотации

1. Откройте меню Действия па)
нели инструментов Рисование
и укажите на Активная цель
аннотации.

2. Нажмите на цель аннотации,
к которой вы хотите добавить
графический элемент.

Все цели аннотаций, которые
вы определили, появляются в
списке. По умолчанию графи)
ка сохраняется в документе
карты.

Если цель аннотации хранит)
ся в базе геоданных, начните
сеанс редактирования, чтобы
можно было добавлять к ней
графику.

Создание цели
аннотации

1. Нажмите Действия на панели
инструментов Рисование и на)
жмите Новая цель аннотации.

2. Нажмите Сохранить аннота

цию в документе карты, что)
бы сохранить аннотацию в те)
кущей карте или нажмите В
базе данных как класс аннота

ций.

3. Нажмите ОК.

Совет

Где нужно сохранять
аннотации?
Если вы отображаете аннота�

ции с конкретной картой, хра�

ните их с картой. Если вы хо�

тите использовать их на дру�

гих картах, храните их в базе

геоданных.

Совет

Добавление графики в Вид
данных, когда вы находитесь
в Виде компоновки
Когда вы добавляете графику к

карте, находясь в Виде компо�

новки, ArcMap по умолчанию до�

бавит ее к компоновке. Чтобы

добавить графические элементы

во фрейм данных, нажмите

кнопку Выбрать графику пане�

ли Рисование и дважды нажми�

те на фрейм данных. Затем на�

жмите на инструмент рисова�

ния, чтобы добавить графичес�

кие элементы во фрейм данных.

Совет

Почему моя цель аннотации
недоступна?
Для того чтобы добавить анно�

тацию к цели, которая хранит�

ся в базе геоданных, вы сначала

должны начать сеанс редакти�

рования. Иначе, цель аннотации

будет отображаться серым цве�

том в списке целей и не будет

доступна.

2

3

1

2
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Преобразование
объектов в графику

1. Нажмите правой кнопкой на
слой в таблице содержания,
для которого вы хотите преоб�
разовать объекты в графику и
нажмите Конвертировать объ
екты в графику.

2. Выберите опцию Все, чтобы
преобразовать все объекты,
или Выбранные, чтобы преоб�
разовать выбранные объекты.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цель и выберите цель
аннотации, к которой вы хо�
тите добавить графические
элементы.

4. Нажмите ОК.

Совет

Зачем нужно конвертировать
объекты в графические
элементы?
Вы можете преобразовывать

объекты в графические элемен�

ты, которые можно легко пере�

мещать, изменять их размер или

редактировать на карте. Эта

возможность полезна, когда вы

хотите изменить расположе�

ние объектов относительно друг

друга для картографических це�

лей, например, для обобщения,

но не хотите редактировать

источник данных слоя.

Установка свойств
символа по
умолчанию

1. В панели инструментов Рисо
вание нажмите Свойства сим
вола по умолчанию.

2. Нажмите соответствующую
кнопку, чтобы задать свойст�
ва графического элемента.

3. Нажмите ОК.

2

3

4
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Добавление
текста
Текст служит для множества
целей на карте. Вы можете ис�
пользовать текст для аннотиро�
вания объектов, для предостав�
ления информации о данных
карты, например, о системе
координат, или для создания
заголовка, описывающего на�
значение карты.

Вы можете интерактивно по�
местить текст на карту не�
сколькими способами. Можно
разместить текст вдоль гори�
зонтальной линии, вдоль кри�
вой, в виде выноски, которая
закрывает изображение, нахо�
дящееся под текстом. Вы може�
те также устанавливать шрифт,
цвет и размер текста по необ�
ходимости.

Текст, связанный с объектами
карты, должен добавляться во
фрейм данных, содержащий
пространственные объекты.
Текст, представляющий эле�
менты компоновки карты – та�
кие как заголовок, должен до�
бавляться к компоновке в Виде
компоновки.

Добавление текста
вдоль горизонтальной
линии

1. Нажмите кнопку Текст пане)
ли инструментов Рисование.

2. Щелкните указателем мыши
на карте и наберите текстовую
строку.

Добавление текста
вдоль изогнутой линии

1. Нажмите кнопку Текст вдоль
кривой панели инструментов
Рисование.

2. Нажмите указателем мыши
на изображение карты, чтобы
добавить вершины кривой,
вдоль которой должен быть
размещен текст.

3. Дважды щелкните на конце
линии.

4. Наберите текстовую строку.

Добавление выноски

1. Нажмите кнопку Выноска па)
нели инструментов Рисование.

2. Нажмите кнопку мыши и, не
отпуская, перетащите указа)
тель мыши над изображением
карты, чтобы нарисовать ли)
нию выноски.

3. Наберите текстовую строку.

Text tools

Текст Выбрать графику

Текст Редактировать вершины

вдоль кривой

Надпись Повернуть

Выноска

См. также
Чтобы динамически надписать

объекты на основании значений

атрибута, прочитайте раздел

“О надписях” в данной главе.

Нажмите кнопку Редактировать вершины панели
инструментов рисование, чтобы изменить форму линии,
вдоль которой располагается текст.

Вы можете перетащить указатель выноски, нажав на нем
кнопкой мыши, в необходимое положение.

2

3

4
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Совет

Добавление текста в Вид
данных, когда вы находитесь
в Виде компоновки
Когда вы добавляете текст к

карте, находясь в Виде компо�

новки, ArcMap по умолчанию до�

бавит его к компоновке. Чтобы

добавить текст во фрейм дан�

ных, нажмите кнопку Выбрать

графику панели инструментов

Рисование и дважды щелкните

на фрейм. Затем нажмите на

инструмент Текст, чтобы до�

бавить текст во фрейм данных.

Редактирование
текстовой строки

1. Нажмите кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и дважды нажмите
на текстовый элемент, кото)
рый вы хотите редактировать.

2. Наберите новую текстовую
строку.

3. Нажмите ОК.

Изменение шрифта,
цвета и размера
текста

1. Нажмите кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и щелкните тексто)
вые элементы, которые вы хо)
тите редактировать.

2. Нажмите на соответствующую
кнопку панели инструментов
Рисование, чтобы изменить
определенную характеристи)
ку текста.

Инструменты форматирования текста панели Рисование

Полужирный текст

Курсив

Подчеркнутый текст

Цвет текста

      Размер текста

      Шрифт

2

3
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Выбор графики
Чтобы работать с графическим
элементом, вы должны сначала
выбрать его. После того, как гра�
фический элемент выбран, вы
можете, например, менять его
размер, цвет или форму. Вы�
брав более одного графического
элемента, вы определяете на�
бор, с которым вы можете рабо�
тать, как с группой. Например,
вы можете выровнять элемен�
ты набора, переместить или уда�
лить их все сразу.
Вы выбираете графические эле�
менты с помощью инструмента
Выбрать графику. Можно вы�
брать отдельный элемент, ука�
зав на него, или группу, очертив
прямоугольник вокруг несколь�
ких элементов. Нажав клавишу
Shift в процессе выбора, вы мо�
жете добавлять элементы в те�
кущий набор или удалять их из
него.
Вы легко можете определить,
какой элемент выбран, посколь�
ку ArcMap рисует указатели вы�
бора вокруг них. Когда вы вы�
брали несколько элементов, вы
увидите, что у одного из них ука�
затель голубого цвета, а у осталь�
ных – зеленого. Голубой указа�
тель показывает главный эле�
мент, т.е. тот, который ArcMap
будет использовать, например,
для выравнивания остальных
элементов. Чтобы изменить ста�
тус главного элемента, нажмите
клавишу Ctrl и, не отпуская ее,
нажмите на тот из выбранных
графических элементов, кото�
рый вы хотите сделать главным.

Выбор одного
графического
элемента

1. Нажмите кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование.

2. Переместите указатель мыши
на графический элемент, ко)
торый вы хотите выбрать, и
нажмите на него.

ArcMap отображает указатели
выбора вокруг выбранного
графического элемента.

Выбор всех
графических
элементов

1. В меню Правка нажмите Вы

брать все элементы.

Поместите указатель мыши на
графический элемент и нажмите на него.
Нажмите клавишу Shift и нажмите на
другой графический элемент, чтобы
добавить его к текущей выборке элементов.

1
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Перемещение,
вращение и
упорядочение
графики
Значительная часть работы, кото�
рую вы выполняете в процессе со�
здания карты, состоит в выборе
наиболее удачного размещения гра�
фических и других элементов на
ней. Например, вы, возможно, за�
хотите ориентировать подписи во�
круг соответствующих объектов
фрейма данных или разместить эле�
менты карты, такие как заголов�
ки, контурные линии и стрелки се�
вера в компоновке карты.
ArcMap предоставляет набор инст�
рументов, позволяющих вам разме�
щать и ориентировать графические
элементы так, как вам нужно. Вы
можете перемещать графические
элементы, перетаскивая их с помо�
щью мыши, или, когда вам нужно
точно размещать объекты, можно
сдвигать их вверх, вниз, вправо или
влево. Вы можете также распола�
гать графический элемент в опре�
деленной точке, вводя значения ко�
ординат. Вы можете помещать
один элемент над другим, повора�
чивать элементы и строить их от�
ражения по горизонтали или по
вертикали.

Сдвиг графического
элемента
1. Нажмите на кнопку Выбрать гра


фику панели инструментов Рисова

ние и нажмите на графический эле)
мент, который вы хотите перемес)
тить на небольшое расстояние.

2. Откройте меню Действия панели
инструментов Рисование, укажите
на Сдвиг и укажите направление, в
котором вы хотите сдвинуть элемент.
Графический элемент переместит)
ся на один пиксел в указанном на)
правлении.

Перемещение графичес1
кого элемента
1. Нажмите на кнопку Выбрать гра


фику панели инструментов Рисова

ние и нажмите на графический эле)
мент, который вы хотите перемес)
тить.

2. Нажмите на выбранный элемент и,
не отпуская кнопки, перетащите его
в новое местоположение.

Размещение графическо1
го элемента в указанной
позиции
1. Нажмите на кнопку Выбрать графи


ку панели инструментов Рисование и
дважды нажмите на графический
элемент, для которого вы хотите за)
дать точную позицию.

2. Нажмите на закладку Размер и По

ложение.

3. Наберите значения координат x и y.
4. Нажмите ОК.

Совет

Определение координат
В Виде компоновки координаты x,y

задаются относительно левого

нижнего угла компоновки. В Виде

данных координаты x,y задают�

ся в единицах измерения, в кото�

рых хранятся ваши данные.

Переместите указатель мыши на
графический элемент, нажмите и, не
отпуская кнопки, перетащите его на
новую позицию.

2

2

3

4
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Поворот графических
элементов

1. Нажмите на кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и нажмите на гра)
фический элемент, который
вы хотите повернуть.

2. На панели инструментов Ри

сование нажмите кнопку По

вернуть.

3. Установите указатель мыши
на крестик, указывающий
точку вращения, и передвинь)
те его, если нужно.

4. Нажав кнопку мыши, повер)
ните графический элемент.

Порядок графических
элементов

1. Нажмите на кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и выберите графи)
ческий элемент, который вы
хотите поместить впереди или
сзади остальных элементов.

2. В панели Рисование откройте
меню Действия, укажите на
Порядок и выберите соответ)
ствующий пункт.

Совет

Поворот на 90 градусов
Чтобы повернуть графический

элемент на 90 градусов вправо

или влево, нажмите Действия

панели инструментов Рисова�

ние, укажите на Повернуть/

Отразить и нажмите Повер�

нуть влево или Повернуть впра�

во.

Знак “х” указывает точку вращения.

Когда вы перемещаете мышь, вращая
элемент, ArcMap показывает результат в
виде контура.

Совет

Работа с графическими
элементами фрейма данных,
когда вы находитесь в Виде
компоновки
Если вы хотите работать с гра�

фическими элементами фрейма

данных, находясь в Виде компо�

новки, нажмите кнопку Вы�

брать графику панели инстру�

ментов Рисование и дважды на�

жмите на фрейм данных. Затем

нажмите на соответствующий

инструмент, чтобы модифици�

ровать графические элементы во

фрейме данных.

2
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Отражение
графических
элементов
горизонтально или
вертикально

1. Нажмите кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и нажмите на гра)
фический элемент, который
вы хотите отразить.

2. В панели инструментов Рисо

вание нажмите Действия, ука)
жите на Повернуть/Отразить
и нажмите Отразить слева на

право или Отразить сверху
вниз.

Установка
одинакового размера
для элементов
графики

1. Нажмите на кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и выберите графи)
ческие элементы, которые вы
хотите сделать одного разме)
ра.

2. На панели инструментов Ри

сование нажмите Действия,
укажите на Распределить и
нажмите на Одинаковый раз

мер.

Совет

Отображение панели
инструментов Графика
Панель инструментов Графика

обеспечивает быстрый доступ

к наиболее часто используемым

инструментам для работы с

графическими элементами. Что�

бы отобразить эту панель, в

меню Вид укажите на Панели

инструментов и затем на Гра�

фика.

2

2
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Выравнивание,
распределение
и группировка
графики
Большую часть времени вы, ве�
роятно, потратите на то, чтобы
передвинуть графические эле�
менты туда, где они должны рас�
полагаться. Однако вы можете
при необходимости организовать
их размещение более точно.
Вы можете выравнивать положе�
ние графических элементов отно�
сительно других графических эле�
ментов – по стороне, по центру,
по верхнему или нижнему ребру.
Вы можете распределять графи�
ческие элементы так, чтобы они
располагались на равном рассто�
янии друг от друга по горизонта�
ли или по вертикали. Добившись
правильного расположения эле�
ментов, вы, возможно, захотите
сгруппировать их. После этого вы
сможете перемещать их группой,
сохраняя их взаимное расположе�
ние.

Выравнивание
графических
элементов
1. Нажмите кнопку Выбрать

графику панели инструментов
Рисование и нажмите на гра)
фические элементы, которые
вы хотите выровнять.

2. Главный элемент будет отме)
чен синими указателями вы)
бора вокруг него. Чтобы сде)
лать главным другой элемент,
нажав клавишу Ctrl, выбери)
те графический элемент, ко)
торый вы хотите сделать глав)
ным.

3. На панели инструментов Ри

сование нажмите Действия,
укажите на Выровнять и вы)
берите способ выравнивания,
который вам нужен.

Распределение
графических
элементов
1. Нажмите на кнопку Выбрать

графику панели инструментов
Рисование и нажмите на гра)
фические элементы, которые
вы хотите распределить.

2. В меню Действия панели ин)
струментов Рисование, укажи)
те на Распределить и выбери)
те способ распределения, ко)
торый вам нужен.
Графические элементы рас)
пределяются так, чтобы рас)
стояния между их центрами
были равны.

Совет

Что означает голубой
указатель выбора?
Когда у вас выбрано несколько гра�
фических элементов, голубой ука�
затель показывает на главный эле�
мент, т.е. тот, который ArcMap
будет использовать, например,
для выравнивания положения ос�
тальных элементов. Чтобы изме�
нить статус главного элемента,
нажмите клавишу Ctrl и, не отпус�
кая ее, нажмите на тот из выбран�
ных графических элементов, кото�
рый вы хотите сделать главным.

До После выравнивания
по левому краю

До

После
распределения
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Разгруппирование
графических
элементов

1. Нажмите кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и выберите графи)
ческие элементы, которые вы
хотите разгруппировать.

2. В панели Рисование нажмите
Действия и щелкните Разгруп

пировать.

Каждый отдельный графиче)
ский элемент, входивший в
группу, теперь становится не)
зависимым.

Группировка
графических
элементов

1. Нажмите на кнопку Выбрать
графику панели инструментов
Рисование и выберите графи)
ческие элементы, которые вы
хотите сгруппировать.

2. На панели Рисование нажми)
те Действия и выберите Груп

пировать.

Отдельные графические эле)
менты теперь соединены в
группу.

Совет

Отображение панели
инструментов Графика
Панель инструментов Графика

обеспечивает быстрый доступ

к наиболее часто используемым

инструментам для работы с

графическими элементами. Что�

бы отобразить эту панель, в

меню Вид укажите на Панели

инструментов и затем на Гра�

фика.

2

2
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Соединение
графики
Вы можете производить ряд
операций с полигональными
графическими элементами, ко�
торые вы нарисовали на карте,
чтобы создавать новые графи�
ческие элементы, получающи�
еся при комбинировании име�
ющихся объектов. Например:

· Объединение – соединяет
имеющиеся графические
элементы в один. Если части
элементов перекрываются,
границы между ними будут
удалены.

· Пересечение – создает но�
вый объект на основе общих
участков имеющихся объек�
тов.

· Удаление перекрытия – со�
здает новый объект, удаляя
перекрывающиеся части су�
ществующих объектов.

· Вычитание – создает новый
объект, удаляя ту часть пер�
вого объекта, которая пере�
крывается вторым объек�
том.

Соединение графики

1. Выберите на карте полиго)
нальные графические эле)
менты, которые вы хотите со)
единить.

2. Нажмите Действия на панели
Рисование, укажите на Опера

ции с графикой и выберите ме)
тод, который вы хотите ис)
пользовать.

Произойдет соединение гра)
фических объектов.

Исходные
графические
элементы

Объединение Вычитание

Пересечение Удаление
перекрытия

2
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О надписях

Надписывание объектов � это процесс создания и размещения
текстовых надписей возле одного или нескольких объектов кар�
ты. Надписи помогают пользователю интерпретировать карту.
Как вы будете надписывать вашу карту, зависит от типа дан�
ных, которые она отображает, объектов, которые вы хотите
надписать, и конкретного назначения карты.

Что вы хотите надписать?

На картах может быть отображен большой объем географичес�
ких данных в виде перекрывающихся слоев. Способ отображе�
ния данных, например, используемый метод классификации или
картографические знаки, может помочь описать и идентифици�
ровать объекты. Таким образом, возможно, вам не потребуется
надписывать каждый объект на карте. Однако вам необходимо
решить, для каких объектов карты требуются надписи.

Если вам нужно надписать только несколько объектов, вы мо�
жете просто напечатать текстовые подписи и поместить их ря�
дом с объектами, которые они идентифицируют. Если вы не
знаете точно заранее, что представляет собой каждый объект,
вы можете создать надпись из атрибутов объекта. Если, напро�
тив, вы хотите создать надписи для всех объектов слоя или не�
скольких слоев, вам не придется вручную создавать подпись для
каждого объекта. Вместо этого ArcMap может автоматически
создать и разместить надписи в соответствии с вашими указани�
ями.

Динамическое отображение надписей

Чтобы отобразить надписи для всего слоя, вы просто указывае�
те, какой атрибут объектов вы хотите использовать в качестве
надписи, например, типы почв или имена улиц, и включить оп�
цию создания надписей. ArcMap динамически помещает надпи�
си поверх или возле объектов, к которым они относятся. Вы
можете также задать шрифт, размер и цвет текста, чтобы диф�

ференцировать надписи для различных типов объектов. На сле�
дующей далее карте Европы показаны различные страны и круп�
ные города, подписанные различными текстовыми символами.

Вы могли заметить, что не каждый город на карте подписан.
ArcMap старается разместить на карте как можно больше над�
писей, не допуская их наложения. Таким образом, в районах,
где объекты собраны близко друг к другу, некоторые объекты
могут остаться без надписей. Когда вы увеличите изображение,
динамически появятся дополнительные надписи.
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Как контролировать, какие объекты будут
надписаны

Когда вы меняете размер и перемещаете изображение, ArcMap
динамически изменяет надписи в соответствии с доступным про�
странством. В более мелких масштабах вы видите меньше над�
писей, поскольку ArcMap располагает меньшим пространством
для их размещения. Поскольку некоторые объекты будут лише�
ны надписей, вам может потребоваться назначить приоритеты
для показа надписей определенных объектов. Например, на кар�
те Европы вы можете посчитать более важным надписать назва�
ние страны вместо названия города, если ArcMap не может раз�
местить обе надписи одновременно.

Для каждого слоя, для которого вы создаете надписи, вы можете
установить приоритет надписей. Это означает, что объекты слоя
с большим приоритетом будут надписаны в первую очередь. Ана�
логично, в пределах одного слоя вы можете установить приори�
теты отображения надписей для определенных объектов или
групп объектов, например, вы можете установить высокий при�
оритет отображения надписей городов с большой численностью
населения и низкий приоритет для городов с меньшим населе�
нием.

Однако нет гарантии, что вы получите надписи, которые полно�
стью удовлетворят ваши запросы. Таким образом, динамическое
размещение надписей больше подходит для тех карт, где вам не
требуется точный контроль над выбором объектов, для которых
отображаются надписи, и местом их расположения. Когда вам
требуется точный контроль над надписями, вам нужно более
детально организовать процесс их создания.

Получение желаемых надписей в
необходимых местах

Когда вам нужно более точно контролировать размещение над�
писей, вы можете преобразовать динамические надписи в анно�

тации. Преобразование надписей в аннотации позволяет вам
вручную контролировать процесс надписывания объектов. Это
преобразование создает текстовые графические элементы из ди�
намических надписей и отображает их на карте. После этого вы
можете работать независимо с каждой отдельной надписью, или
текстовым графическим элементом, передвигать его, менять его
размер или шрифт и изменять текст. Например, возможно, вы
захотите переместить несколько надписей, чтобы освободить
место для одной, которую ArcMap не смог разместить в связи с
ограничением пространства. ArcMap также предоставляет вам
список всех надписей, которые не были отображены, и позволя�
ет вам интерактивно помещать их на вашу карту при необходи�
мости.

Хотя обычно аннотации представляют собой текст, они могут
также содержать графические элементы, аннотирующие кар�
ту, например, линии, круги или полигоны.

Где хранить аннотации

Предположим, вы решили преобразовать надписи в аннотации,
чтобы получить возможность прямого контроля над тем, какие
объекты надписывать и где размещать надписи. Когда вы пре�

Когда вы увеличите изображение до размеров Соединенного
Королевства, появятся новые подписи городов.
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образовали надписи в аннотации, вы можете хранить их с кар�
той в виде группы аннотаций, или же отдельно, в базе геодан�
ных в виде объектов класса аннотаций и ссылаться на них,
как на другие данные на вашей карте.

Хранение аннотаций в базе геоданных аналогично хранению
пространственных объектов, линий, точек и полигонов. Вы мо�
жете добавить аннотации, хранимые в базе геоданных, к любой
карте. Они будут представлены в таблице содержания в виде
слоя аннотаций.

Где следует хранить преобразованные надписи? Ответ на этот
вопрос зависит от того, как вы собираетесь их использовать. Вот
некоторые соображения:

· Если вы создаете карту специально для печати, и надписи,
которые вы создали, предназначены только для данной кар�
ты, храните аннотации в виде группы аннотаций в докумен�
те карты. Тогда при удалении карты надписи также будут
удалены, поскольку они хранятся вместе с ней.

· Если вы хотите использовать надписи, которые вы только
что создали, на других картах, храните их в виде объектов
класса аннотаций в базе геоданных. В этом случае вы сможе�
те добавлять их в качестве слоя к другим картам.

· Если вы собираетесь использовать карту для просмотра в он�
лайновом режиме, и карта содержит большое число надпи�
сей � более 100, � храните их в форме объектов класса анно�
таций в базе геоданных для улучшения скорости отображе�
ния. ArcMap может гораздо быстрее получить доступ к объ�
ектам класса аннотаций, хранимым в базе геоданных, чем к
надписям, хранящимся в группе аннотаций в документе кар�
ты.

Вы можете также связать аннотации в базе геоданных непо�
средственно с объектами, к которым они относятся, создавая
связанные с объектами аннотации. Тогда при перемещении

объекта аннотация (подпись) будет перемещена вместе с ним;
при удалении объекта аннотация также будет удалена, если вы
измените атрибут объекта, на котором основана аннотация,
текст аннотации изменится.

Вы создаете связанные с объектами аннотации для определен�
ного слоя, а не для всей карты, и храните их в базе геоданных
вместе с географическими данными (классами пространствен�
ных объектов), с которыми они связаны. Обычно связанные с
объектами аннотации создаются при редактировании геогра�
фических данных с помощью Редактора. Однако вы можете так�
же преобразовать динамические надписи в связанные с объек�
тами аннотации.

Дополнительную информацию о работе со связанными с объек�
тами аннотациями вы найдете в руководстве Построение Базы

Геоданных.
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Отображение
надписей
Вы можете надписать объекты на
вашей карте несколькими спосо�
бами. Вы можете добавить текст,
как было описано ранее в этой
главе, и просто поместить его ря�
дом с объектом, который вы хо�
тите надписать. Второй вариант
предполагает, что вы знаете, что
представляет собой объект, кото�
рый вы надписываете. Если вы не
знаете, вы можете использовать
инструмент интерактивной рас�
становки надписей и надписать
объект, указав на него. Эти мето�
ды хорошо использовать, когда
вы хотите надписать незначи�
тельное число объектов.
Когда вы хотите надписать все
объекты слоя или нескольких сло�
ев, включите динамическую рас�
становку надписей в ArcMap. С по�
мощью динамической расстанов�
ки ArcMap автоматически поме�
щает надписи рядом с каждым
объектом, с учетом доступного
пространства для их размещения.
Количество видимых надписей
возрастает при увеличении мас�
штаба изображения.
Вы можете также отобразить
надписи для определенного под�
набора объектов одного слоя. На�
пример, в слое городов вы може�
те надписать только те города, на�
селение которых превышает
100000 человек. Вы можете со�
здавать различные поднаборы
объектов, запрашивая значения
атрибутов слоя. Вы можете над�
писать объекты каждого поднабо�
ра отдельно, используя различ�
ный шрифт, размер и цвет текс�
та.

Создание надписей
для объектов путем
указания на них

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой, для которого вы хотите
создать надписи, и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Надпи

си.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле надписи и нажми)
те на поле, значения которого
вы хотите использовать в ка)
честве надписей.

4. Нажмите ОК.

5. На панели инструментов Ри

сование нажмите кнопку Над

пись.

Возможно, нужно будет нажать
стрелку вниз для выбора кноп)
ки Надпись.

6. Нажмите Размещать надписи
в указанной позиции.

Если вы выберете Автоматичес

кий поиск наилучшего размеще

ния, ArcMap находит наилуч)
шее место расположения для
надписи.

7. Нажмите Выбрать стиль и на)
жмите на стиль подписи, ко)
торый вам нужен.

8. Нажмите указателем мыши
на объект, для которого вы хо)
тите создать надпись.

ArcMap создаст надпись для
объекта.
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Создание
динамических
надписей для
объектов слоя

1. В таблице содержания на)
жмите правой кнопкой на
слой, для которого вы хотите
создать надписи, и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Надпи

си.

3. Включите опцию Надписать
объекты.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле надписи и выбе)
рите поле, которое вы хотите
использовать в качестве над)
писи.

Нажмите ОК.

Совет

Увеличение надписей при
увеличении изображения
Когда вы увеличиваете или умень�

шаете изображение вашей кар�

ты, размер надписей не изменя�

ется. Если вы хотите, чтобы

размер текста менялся пропор�

ционально масштабу карты,

задайте соответствие мас�

штабов. Нажмите правой кноп�

кой мыши на фрейм данных и за�

тем нажмите Установить ба�

зовый масштаб.

Включение и
выключение
динамических
надписей

1. В таблице содержания на)
жмите правой кнопкой на со)
ответствующий слой и по)
ставьте отметку против Над

писать объекты, чтобы вклю)
чить динамические надписи.

Для отключения динамичес)
ких надписей уберите отмет)
ку против Надписать объекты.

Совет

Автоматическое удаление
повторяющихся надписей
ArcMap автоматически удаляет

повторяющиеся надписи. Вы

можете отключить эту оп�

цию, чтобы создать надписи для

таких объектов, как типы почв

и категории землепользования,

где нескольким объектам мо�

жет соответствовать одина�

ковое значение атрибута. На�

жмите Опции размещения над�

писей на закладке Надписи в ди�

алоге Свойства слоя и уберите

отметку возле опции Удалять

повторяющиеся надписи.

См. также
Если вам нужно точно контро�

лировать, для каких объектов

создавать надписи и где их раз�

мещать, прочитайте раздел

“Печать карты с надписями” в

этой главе.

1
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Создание надписей
для поднабора
объектов слоя
1. В таблице содержания нажмите

правой кнопкой на слой, для
которого вы хотите создать над)
писи, и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Надписи.
3. Нажмите на стрелку вниз в

окошке Метод и выберите Клас

сифицировать объекты и надпи

сать отдельно каждый класс.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле надписи и выбери)
те поле, которое вы хотите ис)
пользовать в качестве надписи.

5. Нажмите SQL Запрос.
6. Постройте выражение, иденти)

фицирующее поднабор объек)
тов, которые вы хотите надпи)
сать.
В данном примере будут надпи)
саны города с населением боль)
ше 1 000 000 человек.

7. Нажмите ОК.
8. Нажмите Стили надписей и вы)

берите стиль, например, шрифт
и размер, для надписей.

9. Если вы хотите создать допол)
нительные поднаборы объек)
тов, нажмите Добавить и набе)
рите новое имя класса.

10. Повторите шаги с 5 по 8 для оп)
ределения поднабора объектов,
которые вы хотите дополнитель)
но надписать.

11. Нажмите ОК.

Совет

Отображение аннотаций
покрытия
Если у вас есть покрытие с ан�

нотациями, вы можете отобра�

зить аннотации в качестве слоя,

включаемого в таблицу содер�

жания. Добавьте этот слой

так же, как вы добавляете слой

данных.

Совет

Использование различных
текстовых символов для
надписей объектов одного
слоя
Вы можете использовать раз�

личные текстовые символы для

создания надписей объектов из

каждого созданного вами подна�

бора. Например, в слое городов

вы можете надписать города с

большой численностью населе�

ния иным шрифтом, чем города

с малой численностью населе�

ния.
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Определение текста
для надписей

Для каждого слоя вашей кар�
ты, который вы хотите надпи�
сать, вы можете выбрать одно
или более полей атрибутов для
выбора из них текста. Напри�
мер, вы можете надписать объ�
екты их названием, значением
кода или обоими значениями.

Вы можете также указать, как
должен текст выглядеть на кар�
те. Если вы надписываете объ�
екты значениями двух полей,
вы можете поместить их рядом
или одно над другим.

Для более сложных случаев со�
здания надписей вы можете сге�
нерировать текст надписей
программно, написав для этого
скрипт на VBScript или
JavaScriptТМ. Ваш скрипт может
содержать любые операторы
данного языка программирова�
ния.

Выбор атрибутивного
поля для текста
надписей

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой на слой, для
которого вы хотите создать над)
писи, и нажмите Свойства.

1. Нажмите на закладку Надписи.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле надписи и выбери)
те поле, значения которого вы
хотите использовать в качестве
надписей.

Нажмите ОК.

Использование более
одного атрибутивного
поля для текста
надписей

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой на слой, для
которого вы хотите создать над)
писи, и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Надписи.

3. Нажмите Выражение.

4. Дважды нажмите на Поля над

писей, которые вы хотите ис)
пользовать в качестве текста
надписей.

Вы можете включить другие
команды VBScript или
JavaScript в выражение для мо)
дификации текстовой строки.

Чтобы создать стекированный текст, используйте константы
VBScript, vbNewLine, между именами полей – [Name] &
vbNewLine & [Abbrevname]

Совет

Изменение регистра надписей
Чтобы преобразовать тексто�

вые надписи целиком в строчные

или в заглавные буквы, исполь�

зуйте функции VBScript, UCase

и LCase в качестве части вашего

выражения. Например, можете

использовать выражение LCase

([Name]).
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Совет

Округление числовых
значений
Чтобы округлить числовые зна�

чения, используйте функцию

VBScript Round в вашем выраже�

нии. Например, Round ([Area],2)

отображает значения надписей,

округлив их до двух десятичных

знаков.

Создание текста
надписей с помощью
скрипта

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой на слой,
для которого вы хотите создать
надписи, и нажмите Свойст

ва.

2. Нажмите на закладку Надпи

си.

3. Нажмите Выражение.

4. Нажмите Дополнительно.

5. Наберите VBScript или
JavaScript выражение.

ArcMap автоматически созда)
ет функцию под названием
FindLabel. В вашем коде этой
функции присваивается стро)
ковое значение.

6. Нажмите Проверить, чтобы
убедиться, что нет синтакси)
ческих ошибок.

7. Нажмите ОК.

Этот VBScript надписывает только те объекты,
для которых площадь > 100000.
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Назначение
приоритета и
размещение
надписей
ArcMap размещает максимально
возможное количество надписей,
не допуская их наложения в пре�
делах свободного пространства
карты. Таким образом, когда вы
изменяете размер и перемещаете
изображение карты, надписи ав�
томатически обновляются, зани�
мая доступное пространство.
При просмотре данных в мелком
масштабе вы обычно видите мень�
ше надписей, чем в крупном мас�
штабе. Чтобы увеличить вероят�
ность видимости надписей опреде�
ленных объектов или типов объ�
ектов, вы можете назначить для
этих объектов более высокий при�
оритет отображения надписей.
Например, вы, вероятно, назна�
чите более высокий приоритет ма�
гистральным дорогам и более низ�
кий – жилым улицам. Вы можете
контролировать приоритет расста�
новки надписей, задавая порядок,
в котором ArcMap создает надписи
для различных слоев.
ArcMap также позволяет вам кон�
тролировать, как надписи будут
размещены относительно объек�
тов, например: под ними, над ними
или на них. Размещение надписей
также зависит от того, разрешите
ли вы пересечение надписей с дру�
гими надписями или с объектами
карты. Когда вы разрешаете пе�
ресечение надписей, вы обычно
видите больше надписей, посколь�
ку ArcMap получает больше места
для их размещения.

Установка
приоритетов
расстановки
надписей для слоев

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, со)
держащий слои, для которых
вы создаете надписи, и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Надпи

си.

3. Нажмите на слой, для которо)
го вы хотите изменить при)
оритет отображения надпи)
сей.

4. Нажимайте кнопки стрелок,
чтобы передвинуть слой в спи)
ске вверх для присвоения ему
более высокого приоритета,
или вниз, чтобы присвоить
более низкий приоритет.

Слой вверху списка будет над)
писан в первую очередь, за
ним следующий слой в спис)
ке и т.д.

5. Нажмите ОК.
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Размещение надписей

1. В таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой слой, для
которого вы хотите создать
надписи, и нажмите Свойст

ва.

2. Нажмите на закладку Надпи

си.

3. Нажмите Опции размещения
надписей.

4. Выберите вариант расстанов)
ки надписей, который вам ну)
жен.

Предлагаемые варианты будут
различаться, в зависимости от
типа объектов, для которых вы
создаете надписи.

5. Нажмите ОК.
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Как разрешить наложение
надписей
1. Нажмите правой кнопкой мыши на

фрейм данных, содержащий слои, для
которых вы создаете надписи, и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Надписи.

3. Нажмите Правила определения кон

фликтов.

4. Установите веса для надписей и объ)
ектов.

Объект или надпись с более низким
весом может быть закрыта объектом
или надписью с более высоким весом.

5. Нажмите ОК.

Вес надписей Городов = Высокий

Вес объектов Городов = Нет

Вес надписей Штатов = Высокий

Вес объектов Штатов = Нет

Высокий вес надписей означает, что надпи�
си не будут пересекаться. Отсутствие веса
для объектов означает, что надписи могут
размещаться поверх объектов. Обратите
внимание, что надписи городов не должны
размещаться поверх надписей штатов, но
надписи городов могут закрывать объекты
городов.

Вес надписей Городов = Высокий

Вес объектов Городов = Высокий

Вес надписей Штатов = Низкий

Вес объектов Штатов = Нет

Надписи штатов могут быть закрыты другими
надписями, т.к. для них задан низкий вес. Высо�
кий вес для объектов городов не разрешает
надписям закрывать объекты – сравните разме�
щение надписей вокруг группы городов на кар�
те вверху и на карте слева. Использование ве�
сов объектов может значительно снизить ско�
рость расстановки надписей.

Совет

Запрет наложения надписей
на объекты
Установка высокого веса для

объекта не позволит ArcMap раз�

мещать надписи поверх этого

объекта. Поскольку ArcMap бу�

дет оценивать вес каждого объ�

екта перед размещением надпи�

си, использование весов объек�

тов существенно замедлит про�

цесс расстановки надписей.

Совет

Как избежать наложения
надписей на слои аннотаций
Если вы добавили к вашей карте

слой аннотаций, установите

значение Высокий для парамет�

ра Вес объектов для этого слоя.

Это предотвратит наложение

динамических надписей на анно�

тации, хранящиеся в этом слое.

4

5
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Печать карты с
надписями
При использовании динамичес�
ких надписей ArcMap постоянно
изменяет размещение надписей,
чтобы занять все доступное про�
странство. Когда вы перемеща�
ете изображение и меняете его
размер, вы видите больше или
меньше надписей, в зависимос�
ти от текущего масштаба. Когда
вы работаете с видом компонов�
ки, нет гарантии, что на экране
вы видите те же надписи, кото�
рые будут напечатаны на гото�
вой карте.

Для некоторых карт вам не тре�
буется точно определять разме�
щение надписей. Вы можете ис�
пользовать команду Предвари�
тельный просмотр, чтобы узнать,
как будет выглядеть карта при
печати. Если расстановка надпи�
сей вас устраивает, продолжай�
те работу и печатайте карту.
Если нет, вы, возможно, захоти�
те исправить расстановку надпи�
сей.

Когда вам требуется получить
полный контроль над набором
видимых надписей и их расста�
новкой, вам нужно контролиро�
вать процесс их расстановки.
Используйте для начала динами�
ческую расстановку, а затем пре�
образуйте динамические надпи�
си в аннотации. После этого вы
можете перемещать текст над�
писей и устанавливать их точно
там, где вы хотите.

Использование
Предварительного
просмотра для оценки
качества надписей
1. Включите динамическую рас)

становку надписей и установите
свойства расстановки надписей,
как описано на предыдущих
страницах.

2. В меню Файл нажмите Предвари

тельный просмотр.

3. Нажмите Увеличить и оцените
размещение надписей.

4. Если расстановка надписей вас
устраивает, нажмите Печать,
чтобы отправить карту на прин)
тер. Если нет, вам придется взять
на себя контроль над расстанов)
кой надписей, как описано
ниже.

Контроль над
процессом
расстановки надписей
на карте
1. Увеличьте изображение так, что)

бы видеть район – образец ва)
шей карты для создания дина)
мических надписей.
Этот район должен быть приме)
ром средней плотности размеще)
ния объектов, для которых вы
создаете надписи.

2. В таблице содержания нажмите
правой кнопкой на фрейм дан)
ных, содержащий слои, для ко)
торых вы создаете надписи, и
нажмите Свойства.

3. Нажмите на закладку Надписи.
Вы увидите список слоев
фрейма данных.

2

3 4
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Вы увидите список надписей,
которые ArcMap не смог помес�
тить на карту, в Окне нераз�

мещенных надписей. Вы мо�
жете выбирать отдельные над�
писи из этого окна и помещать
их на карту. После того, как вы
выбрали и разместили все над�
писи, которые вам нужны, вы
можете напечатать карту. Над�
писи, которые вы увидите на
экране, будут точно совпадать с
надписями на печатной версии
карты.

Точное размещение надписей
требует значительного времени
и усилий. Если вы захотите по�
вторно использовать какую�то
часть проделанной работы для
других карт, сохраните надпи�
си в виде объектов класса анно�
таций в базе геоданных вместо
того, чтобы хранить их в виде
текстовых графических эле�
ментов с картой. После этого вы
сможете загрузить аннотации в
другую карту. Например, пред�
положим, что вы надписали го�
рода и штаты их названиями и
сохранили надписи в виде объ�
ектов класса аннотаций в базе
геоданных. После этого вы мо�
жете загрузить данные и над�
писи для отображения на дру�
гой карте.

4. Поставьте отметки возле сло)
ев, для которых вы создаете
надписи.

5. Нажмите Свойства, чтобы ус)
тановить свойства расстанов)
ки надписей для каждого
слоя, как было описано ранее
в этой главе.

6. После того, как вы получили
расположение надписей,
близкое к тому, какое вы хо)
тите, преобразуйте их в анно)
тации. Нажмите правой кноп)
кой на фрейм данных и на)
жмите Конвертировать надпи

си в аннотации.

7. Выберите Создать аннотации
для: Всех объектов слоя.

8. Нажмите ОК.
Если некоторые из ваших над)
писей пересекаются, появит)
ся Окно неразмещенных надпи

сей.

9. В Окне неразмещенных надпи

сей нажмите правой кнопкой
на надпись, которую вы хоти)
те поместить на карту, и на)
жмите Добавить надпись.

Вероятно, вам потребуется пе)
реместить несколько других
надписей вблизи новой, что)
бы освободить для нее место.

10. Повторите шаг 9, пока вы не
поместите на карту все над)
писи, которые вам нужны.

11. Напечатайте вашу карту.
Надписи будут находиться
точно там, куда вы их помес)
тили.

7

8

9
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Связанные с
объектами
аннотации
Связанные с объектами анно�
тации представляют собой спе�
циальный тип надписей, кото�
рые непосредственно связаны с
объектами, которым они соот�
ветствуют. Например, если вы
перемещаете объект, надпись
перемещается вместе с ним; если
вы удаляете объект, надпись так�
же удаляется; если вы изменяе�
те значение атрибута, на кото�
ром основана надпись, текст над�
писи также изменяется.
Связанные с объектами аннота�
ции хранятся в виде объектов
класса аннотаций в базе геодан�
ных вместе с географическими
данными, с которыми они связа�
ны. Вы можете создать класс
объектов�аннотаций в ArcCatalog
и установить связь с классом объ�
ектов в базе геоданных. Когда вы
редактируете объекты в базе ге�
оданных с помощью Редактора,
вы также можете надписывать
их по одному. Другой способ –
вы можете быстро создать анно�
тации для всех объектов, преоб�
разовав динамические надписи в
связанные с объектами аннота�
ции.

Преобразование
надписей в связанные
с объектами
аннотации
1. В таблице содержания нажми)

те правой кнопкой на слой,
для которого вы хотите создать
надписи, и нажмите Надпи

сать объекты.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных, со)
держащий слои с надписями,
и нажмите Конвертировать
надписи в аннотации.

3. Поставьте отметки возле сло)
ев, для которых вы хотите со)
хранить надписи в виде анно)
таций.

4. Нажмите Создать аннотации
для: Всех объектов слоя.
Если вы не хотите надписы)
вать все объекты слоя, выбе)
рите другой вариант.

5. Нажмите Сохранить аннота

ции для выбранного слоя в той
же базе данных, что и объек

ты, и автоматически связать
с объектами.
Этот параметр доступен, толь)
ко если слой вашей карты
ссылается на данные, храни)
мые в базе геоданных.

6. Наберите имя для аннотации.
Таким образом, создается слой
в базе геоданных. Имя слоя
аннотаций не должно содер)
жать пробелы.

7. Для каждого слоя, который вы
отметили на шаге 3, повтори)
те шаги с 4 по 6.

8. Нажмите ОК.

См. также
Дополнительную информацию о

создании и работе со связанны�

ми с объектами аннотациями

смотрите в руководстве Пост�

роение Базы Геоданных.

3

4 5

6
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Аннотирование
выбранных объектов
1. Выберите в слое объекты, для

которых вы хотите создать ан)
нотации, связанные с объек)
тами.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, укажите на
Выборка и нажмите Создать
аннотации к выбранным объек

там.
У вас уже должны существо)
вать связанные с объектами
аннотации для слоя, иначе эта
команда будет недоступна.

3. Если у вас имеется более од)
ного класса объектов аннота)
ций для данного слоя, по)
ставьте отметку против того
класса, к которому вы хотите
добавить аннотации.

4. Нажмите ОК.

Аннотирование
отдельного объекта

1. Если вы этого еще не сдела)
ли, добавьте к вашей карте
класс объектов аннотаций,
связанный со слоем, для ко)
торого вы хотите создать свя)
занные с объектами аннота)
ции.

2. На панели инструментов Ри

сование нажмите Действия,
укажите на Активная цель ан

нотации и выберите имя клас)
са объектов аннотаций.

3. Нажмите на кнопку Надпись.
4. Укажите на объект, для кото)

рого вы хотите создать над)
пись.

Совет

Создание объектов класса
аннотаций
Вы можете создать класс объ�

ектов аннотаций в ArcCatalog или

преобразовать надписи в связан�

ные с объектами аннотации, как

описано на предыдущей страни�

це.

Совет

Почему моя цель аннотации
недоступна?
Чтобы добавить аннотацию к

цели, которая хранится в базе

геоданных, вы сперва должны

начать сеанс редактирования. В

противном случае, цель аннота�

ции будет недоступна для редак�

тирования.

3

4
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Подсказки
карты и
гиперссылки
Подсказки карты и гиперссыл�
ки обеспечивают расширенные
возможности предоставления
информации об объектах кар�
ты.

Аналогично Подсказкам инст�

рументов для кнопок панелей
инструментов, Подсказки

карты появляются, когда вы
останавливаете указатель
мыши над объектом. ArcMap
позволяет вам выбрать поле ат�
рибута, который вы будете ото�
бражать на карте в виде под�
сказок карты.

Через гиперссылки вы можете
отображать документы, напри�
мер, текстовые файлы, или изо�
бражения, или Web�страницы
из Интернета. Вы можете ди�
намически создавать ги�
перссылки при просмотре кар�
ты, или вы можете хранить ги�
перссылки вместе с данными в
атрибутивном поле.

Отображение
подсказок карты

1. В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
слой, для которого вы хотите
показывать подсказки карты,
и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Отоб

ражение.

3. Поставьте отметку против По

казывать подсказки карты.

4. Нажмите на закладку Поля.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Показать первым поле
и выберите атрибутивное
поле, которое вы хотите ис)
пользовать в качестве подска)
зок карты.

6. Нажмите ОК.

7. Поместите курсор мыши над
объектом слоя и задержите
его, чтобы увидеть подсказку
карты.

2

3

4

5
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Создание
гиперссылки
1. В панели Инструменты на)

жмите на кнопку Идентифи

цировать и нажмите на объ)
ект.

2. В диалоге Результаты иденти

фикации нажмите правой
кнопкой мыши на объект, для
которого вы хотите создать
гиперссылку, и нажмите До

бавить гиперссылку.

3. Чтобы добавить связь со стра)
ницей Интернета, нажмите
Ссылка на URL и наберите ад)
рес.
Чтобы связать объект с доку)
ментом, нажмите Ссылка на
Документ и наберите путь к
документу в вашей системе.

Использование поля
атрибута в качестве
гиперссылки
1. В таблице содержания нажми)

те правой кнопкой мыши на
слой, содержащий поле с ги)
перссылками, и нажмите Свой

ства.

2. Нажмите закладку Отображе

ние.

3. Поставьте отметку против Под

держивать гиперссылки, исполь

зующие поля. Нажмите на стрел)
ку вниз в окошке и выберите
соответствующее поле.

4. Нажмите Документ или URL.
5. Нажмите ОК.
6. В панели Инструменты на)

жмите кнопку Гиперссылка.
7. Переместите указатель мыши

на объект и щелкните, чтобы
отобразить гиперссылку.

Совет

Отображение документов по
гиперссылкам
Если в качестве гиперссылки вы

задаете адрес в сети Интернет,

ArcMap запускает заданную по

умолчанию программу доступа

в Интернет и отображает со�

ответствующую Web�страни�

цу. Если в качестве гиперссылки

вы задаете документ, ArcMap

открывает документ с помо�

щью соответствующей про�

граммы.

2
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Компоновка и печать карт 8
• О шаблонах карт

• Создание карты на основе шаблона

• Сохранение карты в качестве
шаблона

• Настройка параметров страницы

• Настройка фреймов данных

• Использование линеек,
направляющих и сеток

• Добавление фреймов данных

• Добавление элементов карты,
относящихся к фреймам данных

• Добавление других элементов
карты

• Выравнивание и группировка
элементов карты

• Печать карты

• Изменение компоновки карты

• Экспорт карты

Прежде чем вы начнете выбирать условные обозначения и способы
изображения для карты, вам нужно подумать о том, как должна выглядеть
карта при печати и публикации.

Вам следует рассмотреть такие вопросы, как:

• Будет ли это отдельная карта или карта серии, выполненной в едином
стиле?

• Какого размера будет печатная версия карты?

• Как будет ориентирована страница карты?

• Сколько фреймов данных будет на карте?

• Будут ли на карте дополнительные элементы, например, заголовки, стрелки
севера или легенда?

• Будет ли карта содержать графики или отчеты для дополнения
географического представления данных?

• Как будет указан масштаб карты?

• Как будут расположены элементы карты на странице?

Если карта является частью серии, у вас уже может быть заготовлен для нее
шаблон, или вы можете создать для серии новый шаблон. Шаблоны карт
облегчают создание карт, соответствующих стандарту, они сохраняют ваше
время, позволяя вам выполнить всю работу по созданию компоновки один
раз для всех карт серии.

Вы можете также использовать шаблоны карт, поставляемые с ArcMap, чтобы
быстро создавать множество карт разных стилей. Вы можете использовать
эти шаблоны, чтобы заимствовать идеи для своих карт, и вы можете
модифицировать их, чтобы получить нужный вам вариант.
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Заголовок

Текст

Линейка

Направляющая

Фрейм
данных

Стрелка
севера

Легенда

Контур
легенды

Цвет фона
легенды

Масштабная
линейка

Текст
масштаба

Цвет фона фрейма
данных

Указатель
выбора фрейма
данных

Единицы
измерения
линейки

Деления
линейки

Альбомная
ориентация
страницы

Размер
страницы 8.5 х 11
дюймов

Карты Мексики и Нью�Хемпшира на этой и следующей страни�
цах иллюстрируют два различных варианта компоновки карты
и показывают несколько способов использования элементов кар�
ты.

По�видимому, наиболее важной частью карты являются геогра�
фические данные. Географические данные представлены в ком�
поновке во фрейме данных. Простые карты обычно включают
один фрейм данных, но некоторые карты могут содержать не�
сколько фреймов.

Форма и ориентация географических объектов, которые вы ото�
бражаете, может влиять на размер и форму фрейма данных на
карте, а также на ориентацию карты на странице.

Эстетический критерий, ограничения устройств, которые вы
используете для воспроизведения, и количество и размер допол�
нительных элементов, которые вы добавите к карте, определят
для вас выбор размера и ориентации страницы.
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Легенда

Легенда

Текст�выноска

Заголовок
(повернут)

Фрейм данных с
обзорной картой

Фрейм данных

Фрейм данных

Текст

Графический
прямоугольник

Градиентное
заполнение фона

Текст

Графическое
изображение

Книжная
ориентация
страницы

Размер страницы 24 х
34 дюйма

В дополнение к фрейму данных большинство карт содержат один
или несколько других элементов карты. Сюда входят заголовки,
стрелки севера, легенды, масштабные линейки, текст масшта�
ба, диаграммы, отчеты, текстовые подписи и графические эле�
менты.

Одна из важных задач картографа – распределить элементы
карты на странице, создав удобную для использования, прият�
ную на вид карту. ArcMap предоставляет настраиваемые линей�
ки, направляющие и сетки, которые могут помочь вам размес�
тить элементы точно там, где вы хотите.
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О шаблонах карт

Если вы создаете серию карт, важно, чтобы они были оформле�
ны в едином стиле. Для этого вы можете использовать стандарт�
ный шаблон компоновки. Если серия содержит одинаковые фо�
новые данные, вы можете включить эти данные в шаблон. Ис�
пользование шаблона поможет сохранить ваше время, посколь�
ку вам не придется вручную воспроизводить повторяющиеся
части карт.

Вы можете также использовать шаблоны карт, поставляемые с
ArcMap, чтобы быстро создать качественную карту, затратив
минимум времени на создание компоновки. Просто выберите
шаблон, который выглядит, как вам нужно, добавьте свои дан�
ные, внесите любые изменения – и карта готова.

Как карты и слои, шаблоны могут быть использованы во всей
организации, чтобы увеличить производительность и обеспечить
стандартизацию карт, выпускаемых организацией. Вы можете
использовать шаблон для хранения компоновки, данных и наст�
роек интерфейса ArcMap, которые вы хотели бы в дальнейшем
использовать снова.

Вы можете модифицировать существующие карты и шаблоны и
сохранять их в виде новых шаблонов, или создавать новые кар�
ты и сохранять их в качестве шаблонов.

Шаблоны карт представляют собой документы ArcMap, кото�
рые ArcMap распознает, как шаблоны. Когда вы начинаете ра�
боту с новой картой с использования шаблона, ArcMap создает
шаблон нового документа на базе указанного оригинала. Шабло�
ны карт имеют расширение файла .mxt, чтобы отличать их от
документов карт (.mxd).

Использование шаблонов карт

Если вы хотите создать карту на основе шаблона, откройте но�
вую карту, выберите шаблон, который хотите использовать, и
начинайте добавлять слои к карте. Позже, если вы захотите из�
менить компоновку, вы можете применить другой шаблон.

Нормальный шаблон (Normal)

ArcMap использует специальный шаблон, называемый Нормаль�
ным (Normal.txt) для хранения информации о пользователь�
ском интерфейсе по умолчанию, например, состояние видимос�
ти – невидимости, блокировки или свободной перемещаемости
панелей инструментов ArcMap. Информация такого рода авто�
матически записывается в этот шаблон, когда вы ее изменяете.
Так, когда вы запускаете ArcMap, независимо от того, сохраня�
ли вы перед этим карту или нет, панель инструментов будет
выглядеть так же, как перед выходом из приложения.

Когда вы добавляете в ArcMap пользовательские элементы уп�
равления, вы можете сохранить настройки в шаблоне Normal
или в текущем документе карты. Если вы сохраняете измене�
ния интерфейса в шаблоне Normal, они будут отображаться во
всех картах, которые вы будете в дальнейшем открывать. Если
вы сохраняете изменения интерфейса в другой карте или шаб�
лоне, они будут появляться только при открытии этой карты
или шаблона.
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Создание карты
на основе
шаблона
Шаблоны карт позволяют по�
вторно использовать компонов�
ку, или даже одинаковые дан�
ные для серии карт. Вы можете
использовать шаблоны, постав�
ляемые с ArcMap, чтобы уско�
рить процесс создания карт –
все, что вам нужно будет сделать,
это добавить данные, заголовок
и ту дополнительную информа�
цию, которая вам необходима.
Когда вы открываете шаблон, вы
создаете новый безымянный до�
кумент ArcMap, включающий
всю компоновку и данные, хра�
нившиеся в шаблоне.

Как открыть шаблон
при первом сеансе
работы с ArcMap

1. Запустите ArcMap.

2. Выберите опцию Начать ра

боту в ArcMap с шаблоном.

3. Нажмите ОК.

4. Выберите шаблон.

5. Нажмите ОК.

Как открыть новый
шаблон из ArcMap

1. Нажмите Файл и затем Новый.

2. Нажмите на Шаблон и затем
нажмите ОК.

3

2

Совет

Быстрое создание новой
карты
Если вы нажмете на кнопку Со�

здать карту панели инструмен�

тов Стандартные, вы создади�

те новый пустой документ кар�

ты.

Кнопка Создать карту

Совет

Настройка шаблонов
В дополнение к компоновке и дан�

ным шаблоны (как и карты) со�

храняют любые настройки ин�

терфейса пользователя ArcMap,

например, пользовательские па�

нели инструментов и инстру�

менты.

2

3

4

5
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Сохранение
карты в
качестве
шаблона
Если вы создаете карту, которую
вы собираетесь использовать в ка�
честве шаблона, или если вы мо�
дифицируете существующий
шаблон и собираетесь использо�
вать его снова, вы можете сохра�
нить его в качестве нового шабло�
на.
Вы можете сохранить шаблон
карты в любой момент вашей ра�
боты. Если вы хотите использо�
вать шаблон, вы можете открыть
его из ArcCatalog или из ArcMap.

Если вы сохранили шаблон в пап�
ке шаблонов ArcMap (по умолча�
нию – \bin\Templates, где вы ус�
тановили ArcGIS), он будет пока�
зан в списке шаблонов в диалого�
вом окне Новая карта. Вы мо�
жете также создавать вложенные
папки в данной папке, и они бу�
дут показаны в диалоге в виде от�
дельных закладок, при нажатии
на любую из них вы увидите спи�
сок шаблонов в этой папке. Если
вы работаете с множеством раз�
личных шаблонов, это отличный
способ их организации.

Сохранение шаблона
1. Нажмите Файл и затем Сохра


нить как.

2. Нажмите на стрелку вниз и
нажмите на Шаблоны ArcMap.

3. Перейдите в папку, где вы хо)
тите сохранить шаблон.

4. Наберите имя для нового шаб)
лона

5. Нажмите Сохранить.

Обратите внимание: Вы може)
те сохранить вашу карту в ка)
честве шаблона только в том
случае, если она была созда)
на на основе шаблона
Normal.mxt. Если это не так,
войдите в меню Правка и
щелкните Выбрать все элемен

ты, находясь в Виде компо)
новки. Скопируйте их и
вставьте на новую пустую кар)
ту. Теперь вы можете сохра)
нить эту новую карту в каче)
стве шаблона.

Как сохранить шаблон,
чтобы он появлялся на
новой закладке

1. Нажмите Файл и затем Сохра

нить как.

2. Нажмите на стрелку вниз и
нажмите на Шаблоны ArcMap.

Совет

Изменение шаблона карты
Чтобы изменить существующий

шаблон, откройте файл шаблона

(*.mxt) и сделайте необходимые

изменения прямо в нем.

1

2

3

4

5

1

2
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3. Перейдите в папку Шаблоны
(Templates).

4. Нажмите на кнопку Новая
папка.

5. Наберите имя новой папки –
это имя будет появляться в
диалоге Новая карта в виде
закладки.

6. Дважды нажмите на новую
папку.

7. Наберите имя нового шабло)
на.

8. Нажмите Сохранить.

Когда вы в следующий раз
начнете создание карты с
шаблона, вы увидите новую
закладку с вашим шаблоном
в диалоговом окне Новая кар

та.

3 4

5

7

8



206       ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Настройка
параметров
страницы
Когда вы создаете карту для печа�
ти или публикации, вы будете ра�
ботать с виртуальной страницей в
Виде компоновки.
Если вы собираетесь печатать или
экспортировать карту, вы должны
установить размер карты. Будет ли
карта напечатана на маленьком
листе или на большом? Какой
принтер вы будете использовать, и
какой механизм печати будет наи�
более эффективен для вывода ва�
шей карты? Предназначена ли эта
карта для рассмотрения с близкого
расстояния или издалека?
ArcMap предоставляет вам возмож�
ность легко менять размер страни�
цы, если нужно, но разумнее учесть
вышеперечисленные аспекты в на�
чале работы с картой.
Если виртуальная страница не со�
ответствует размеру и ориентации
запланированной вами карты, вы
можете изменить установки пара�
метров страницы. По умолчанию
размер виртуальной страницы со�
ответствует размеру по умолчанию
страницы вашего системного прин�
тера, но вы можете установить для
страницы один из множества стан�
дартных размеров или определить
свой собственный размер для ва�
шей карты.
Вы можете установить размер
страницы, ориентацию, принтер,
механизм печати и видимость по�
лей принтера в Виде компоновки в
диалоговом окне Параметры стра�
ницы. Установка параметров стра�
ницы – важный момент, посколь�

Переключение на Вид
компоновки

1. Нажмите Вид  и затем Вид
компоновки.

Установка размера
страницы и свойств
принтера

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на виртуальную стра)
ницу и нажмите Параметры
страницы.

Вы также можете открыть ди)
алоговое окно Параметры
страницы из меню Файл или из
диалогового окна Печать.

Нажмите правой кнопкой мыши вне
выбранных фреймов данных, чтобы
получить доступ к меню Параметры
страницы.

1

1
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Как сделать страницу
карты независимой от
системного принтера

1. Уберите отметку возле опции
Равный печатному в диалого)
вом окне Параметры страни

цы.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Стандартные разме

ры страницы и выберите раз)
мер страницы, который под)
ходит для вашей карты.

3. Вы можете определить свой
размер страницы, для этого
наберите значения размеров
вашей карты в текстовых бло)
ках Ширина и Высота.

4. Нажмите ОК.

Эта отметка указывает автоматически
масштабировать элементы карты при изменении
размеров страницы.

2

Совет

Как изменить размер
страницы после создания
карты
Хотя лучше всего установить па�
раметры страницы прежде, чем
вы начнете создавать карту, есть
возможность изменить размер
страницы позднее. ArcMap авто�
матически изменит размер элемен�
тов карты пропорционально раз�
меру страницы. Вы можете отклю�
чить функцию автоматического
масштабирования, удалив отмет�
ку против функции масштабиро�
вания в диалоге Параметры стра�
ницы, если вы предпочитаете на�
строить размер и форму элемен�
тов карты вручную.

Совет

Зачем делать страницу карты
независимой от принтера?
Если вы передаете документ кар�
ты, зависящий от установок прин�
тера, кому�либо другому, у кого нет
такого принтера, он получит пре�
дупреждающее сообщение при от�
крытии карты. Затем карта будет
масштабирована в соответствии с
установками принтера по умолча�
нию: в США это обычно это 8.5 х
11 дюймов и книжная ориента�
ция. Результат может значитель�
но отличаться от той карты, кото�
рую создали вы.
Вы можете предотвратить это,
сделав размер карты независимым
от принтера. Если вы это сделаете,
вам нужно будет указать стандарт�
ный размер страницы.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Принтер и выберите
принтер, который вы хотите
использовать.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Размер страницы
принтера и выберите размер
страницы, который подходит
для вашей карты.

4. Нажмите ОК.

Поскольку стоит отметка про)
тив Равный печатному, тексто)
вые блоки Ширина карты и
Высота карты обновляются в
соответствии с новым разме)
ром страницы, а также уста)
навливается соответствующая
Ориентация страницы.

ку они влияют на размер объек�
тов, знаков, надписей и прочего
текста, а также других элементов
карты. 2

3

4

1

2

3

4
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Установка ориентации
страницы

1. Нажмите на ориентацию стра)
ницы (Альбомная или Книж)
ная), чтобы установить ориен)
тацию страницы.

2. Нажмите ОК.

Как показать или
скрыть поля принтера

1. Поставьте отметку возле По

казывать поля принтера в ком

поновке.

2. Нажмите ОК.

Поля принтера показаны светло�серой
пунктирной линией.

Совет

Изменение ориентации
страницы после создания
карты
Хотя разумно установить ори�

ентацию страницы до начала

разработки компоновки карты,

вы можете изменить ориента�

цию страницы в любой момент.

Если включено автоматическое

масштабирование, элементы

вашей карты будут изменены в

соответствии с новой ориента�

цией.

Совет

Зачем показывать поля
принтера?
Полезно видеть в Виде компонов�

ки отображение полей принте�

ра, чтобы не поместить эле�

менты карты за пределы облас�

ти печати.

Если вы работаете с виртуаль�

ной страницей, размер которой

не установлен равным размеру

страницы принтера, вы не смо�

жете использовать поля прин�

тера. Однако вы можете ис�

пользовать направляющие, что�

бы определить границы карты.

См также
Дополнительную информацию

об использовании направляющих

смотрите в разделе данной гла�

вы “Использование линеек, на�

правляющих и сеток”.

1

2

1 2
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Настройка
фреймов
данных
В Виде компоновки вы видите
географические данные фрей�
мов на виртуальной странице.
Вы можете использовать
фрейм данных, чтобы выделить
географические данные на кар�
те, например, добавив границу,
фон или тень.

Чтобы облегчить поиск геогра�
фических объектов, вы можете
добавить сетку к вашему фрей�
му данных. Для построения сет�
ки необходимо задать шаг: по
широте и долготе, в единицах
проекции, или же определить
число строк и столбцов сетки.

Переименование
фрейма данных

1. Нажмите на фрейм данных в
таблице содержания.

2. Подождите немного и затем
нажмите на него второй раз.

3. Наберите новое имя фрейма
данных.

Добавление границы к
фрейму данных

1. В таблице содержания на)
жмите правой кнопкой мыши
на фрейм данных и нажмите
на Свойства.

2. Нажмите на закладку Рамка.

3. Выберите символ границы.

4. Выберите цвет границы.

5. Введите значения отступов по
X и по Y,чтобы сместить гра)
ницу от края фрейма данных.

6. Задайте Процент скругления,
чтобы сгладить углы границы.

7. Нажмите ОК.

Имя фрейма
данных

Щелкните здесь, чтобы изменить
другие свойства границы.

Совет

Зачем переименовывать
фрейм данных?
Когда у вас есть только один

фрейм данных, его имя не очень

важно. Однако если вы создаете

карту с несколькими фреймами,

вероятно, будет удобнее дать

им имена, отражающие их со�

держание.

1
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Добавление фона к
фрейму данных

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных в таб)
лице содержания и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Рамка.

3. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Фон и выберите
фон.

4. Выберите цвет фона.

5. Введите значения отступов по
X и по Y от края фрейма дан)
ных для фона.

6. Задайте Процент скругления,
чтобы сгладить углы фона.

7. Нажмите ОК.

Щелкните здесь, чтобы изменить
другие свойства фона.

23
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Добавление тени к
фрейму данных

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на фрейм данных в таб)
лице содержания и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Рамка.

3. Выберите тип тени.

4. Выберите цвет тени.

5. Введите значения отступов по
X и по Y от края фрейма дан)
ных для тени.

6. Задайте Процент скругления,
чтобы сгладить углы тени.

7. Нажмите ОК.

Щелкните здесь, чтобы изменить
другие свойства тени.

23

4
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Совет

Поворот на указанный угол
Если вы хотите повернуть ваш
фрейм данных на конкретный
угол, вы можете задать значение
угла на панели инструментов
Фрейм данных.

Поворот данных внутри
фрейма данных

1. В меню Вид укажите на Па)
нели инструментов и выбери)
те Фрейм данных.

2. Выберите инструмент Пово)
рот фрейма данных.

3. Нажмите и перемещайте кур)
сор мыши по фрейму данных,
чтобы повернуть его содержи)
мое.

Поворот данных таким спосо)
бом никак не сказывается на
источнике данных, а касает)
ся только отображения дан)
ных внутри фрейма.

Нажмите кнопку мыши и
переместите курсор, чтобы
повернуть данные внутри
фрейма.

Вы можете также ввести
значение угла поворота
в текстовом поле.

1

2
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Совет

Почему я не вижу Мастера
сеток?
Вам необходимо включить мас�

тера. Из меню Инструменты

выберите Опции и затем от�

метьте пункт Показывать до�

ступные мастера.

Совет

Какой тип сетки следует
отобразить?
Если картографируемая терри�

тория представляет собой об�

ширную часть земной поверхно�

сти, следует использовать гра�

дусную сетку, линиями которой

являются меридианы и паралле�

ли.

Если вы создаете карту такого

региона, как отдельная страна,

вы можете показать коорди�

натную сетку, которая будет

соответствовать единицам из�

мерения системы координат

проекции карты.

Если на карте показана неболь�

шая, например, учебная терри�

тория, вы можете отобразить

индексную сетку, которая поде�

лит ваше изображение на квад�

раты в соответствии с задан�

ным числом строк и столбцов.

Добавление
градусной сетки

1. В таблице содержания дваж)
ды щелкните фрейм данных,
к которому вы хотите добавить
сетку.

2. Перейдите на закладку Сетки
в диалоге Свойства фрейма
данных.

3. Нажмите Новая сетка.

Должен появиться Мастер се

ток. Если этого не произой)
дет, прочтите Совет слева.

4. Выберите вариант Градусная
сетка.

5. Введите имя новой сетки.

6. Нажмите Далее.

7. Выберите соответствующую
опцию Отображение.

8. Введите необходимые интер)
валы.

9. Нажмите Далее.

5
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10. Выберите Линии сетки, кото)
рые вы хотите отобразить и
определите стили линий.

11. Задайте шрифт текста.

12. Нажмите Далее.

13. Выберите рамку сетки.

14. Включите опцию Разместить
рамку вне сетки.

15. Выберите, будет ли обнов)
ляться сетка при изменении
фрейма данных.

16. Нажмите Готово.
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Совет

Почему я не вижу Мастера
сеток?
Вам необходимо включить мас�

тера. Из меню Инструменты

выберите Опции и затем от�

метьте пункт Показывать до�

ступные мастера.

Добавление
координатной сетки

1. В таблице содержания дваж)
ды щелкните фрейм данных,
к которому вы хотите добавить
сетку.

2. Перейдите на закладку Сетки
в диалоге Свойства фрейма
данных.

3. Нажмите Новая сетка.

Должен появиться Мастер се

ток. Если этого не произой)
дет, прочтите Совет слева.

4. Выберите вариант Коорди

натная сетка.

5. Введите имя новой сетки.

6. Нажмите Далее.

7. Выберите соответствующую
опцию Отображение.

8. Щелкните Свойства, чтобы
задать систему координат для
сетки, в случае, если она от)
личается от системы коорди)
нат фрейма данных.

9. Введите необходимые интер)
валы.

10. Нажмите Далее.
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11. Выберите Линии сетки, кото)
рые вы хотите отобразить и
определите стили линий.

12. Задайте шрифт текста.

13. Нажмите Далее.

14. Выберите рамку сетки.

15. Включите опцию Разместить
рамку вне сетки.

16. Выберите, будет ли обнов)
ляться сетка при изменении
фрейма данных.

17. Нажмите Готово.
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Совет

Почему я не вижу Мастера
сеток?
Вам необходимо включить мас�

тера. Из меню Инструменты

выберите Опции и затем от�

метьте пункт Показывать до�

ступные мастера.

Добавление
индексной сетки

1. В таблице содержания дваж)
ды щелкните фрейм данных,
к которому вы хотите добавить
сетку.

2. Перейдите на закладку Сетки
в диалоге Свойства фрейма
данных.

3. Нажмите Новая сетка.

Должен появиться Мастер се

ток. Если этого не произой)
дет, прочтите Совет слева.

4. Выберите вариант Индексная
сетка.

5. Введите имя новой сетки.

6. Нажмите Далее.

7. Выберите соответствующую
опцию Отображение.

8. Введите необходимые интер)
валы.

9. Нажмите Далее.
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10. Выберите стиль индексов.

11. Задайте конфигурацию ин)
дексов.

12. Нажмите Далее.

13. Включите опцию Поместить
границу между сеткой и индек

сами сетки.

14. Включите опцию Разместить
рамку вне сетки.

15. Выберите, будет ли обнов)
ляться сетка при изменении
фрейма данных.

16. Нажмите Готово.
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Использование
линеек, направ7
ляющих и сеток
Вы можете использовать ли�
нейки, направляющие и сетки
для выравнивания элементов
на странице.
Линейки показывают размер
страницы и элементов карты на
итоговой печатной карте. На�
правляющие – это прямые ли�
нии, которые вы можете ис�
пользовать для выравнивания
элементов карты на странице.
Сетка – это сеть опорных то�
чек для данных компоновки,
которые вы используете для
размещения элементов карты.
Вы можете использовать каж�
дое из этих вспомогательных
средств компоновки в качестве
визуальных указателей разме�
ров и позиций элементов. Вы
можете также включить при�
вязку, чтобы привязать элемен�
ты карты к линейкам, направ�
ляющим или сетке. Привязка
позволяет более точно вырав�
нивать элементы карты.
Вы можете использовать на�
правляющие в Виде компонов�
ки, чтобы выравнивать элемен�
ты на странице.

Совет
Как я могу точно определить,
где находится курсор?
Вы можете использовать значе�

ния в правом нижнем углу окна

ArcMap, чтобы узнать географи�

ческое положение курсора и его

положение на странице.

Включение и
выключение линейки

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. В контекстном меню выбери)
те Линейки и затем щелкните
Линейки.

По умолчанию линейки вклю)
чены.

Привязка к линейке

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. Укажите на Линейки и щелк)
ните Привязать к линейкам.

1 2

2

Линейка



220       ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Установка единиц
измерения и делений
на линейке

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на линейке.

2. Нажмите Опции.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Единицы измерения и
выберите единицы измере)
ния.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Минимальное деление
и выберите размер минималь)
ного деления.

5. Нажмите ОК.

Хотя вы видите направляющие
в Виде компоновки на вирту�
альной странице, они не будут
воспроизведены при печати
карты.

Вы можете использовать при�
вязку к сетке в Виде компонов�
ки, чтобы выровнять элементы
на странице.

Хотя вы видите сетку в Виде
компоновки на виртуальной
странице, она не отобразится
при печати карты.

2

1
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Совет

Какие единицы измерения я
могу использовать для
страницы?
Вы можете выбрать для единиц

измерения линеек пункты

(points), сантиметры и дюймы.

Вы можете также изменить

количество делений на одну еди�

ницу измерения.
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Включение и
выключение
направляющих

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. Укажите на Направляющие и
нажмите Направляющие.

Привязка к
направляющим

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. Укажите на Направляющие и
нажмите Привязать к направ

ляющим.

1 2

2
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Добавление
направляющей

1. Нажмите на линейку в той точ)
ке, где вы хотите добавить на)
правляющую.

Перемещение
направляющей

1. Укажите на маркер направля)
ющей на линейке.

2. Нажмите на маркер направ)
ляющей и перетащите его на
новое место на линейке.

Пока вы не отпустили кнопку
мыши, направляющая будет
показана серой пунктирной
линией.

Маркер
направляющей

Направляющая

Удаление
направляющей

1. Укажите на маркер направля)
ющей на линейке.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на маркер направляю)
щей и нажмите Убрать на

правляющую.

1
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Использование
направляющих для
установки полей карты

1. Нажмите на линейки, чтобы
добавить направляющие там,
где должны начинаться поля
карты.

2. Можно передвинуть направ)
ляющие для уточнения гра)
ниц.

Удаление всех
направляющих на
линейке

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на линейку.

2. Нажмите Убрать все направ

ляющие.

Все направляющие на линей)
ке будут удалены.

См. также
Дополнительную информацию о

границах вы найдете в разделе

“Как показать или скрыть поля

принтера” в этой главе.

Совет

Использование
направляющих для установки
границ страницы
Вы можете использовать на�

правляющие, чтобы установить

поля карты, не соответствую�

щие полям страницы принтера.

Направляющие служат визуаль�

ными указателями границ кар�

ты, что поможет вам избе�

жать размещения элементов

карты на полях.

Включение привязки к направля�

ющим обеспечит дополнитель�

ное средство размещения эле�

ментов вдоль границ.

1

2
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Включение и
выключение сетки

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. Укажите на Сетка и нажмите
Сетка.

Изменение шага сетки

1. Нажмите Инструменты и на)
жмите Опции.

Появляется диалоговое окно
Опции.

2. Нажмите на закладку Вид
компоновки в диалоге Опции.

Привязка к сетке

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. Укажите на Сетка и нажмите
Привязать к сетке.

Совет

Зачем нужно изменять шаг
сетки?
Вы можете изменить размер

клеток сетки, чтобы обеспе�

чить большую или меньшую сво�

боду размещения элементов кар�

ты при включенной привязке.

Совет

Привязка к сетке
Сетка видна на виртуальной

странице в виде точек. Вы мо�

жете использовать сетку в ка�

честве визуального средства

контроля за размещением эле�

ментов карты, или же вы може�

те включить привязку к сетке.

Если вы включили привязку, раз�

мещение элементов на странице

будет ограничено узлами сетки.

1
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Изменение допуска
привязки

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на странице.

2. Нажмите Опции.

3. Наберите количество единиц
измерения для расстояния
привязки.

4. Нажмите ОК.

Совет

Изменение приоритетов
привязки
Порядок расположения линеек,

направляющих и сетки в списке

“Привязать элементы к” опре�

деляет, к чему будет привязан

элемент в том случае, если он

расположен в пределах рассто�

яния привязки одновременно от

направляющей и от точки сет�

ки.

Вы можете использовать

стрелки вниз и вверх, чтобы из�

менять порядок привязки.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Шаг по горизонтали и
установите количество единиц
измерения, чтобы задать рас)
стояние между точками сетки
по горизонтали.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Шаг по вертикали и
нажмите на количество еди)
ниц измерения, чтобы задать
расстояние между точками
сетки по вертикали.

5. Нажмите ОК.

3
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Добавление
фреймов
данных
Карта состоит из одного или не�
скольких фреймов данных, раз�
мещенных на странице, и не�
скольких других элементов
карты.
Простые карты обычно состоят
из одного фрейма данных. Ино�
гда вам нужно отразить больше
данных, чем удобно разместить
в одном фрейме. В этом случае
вы можете добавить к карте
новый фрейм данных.
Вы можете использовать допол�
нительные фреймы данных
различным способом, напри�
мер, в качестве врезок или об�
зорных карт, или чтобы дать
возможность пользователю
сравнить различные способы
представления одного района.

Добавление нового
фрейма данных к
карте

1. Нажмите Вставка и нажмите
Фрейм данных.

Вы можете добавлять любые
данные в новый фрейм.

Существующий фрейм данных

Копирование фрейма
данных

1. Нажмите на фрейм данных,
чтобы выбрать его.

2. Нажмите Правка и затем Ко

пировать.

Совет

Выбор способа добавления
фрейма данных
Если вы хотите показать два

различных слоя данных в двух

фреймах данных, может быть

быстрее добавить новый фрейм,

чем скопировать существую�

щий.

Если два фрейма данных долж�

ны включать общие слои, может

быть более удобным добавить

общие слои в один фрейм данных,

а не дублировать фрейм.

1

Новый
добавленный

фрейм данных

1

2
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Изменение размера
фрейма данных

1. Нажмите на фрейм данных,
чтобы выбрать его.

2. Нажмите на указатель выбо)
ра и перетащите его, чтобы
изменить размер фрейма дан)
ных.

3. Нажмите Правка и затем
Вставить.

4. Нажмите на копию, помещен)
ную поверх существующего
фрейма данных, и перетащи)
те ее на новое место на стра)
нице.
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Использование
фрейма данных для
показа
местоположения
другого фрейма
данных

1. Нажмите на обзорный фрейм
данных, чтобы выбрать его.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на обзорный фрейм
данных и нажмите Свойства.

3. Нажмите на закладку Рамки
экстентов.

4. Нажмите на детальный фрейм
данных (в данном случае он
называется Слои) в списке
Другие фреймы данных и на)
жмите на кнопку со стрелкой
вправо, чтобы перенести ее в
список Показать прямоуголь

ник границ для следующих фрей

мов данных.

5. Нажмите на Фрейм, чтобы вы)
брать границу для изображе)
ния прямоугольника.

Обзорный фрейм данных

Детальный
фрейм данных

Совет

Отображение
местоположения фрейма
данных в пределах
территории
Вы можете использовать

фрейм данных с большим терри�

ториальным охватом, чтобы

отображать в нем местополо�

жение территории другого фрей�

ма данных, например, показать

расположение штата на терри�

тории страны.

Иногда район, который вы по�

казываете в детальном фрейме

данных, не имеет явно видимой

границы. В этом случае полезно

показать его расположение пря�

моугольником, очерчивающим

его территорию.
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Совет

Как показать несколько
территорий (экстентов)
Вы можете использовать рам�

ки экстентов для показа распо�

ложения нескольких различных

фреймов данных в пределах од�

ного фрейма данных.

Совет

Изменение охвата территории
после добавления рамки
экстента
Вы можете изменить охват

территории любого фрейма дан�

ных, для которого создана рам�

ка экстента – рамка будет ав�

томатически изменена, чтобы

отразить новое взаимное распо�

ложение фреймов данных.

Обзорный фрейм данных

Детальный
фрейм данных

6. Выберите границу.

7. Нажмите ОК в диалоговом
окне Свойства фрейма.

8. Нажмите ОК в диалоговом
окне Свойства фрейма данных.

6

7 8

Рамка экстента



230       ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Добавление
элементов
карты,
относящихся к
фреймам
данных
Некоторые элементы карты,
такие как стрелки севера, мас�
штабные линейки, легенды тес�
но связаны с содержимым фрей�
мов данных.
Стрелки севера показывают
ориентацию карт. Масштаб�

ные линейки представляют со�
бой визуальные указатели раз�
меров объектов и расстояний
между объектами, показанными
на карте. Текст масштаба со�
общает масштаб карты и объек�
тов на карте. Легенда раскры�
вает смысл картографических
знаков, используемых для пред�
ставления различных объектов
карты.

Добавление стрелки
севера

1. Нажмите Вставка и затем
Стрелка севера.

2. Выберите стрелку севера и
щелкните по ней.

3. Нажмите ОК.

4. Нажмите и перетащите стрел)
ку в нужное место карты.

5. Можете изменить размер
стрелки, нажав на указатель
выбора и передвинув его.

Совет

Изменение размера элемента
карты
Элементы карты при добавлении

на карту не всегда оказывают�

ся нужного размера. Вы може�

те изменять размер элементов

карты, выбирая их и передвигая

указатели выбора.

Перемещение указателя выбора

в сторону от элемента увеличи�

вает его. Перемещение указате�

ля в сторону элемента уменьша�

ет его.
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Добавление
масштабной линейки

1. Нажмите Вставка и затем
Масштабная линейка.

2. Нажмите на масштабную ли)
нейку.

3. Можете нажать на Свойства
и изменить свойства масштаб)
ной линейки.

4. Нажмите ОК.

5. Нажмите и перетащите мас)
штабную линейку в нужное
место на карте.

6. Можете изменить размер мас)
штабной линейки, нажав на
указатель выбора и передви)
нув его.

Вы можете использовать мас�
штабную линейку для пред�
ставления масштаба вашей кар�
ты.

Масштабная линейка представ�
ляет собой линию или прямо�
угольник, разделенный на час�
ти с указанными значениями
расстояний на земной поверх�
ности, обычно в единицах изме�
рения, кратных единицам из�
мерения карты, например в
десятках километров или в сот�
нях миль.

Если изображение карты уве�
личивается или уменьшается,
масштабная линейка остается
правильной.

Когда вы добавляете масштаб�
ную линейку к карте, количе�
ство и цена делений может не
соответствовать вашим жела�
ниям. Например, возможно, вы
хотите, чтобы было четыре, а
не три деления, или чтобы де�
ления соответствовали 200 ме�
трам, а не 100.
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Настройка масштаба и
единиц измерения
масштабной линейки

1. Нажмите правой кнопкой мыши на
масштабную линейку и нажмите
Свойства.

2. Нажмите закладку Масштаб и еди

ницы.

3. Используйте кнопки со стрелками,
чтобы установить количество деле)
ний линейки.

4. Используйте кнопки со стрелками,
чтобы определить число промежу)
точных делений линейки.

5. В окошке При изменении размера
выберите нужный вариант измене)
ния масштабной линейки в соот)
ветствии с изменением масштаба
карты.
Изменять цену деления – вместе с
масштабом карты будет изменять)
ся цена деления масштабной ли)
нейки. Число делений и длина ли)
нейки будут постоянными.
Изменять число делений – будет из)
меняться число делений при изме)
нении масштаба изображения.
Цена деления и длина масштабной
линейки будут оставаться постоян)
ными.
Изменять длину – в зависимости от
изменения масштаба карты будет
изменяться длина масштабной ли)
нейки. При этом цена деления и
число делений будут оставаться без
изменений.

6. Задайте единицы масштабной ли)
нейки.

7. Щелкните Символ и выберите стиль
текста для подписей масштабной
линейки.

8. Нажмите ОК.

Возможно, вы захотите изме�
нить единицы измерения ли�
нейки или то, как они представ�
лены.

Вы можете изменить многие
характеристики масштабной
линейки в диалоговом окне
Свойства масштабной ли�

нейки.

Совет

Почему я не вижу закладку
Размер и положение или
закладку Рамка?
Вы можете менять размер, рас�

положение и рамку элемента

только после того, как элемент

помещен на карту. Если вы на�

жмете Свойства перед встав�

кой элемента, вы не увидите

этих закладок.

Совет

Изменение подписи единиц
измерения
Подпись единиц измерения на

масштабной линейке соответ�

ствует единицам измерения мас�

штабной линейки по умолчанию.

Иногда вам может потребо�

ваться изменить подпись на

масштабной линейке, например,

с Километров на км. Просто на�

берите новую подпись масштаб�

ной линейки в текстовом окош�

ке Подпись.
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Настройка подписей и
меток делений
масштабной линейки
1. Нажмите правой кнопкой

мыши на масштабную линей)
ку и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Число

вые значения и метки делений.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Частота в блоке Чис

ловые значения, чтобы вы)
брать, где на масштабной ли)
нейке должны быть простав)
лены числа.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Положение, чтобы
указать, как размещать чис)
ла относительно масштабной
линейки.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Частота в блоке
Метки делений, чтобы указать,
где на масштабной линейке
поместить метки.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Положение, чтобы
указать, как размещать мет)
ки относительно масштабной
линейки.

7. Нажимая на кнопки со стрел)
ками возле окошка Высота
меток основных делений, мож)
но увеличить или уменьшить
высоту меток основных деле)
ний масштабной линейки.

8. Нажимая на кнопки со стрел)
ками возле окошка Высота
меток промежуточных деле

ний, можно увеличить или
уменьшить высоту рисок про)
межуточных делений линей)
ки.

9. Нажмите ОК.

Когда вы добавляете к карте
масштабную линейку, подписи
и метки делений на шкале мо�
гут не соответствовать вашим
пожеланиям. Например, вы
можете считать нужным поме�
тить концы шкалы, но не поме�
чать промежуточные деления,
или вы хотели бы поставить бо�
лее длинные метки на основных
делениях и более короткие на
промежуточных.

Возможно, вы также захотите
изменить цвет или размер
шрифта подписей масштабной
линейки.
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Вы можете также передать
масштаб вашей карты с помо�
щью текста масштаба.

Текст масштаба сообщает
пользователю карты, сколько
единиц измерения земной по�
верхности соответствует одной
единице измерения карты, на�
пример, “один сантиметр равен
100 000 метров”.

Один из недостатков текста мас�
штаба состоит в том, что если
печатная копия карты будет
скопирована с изменением раз�
мера (увеличением или умень�
шением), текст масштаба ста�
нет ошибочным. Масштабная
линейка не имеет таких огра�
ничений.

На многих картах присутству�
ет как масштабная линейка, так
и текст масштаба.

Вы можете использовать леген�
ду карты, чтобы раскрыть
смысл условных обозначений,
использованных на вашей кар�
те.

Легенда состоит из образцов
картографических знаков, со�
провождаемых текстовыми по�
яснениями.

Добавление текста
масштаба

1. Нажмите Вставка и затем
Текст масштаба.

2. Нажмите на образец стиля
текста масштаба, который вы
выбираете для вашей карты.

3. Можете щелкнуть Свойства и
настроить свой стиль для тек)
ста масштаба.

4. Нажмите ОК.

5. Нажав на текст масштаба,
перетащите его в нужную точ)
ку карты.

6. Можно изменить размер тек)
ста масштаба, нажав на ука)
затель выбора и передвинув
его.
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Когда вы используете один сим�
вол для всех объектов слоя, слой
в легенде подписывается име�
нем слоя.

Когда вы используете несколь�
ко символов для представления
объектов одного слоя, поле, ко�
торое вы использовали для клас�
сификации объектов, стано�
вится заголовком слоя, а каж�
дая категория помечается ее
значением.

Добавление легенды

1. Нажмите Вставка и затем Ле

генда.

Появляется Мастер легенды.
Если вы не видите его, вклю)
чите его, как описано в Сове)
те слева.

2. По умолчанию, все слои кар)
ты будут отображены в каче)
стве элементов легенды. Что)
бы удалить элемент легенды,
щелкните по нему, а затем
нажмите кнопку со стрелкой
влево.

3. Используйте кнопки со стрел)
ками вверх и вниз, чтобы на)
строить порядок элементов
легенды.

4. Нажмите Далее.

Совет

Включение Мастера легенды
Вы можете создавать легенду

при помощи Мастера легенды.

Чтобы включить мастера, вой�

дите в меню Инструменты и

щелкните Опции. На закладке

Приложение отметьте опцию

Показывать доступные масте�

ра.

Совет

Легенды на картах с
несколькими фреймами
данных
Когда у вас имеется более одно�

го фрейма данных, легенда добав�

ляется для выбранного фрейма

данных.

Каждая легенда относится к

одному фрейму данных, хотя вы

можете собрать несколько ле�

генд вместе, создав общую ле�

генду сложной карты.
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Совет

Изменение подписей в легенде
Вы можете изменять подписи в

легенде, редактируя их в табли�

це содержания ArcMap или в диа�

логе Свойства слоя на закладке

Символы.

5. Введите заголовок легенды.

6. Установите цвет, размер и
шрифт текста.

7. Нажмите Далее.

8. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Рамка и выберите
рамку легенды.

9. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Фон и выберите
фон.

10. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Тень и выберите тип
тени.

11. Нажмите Далее.
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12. Щелкните Элемент легенды в
списке, чтобы изменить свой)
ства образца условного обо)
значения.

13. Определите свойства образца
по вашему желанию.

14. Нажмите Далее.

15. Задайте расстояние между
элементами легенды, введя
значения расстояний в соот)
ветствующие поля.

16. Нажмите Готово.
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Изменение образцов
условных обозначений
в легенде

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на легенду карты и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Леген

да.

3. Нажмите на стрелку вниз, что)
бы выбрать новую форму об)
разца. Нажмите ОК.

4. Нажмите ОК.

Легенды содержат образцы ус�
ловных обозначений карты. По
умолчанию образцы в легенде
будут представлены точками,
прямыми линиями и прямо�
угольниками, соответствующи�
ми условным обозначениям кар�
ты. Вы можете изменять образ�
цы легенды, так что площадные
условные обозначения будут
представлены образцами дру�
гой формы, а линейные знаки,
например реки, будут пред�
ставлены синусоидой, а не пря�
мой линией.
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Изменение пунктов
легенды

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на легенду и нажмите
Свойства.

2. Нажмите на закладку Элемен

ты.

3. Нажмите на пункт легенды в
списке Элементы легенды.

4. Нажимая стрелки вверх и
вниз, переместите пункт
вверх или вниз в легенде.

5. Можете нажать Стиль и изме)
нить стиль данного элемента
в легенде.

6. Можете поставить отметку
возле опции Разместить в но

вом столбце, чтобы поместить
пункт в новый столбец.

7. Можете изменить количество
столбцов в легенде для вы)
бранного элемента, нажимая
кнопки стрелок вверх и вниз.

8. Можете удалить пункт из ле)
генды, нажав на него и нажав
кнопку со стрелкой влево.

9. Нажмите ОК.

Совет

Изменение условных
обозначений легенды для
отдельного слоя
Если у вас есть два слоя с одина�

ковой геометрией во фрейме дан�

ных, например, слой дорог и слой

рек, вы можете задавать их об�

разцы в легенде независимо, так

что дороги будут показаны пря�

мыми линиями, а реки – синусо�

идами.

В списке Элементов легенды на�

жмите на элемент того слоя,

который вы хотите изменить.

Нажмите на него правой кноп�

кой мыши и нажмите Свойства.

Нажмите на закладку Общие и

поставьте отметку в окошке

против Заменить образец по

умолчанию. Нажмите на стрел�

ку вниз в окошке Линия или Пло�

щадь и выберите новый образец

условного обозначения.
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Создание рамки для
элемента карты

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на элемент карты и на)
жмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Рамка.

3. Выберите тип контура.

4. Задайте фон рамки.

5. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Тень и выберите вид
тени.

6. Нажмите ОК.

Некоторые элементы карты,
включая масштабные линейки,
текст масштаба, стрелки севе�
ра, легенды и фреймы данных,
могут иметь рамки.

Вы можете использовать рам�
ки для отделения элементов
карты от других элементов или
от фона.

Вы можете также использовать
рамки, чтобы визуально связать
элементы карты с другими час�
тями карты, используя одина�
ковые рамки для связанных
элементов.

Совет

Почему я не вижу закладку
Рамка?
Вы можете изменять свойства

элементов только после добав�

ления их к карте.

Совет

Создание рамки для группы
элементов
Если вы сгруппировали некото�

рые элементы вместе, вы може�

те нажать правой кнопкой

мыши на группу и создать рам�

ку для группы.

2

3

5

6

1

4



КОМПОНОВКА И ПЕчАТЬ КАРТ 241

Совет

Зачем конвертировать
элементы карты в графику?
Вам может потребоваться

преобразовать элемент карты,

такой как легенда, в графичес�

кий объект в том случае, если

вы захотите контролировать

мельчайшие детали отображе�

ния легенды. После конвертации

элемента карты в графику, его

нельзя восстановить из получен�

ных частей.

Конвертация
элементов карты в
графические объекты

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на элемент карты, та)
кой как легенда, и затем
щелкните Конвертировать в
графику.

Теперь он представляет собой
группу графических элемен)
тов.

2. Щелкните правой кнопкой на
группе и выберите Разгруппи)
ровать.

Теперь вы можете по отдель)
ности изменять все графиче)
ские примитивы, входившие
в элемент карты.

После разгруппирования вы можете редактировать
графические составляющие по отдельности.

2
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Добавление
других
элементов
карты
В дополнение к тем элементам
карты, которые связаны с фрей�
мами данных, существуют эле�
менты, которые предоставляют
дополнительную информацию,
обрамляют или группируют эле�
менты, или украшают карту.
У большинства карт есть заголов�
ки. Заголовок сообщает пользо�
вателю тему карты и предостав�
ляет способ ссылки на карту.
Многие карты содержат графи�
ческие элементы, дополняющие
географические данные карты.
Графические элементы могут
быть использованы для украше�
ния карты, для группирования
связанных частей карты, для
идентификации принадлежнос�
ти карты какой�либо организа�
ции или для выделения части
карты. Вы можете использовать
графический прямоугольник для
создания рамки карты или для
создания обрамления группы
связанных элементов карты.
Если вы хотите создать рамку для
отдельного элемента карты, на�
жмите на него правой кнопкой
мыши, нажмите Свойства и на�
жмите на закладку Рамка. Вы
можете использовать этот метод
для выбора рамок и фона для ле�
генд, стрелок севера, фреймов
данных, масштабных линеек и
текста масштаба.

Добавление заголовка

1. Нажмите Вставка и нажмите
Заголовок.

2. Наберите заголовок для кар)
ты.

3. Нажав на заголовок, переме)
стите его в нужное место кар)
ты.

4. Вы также можете изменить
параметры внешнего вида за)
головка.

Изменение заголовка

1. Выбрав заголовок, нажмите
на стрелку вниз в окошке
Шрифт и выберите нажатием
шрифт.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Размер шрифта и вы)
берите нужный размер.

3. Нажмите на Полужирный,
Курсив или Подчеркнутый, что)
бы изменить стиль текста.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет текста и выбе)
рите цвет.

1
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Добавление
графического
элемента

1. Нажмите стрелку вниз возле
выбора графических элемен)
тов панели инструментов Ри

сование.

2. Нажмите кнопку Новый пря

моугольник.

3. Нажмите на карту и переме)
щайте указатель, рисуя пря)
моугольник там, где он вам
нужен.

Графический элемент появля)
ется на карте.

Назначение цвета
графическому
элементу

1. Нажмите на графический эле)
мент, чтобы выбрать его.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет заполнения.

3. Нажмите на нужный цвет.

Цвет заливки применяется к
выбранному графическому
элементу.

Карты могут содержать рисунки
или графические изображения в
дополнение к географическим
данным карты.
Вы можете добавить в виде гра�
фического изображения логотип
вашей фирмы, чтобы указать на
источник происхождения карты,
или добавить, например, нацио�
нальный флаг страны, чтобы ука�
зать на ее содержание.
Вы можете также украсить кар�
ту, поместив на нее фотографии
местности, людей или объектов,
находящихся на территории,
представленной на карте.
Хотя большая часть данных,
представленных на карте, обыч�
но является географическими
данными, находящимися во
фреймах данных, карты также
содержат отчеты и диаграммы,
которые подтверждают или до�
полняют географические дан�
ные. Отчеты и диаграммы – это
два альтернативных способа
представления сложной таблич�
ной информации; они делают
вашу карту более информатив�
ной и убедительной.

Совет

Создание ваших собственных
цветов
Если вы не нашли такой цвет,

который вам нужен, в таблице

цветов в меню Цвет заполнения,

вы можете создать свой собст�

венный цвет. Нажмите на

стрелку вниз и затем нажмите

Другие цвета.
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Назначение цвета
линии графическому
элементу

1. Нажмите на графический
элемент, чтобы выбрать его.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет линии.

3. Нажмите на нужный цвет.

Цвет линии применяется к вы)
бранному графическому эле)
менту.

Размещение
графического
элемента позади
других элементов

1. Нажмите на графический
элемент, чтобы выбрать его.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на графический эле)
мент, укажите на Порядок и
щелкните На задний план.

Графический
прямоугольник позади

других элементов

2
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Добавление рамки

1. В меню Вставка щелкните
Рамка.

2. Включите необходимую оп)
цию размещения.

3. Отметьте опцию Группировать
рамку с элементами, если это
необходимо.

4. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Контур и выбери)
те тип линии для вашей рам)
ки.

5. Нажмите ОК.

1
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Добавление рисунка

1. Нажмите Вставка и затем Ри

сунок.

2. Перейдите в папку, содержа)
щую файл рисунка.

3. Можете выбрать тип рисунка,
который вы хотите добавить.

4. Нажмите на рисунок, кото)
рый вы хотите добавить.

5. Нажмите Открыть.

6. Нажмите на рисунок и пере)
местите его в нужную точку
карты.

7. Можете изменить размер ри)
сунка, нажав на указатель
выбора и передвинув его.

Совет

Растягивание графических
элементов
ArcMap следит за сохранением

отношения ширины к высоте

(пропорциями) при изменении

размера графических элементов.

Если вы хотите сделать графи�

ческий элемент шире или ниже,

не изменяя при этом второго

измерения, нажмите на графи�

ческий элемент правой кнопкой

мыши, нажмите на Свойства,

на закладку Рисунок и на ней убе�

рите отметку возле опции Со�

хранять пропорции. После это�

го вы можете растягивать гра�

фические элементы.
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Выравнивание
элементов карты

1. Нажмите на элемент карты,
чтобы выбрать его.

2. Нажав клавишу Shift, нажми)
те на другие элементы карты.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на один из выбранных
элементов, укажите на Выров

нять и нажмите Выровнять по
центру.

4. Нажмите на выбранные эле)
менты и переместите их в нуж)
ное место вашей карты.

Выравнивание и
группировка
элементов
Иногда вам нужно расположить
вдоль одной линии несколько
элементов карты. Например,
вам потребуется, чтобы левые
края двух легенд располагались
вдоль одной линии. Вы можете
быстро выровнять элементы
карты с помощью инструментов
выравнивания.

Если у вас есть несколько эле�
ментов, которые вы размести�
ли определенным образом отно�
сительно друг друга, и вы хоти�
те, чтобы при переносе их вза�
иморасположение сохранялось,
вы можете сгруппировать их.
Если элементы карты собраны
в группу, с ними можно рабо�
тать как с одним элементом.

Совет

Привязка к полям карты при
выравнивании элементов
Инструменты Выравнивания

позволяют задавать располо�

жение элементов либо относи�

тельно друг друга, либо вдоль

полей карты. Если вы нажмете

Выровнять по краю, инстру�

мент выравнивания расположит

элементы вдоль границ карты.

Нажмите Выровнять по краю

еще раз, чтобы выровнять вы�

бранные элементы относитель�

но друг друга.

3
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Группировка
элементов карты

1. Нажмите на один из элемен)
тов карты, чтобы выбрать его.

2. Нажав клавишу Shift, нажми)
те на другой элемент карты.

Теперь оба элемента выбраны.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на один из выбранных
элементов и нажмите Группи

ровать.

Совет

Разгруппирование элементов
карты
Чтобы разгруппировать элемен�

ты карты, выберите группу,

щелкните по ней правой кнопкой

мыши и нажмите Разгруппиро�

вать.

Совет

Изменение размеров групп
элементов
Если вы сгруппировали какие�то

элементы, вы можете нажать

на них и передвинуть указатель

выбора, чтобы изменить размер

всей группы, как вы изменили бы

размер одного элемента.

См. также
Дополнительную информацию о

выравнивании, распределении,

размещении и упорядочении эле�

ментов карты вы найдете в Гла�

ве 7, “Размещение на карте тек�

ста и графики”

1
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Печать карты
После того, как вы создали кар�
ту, вы, вероятно, захотите ее на�
печатать.
Перед печатью карты неплохо
ее просмотреть, чтобы убедить�
ся, что размеры страницы кар�
ты и страницы принтера соот�
ветствуют друг другу.
Если вы хотите напечатать кар�
ту, размер которой не задан рав�
ным размеру страницы принте�
ра, есть несколько вариантов.
Если карта больше, чем размер
страницы принтера по умолча�
нию, у вас есть несколько реше�
ний. Вы можете изменить раз�
мер страницы принтера, ис�
пользовать другой принтер, или
изменить размер карты.
Если ваш принтер может печа�
тать страницу большего разме�
ра, но по умолчанию задан раз�
мер страницы меньше, чем раз�
мер вашей карты, измените
размер Страницы принтера в
диалоговом окне Параметры
страницы.

Предварительный
просмотр и печать
карты

1. Нажмите Файл и затем Пред

варительный просмотр.

2. Изучите, как выглядит карта.
Если все в порядке, нажмите
Печать.

Совет

Предварительный просмотр
карт с растровыми слоями
данных
Большие карты с растровыми

слоями могут выглядеть в окне

просмотра темными. Это свя�

зано с тем, что растровые изо�

бражения обобщаются для пред�

варительного просмотра. Это

не повлияет на то, как будет

выглядеть ваша карта при печа�

ти в полном масштабе.

1
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Разделение на листы
карты, размер которой
больше страницы
принтера

1. Нажмите Файл и затем Пред

варительный просмотр.

Если размер страницы боль)
ше, чем размер страницы
принтера, в окне предвари)
тельного просмотра вы увиди)
те только часть карты.

2. Нажмите Печать.

Совет

Установка размера страницы
равным печатному
Если у вас размер страницы был

установлен равным размеру

страницы принтера (равным пе�

чатному), напечатать карту

будет очень просто – нужно в

меню Файл нажать Печать и

затем нажать ОК.

Если ваш принтер не может на�
печатать страницу такого разме�
ра, как ваша карта, вы можете
напечатать карту по листам на
нескольких страницах, изме�
нить размер карты, чтобы она
поместилась на странице прин�
тера, или просто выполнить ко�
манду печати, при этом карта
будет обрезана по краю страни�
цы принтера.
Если у вас есть в сети другой
принтер, который сможет напе�
чатать карту на одной страни�
це, вы можете переключиться
на этот принтер. Просто выбе�
рите новый принтер и измените
размер страницы в диалоге Па�
раметры страницы.
Вы можете также изменить раз�
мер страницы карты в диалого�
вом окне Параметры страни�
цы. См. раздел “Настройка па�
раметров страницы” в данной
главе.

3. Убедитесь, что вы печатаете на
том принтере, который вам
нужен, и именно в той систе)
ме печати, которой вы хотели
воспользоваться.

4. Можете нажать на кнопку
Параметры, чтобы отобразить
диалог Параметры страницы,
и выбрать другую систему пе)
чати. Нажмите ОК.

5. Нажмите ОК.

См. также
Подробную информацию об ус�

тановке размера страницы кар�

ты вы найдете в данной главе в

разделе “Настройка параметров

страницы”.
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3. Нажмите Разделить на листы
по размеру бумаги принтера.

4. Нажмите ОК.

Печать нескольких
копий

1. Нажмите Файл и затем Печать.

Совет

ArcPress
Для больших или очень сложных

карт, или карт, содержащих

прозрачные слои, системы печа�

ти Windows® или PostScript® мо�

гут создавать файлы, размер и

сложность которых превыша�

ет возможности вашего прин�

тера.

Если ваш принтер не может на�

печатать вашу карту, вам не�

обходимо приобрести систему

печати ArcPressТМ и использо�

вать ее вместе с ArcMap.
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Печать в файл

1. Нажмите Файл и затем Печать.

2. Поставьте отметку возле оп)
ции Печать в файл.

3. Можете нажать кнопку Пара

метры, чтобы войти в диало)
говое окно Параметры стра

ницы и выбрать другую систе)
му печати. Нажмите ОК.

4. Нажмите ОК.

Совет

Ориентация страницы
Если у вас размер страницы ус�

тановлен равным размеру стра�

ницы принтера, ориентация

страницы будет выбрана так,

чтобы наилучшим образом соот�

ветствовать выбранному прин�

теру и системе печати.

Если вы выбрали свой размер

страницы, ориентация страни�

цы будет установлена в соот�

ветствии с шириной и высотой

вашей карты. Вам лучше уста�

новить также соответствую�

щую ориентацию страницы

принтера, иначе ваша карта

может быть обрезана.

2. Введите число копий, которое
вы хотите напечатать.

3. Нажмите ОК.
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5. Перейдите в папку, в которой
вы хотите сохранить выход)
ной файл печати.

6. Наберите имя для вашего
файла печати.

7. Нажмите Сохранить.

Совет

Расширения имен файлов
печати
Если вы выбираете систему пе�

чати Windows, вы создадите

файл печати Windows, *.prn.

Если вы выбираете систему пе�

чати PostScript, вы создаете

файл печати PostScript, *.ps.

Если вы выбираете систему пе�

чати ArcPress, вы создаете рас�

тровый файл с расширением, со�

ответствующим выбранному

драйверу ArcPress.
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Изменение
компоновки
Быстрый способ изменить внеш�
ний вид кашей карты – изменить
компоновку, выбрав другой шаб�
лон. Чтобы изменить компонов�
ку, воспользуйтесь инструментом
Изменить компоновку. Этот
инструмент подходит в том слу�
чае, если вы еще не потратили
много времени на оформление
вашей карты и добавление к ней
различных элементов. Напри�
мер, вы создали новую карту, до�
бавили к ней несколько слоев и
выбрали способы отображения
данных. Теперь вы можете вос�
пользоваться инструментом Из�
менить компоновку, чтобы со�
здать внешнее оформление вашей
карты.

Когда вы изменяете компоновку,
результирующая карта будет со�
держать только те элементы, ко�
торые определены в шаблоне. То
есть, если ваша карта была снаб�
жена легендой, а в шаблоне, ко�
торый вы хотите использовать,
легенда отсутствует, после изме�
нения компоновки на вашей кар�
те не будет легенды. К тому же
все элементы карты будут пере�
форматированы в соответствии с
выбранным шаблоном. Так что
если вы уже потратили много вре�
мени на установку свойств элемен�
тов карты, вам, наверное, не сле�
дует использовать инструмент Из�
менить компоновку, так как вы
при этом потеряете все сделан�
ные настройки.

Изменение
компоновки

1. Нажмите на инструмент Из

менить компоновку в панели
инструментов Компоновка.

2. Перейдите на закладку, со)
держащую шаблон, который
вы хотите использовать для
изменения компоновки.

3. Выберите шаблон, который
вы хотите использовать.

4. Нажмите Готово, если число
фреймов данных на вашей
карте совпадает с числом
фреймов данных в шаблоне.

Нажмите Далее, если число
фреймов данных на карте от)
личается от числа фреймов в
шаблоне, и пройдите следую)
щий шаг, чтобы организовать
фреймы данных на карте.

5. Щелкните фрейм данных,
который вы хотите разместить
на карте.

6. Щелкните Вверх или Вниз,
чтобы переместить имя фрей)
ма данных в списке.

Упорядочите фреймы данных,
чтобы они разместились соот)
ветствующим образом в ком)
поновке. Если ваша карта со)
держит больше фреймов, чем
выбранный шаблон, «лиш)
ние» фреймы будут располо)
жены в левом нижнем углу
карты.

7. Нажмите Готово.
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Экспорт карты
После того, как вы создали кар�
ту, возможно, вам потребуется
экспортировать ее из документа
карты в файл другого формата.
Вы можете экспортировать кар�
ты в файлы изображений не�
скольких типов. Сюда входят
EMF, BMP, EPS, PDF и JPEG (а
также еще несколько форматов,
если у вас есть ArcPress).
EMF (Enhanced Windows
Matafiles) – это собственные век�
торные и растровые файлы
Windows. Они удобны для вклю�
чения в документы Windows, т.к.
размер изображений, содержа�
щихся в этих файлах, изменяет�
ся без искажения пропорций.
BMP (Windows Bitmap) – про�
стые собственные растровые
файлы Windows. Они не масшта�
бируются так, как файлы EMF.
EPS (Encapsulated PostScript) в
первую очередь используются
для векторной графики и для
печати.
PDF формат (Portable Document
Format) создан с учетом возмож�
ности работы на разных плат�
формах. Обычно он использует�
ся для распространения доку�
ментов через Интернет.
JPEG (Joint Photographic Experts
Group) – это сжатые файлы изо�
бражений. Они обычно исполь�
зуются для изображений, поме�
щаемых на Web�страницы, т.к.
они более компактны, чем мно�
гие другие типы файлов.

Экспорт карты

1. Нажмите Файл и затем Экс

порт карты.

2. Перейдите в папку, в которой
вы хотите сохранить файл
экспорта.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Сохранить как тип и
выберите тип файла, в кото)
рый вы хотите экспортиро)
вать.

4. Наберите имя для файла экс)
порта.

5. Можете нажать на Опции и
установить параметры файла
того типа, который вы выбра)
ли.

6. Нажмите Экспорт.

1
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Работа со стилями и символами 9
· Использование стилей для создания

карт

· Поиск нужных стилей

· Модификация и сохранение
символов

· Модификация и сохранение
элементов карты

· Сохранение текущих стилей

· Менеджер стиля

· Организация содержимого стиля

· Создание новых символов и
элементов карты

· Создание линейных знаков

· Создание символов заполнения

· Создание маркеров

· Создание текстовых символов

· Работа с цветом

Стили предоставляют полный набор инструментов, предназначенных для
оформления карт. Каждый стиль содержит набор символов и элементов
карты, а также информацию о свойствах символов, надписей, цветовых схемах,
характеристиках масштабных линеек и легенд, координатных сетках и так
далее.

Стили помогают описать не только способ отображения данных, но и внешний
вид и размещение других элементов карты. Каждый раз, когда вы выбираете
и используете конкретный символ, вы используете содержимое стиля.

Стили были разработаны для совместного использования с шаблонами карт
и слоями пространственных объектов. Стиль или группа стилей может быть
связана с шаблоном карты, чтобы помочь при создании карт для особых целей
или серий карт.

Стили помогают придерживаться стандартов для символов, цветов, текстур
и способов изображения явлений на картах. Использование одинаковых
стилей – наиболее эффективный способ связать карты. Стили являются
мощным инструментом для облегчения восприятия, изучения и анализа карты.
В ArcMap содержится большое количество разнообразных стилей,
предназначенных для создания карт различной тематики.

В предыдущих главах вы изучили, как задать способ отображения данных и
как добавить на карту другие картографические элементы и рисунки.
Возможно, вы уже познакомились с большинством диалогов выбора символов
и элементов карты.

В этой главе вы узнаете, как создавать собственные символы и сохранять их в
стилях, чтобы впоследствии использовать для создания карт, отвечающих
требованиям вашей организации.
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Использование стилей для создания карт

Значок

Символ заполнения Система координат

Цвет

Масштабная линейка

Легенда

Площадное
у с л о в н о е
обозначение

Надпись

Стрелка
севера

Цветовая шкала

Текст масштаба

Рамка

Фон

Л и н е й н о е
у с л о в н о е
обозначение

Линейный
символ

Текстовый символ
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Поиск нужных
стилей
По умолчанию ArcMap предла�
гает широкий выбор основных
символов и элементов карты из
стиля ESRI. Помимо этого с
ArcMap поставляется набор спе�
циальных промышленных сти�
лей. При создании карт для ва�
шего приложения вам, возмож�
но, потребуется использовать
компоненты из одного или более
стилей. Чтобы элементы карты
и символы стиля стали доступ�
ными в ArcMap, нужно создать
ссылку на стиль.
Когда вы создаете карту, вы ви�
дите эти символы через интер�
фейс пользователя.
Вы можете добавлять другие
стили или удалить их в любой мо�
мент на протяжении сеанса ра�
боты с ArcMap.

1. Нажмите Инструменты, ука)
жите на Стили и нажмите Ссыл

ки на стили.

По умолчанию созданы ссыл)
ки на стиль ESRI и ваш пер)
сональный стиль.

2. Поставьте отметки против дру)
гих стилей, которые вы хоти)
те использовать.

3. Нажмите на кнопку Добавить,
если вы хотите загрузить до)
полнительные стили.

Перейдите в нужную папку и
нажмите на стили, которые
вам нужны.

4. Нажмите ОК.

Совет

Есть ли другие способы
ссылки на стили?
Вы можете ссылаться на сти�
ли из диалогового окна Менеджер
стиля и из диалоговых окон Вы�
бор символа. Однако диалоговое
окно Выбор символа показывает
список только тех стилей, ко�
торые содержат символы одно�

го типа.

Совет

Можно ли установить только
те стили, которые мне
нужны?
Вы можете использовать поль�
зовательскую (Custom) инстал�
ляцию ArcMap, чтобы загрузить
только те стили, к которым
вам хотелось бы иметь доступ

в ArcMap.

1
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Модификация и
сохранение символов,
используемых для
отображения слоев
пространственных
объектов

1. Нажмите в таблице содержа)
ния на символ, который вы
хотите изменить.

Появляется диалоговое окно
Выбор символа.

2. Нажмите дважды на символ.

3. Если вы хотите далее сделать
небольшие изменения, ис)
пользуйте параметры Цвет и
Ширина, чтобы установить со)
ответствующие свойства.

4. Если вы хотите внести значи)
тельные изменения, нажмите
кнопку Свойства, чтобы вой)
ти в диалоговое окно Редактор
свойств символа, и сделайте
изменения, которые вам нуж)
ны.

5. Нажмите Сохранить.

6. Введите Имя символа.

Ваш новый символ сохраня)
ется в вашем персональном
стиле и будет показан вверху
окна Содержание стиля.

7. Нажмите ОК.

8. Нажмите ОК.

Модификация и
сохранение
символов
Когда вы составляете карту, вам
может потребоваться изменить
некоторые символы, которые
вы используете для отображе�
ния данных и графических эле�
ментов.
Возможно, вам также потребу�
ется открыть сохраненный до�
кумент карты и внести измене�
ния.
Когда вы сохраняете измене�
ния из диалога Выбор симво�
ла, новые символы сохраняют�
ся в вашем персональном сти�
ле. Позже вы можете использо�
вать Менеджер стиля для пе�
реноса их в другой стиль.

Совет

Почему я не могу изменить
цвет символа?
Иногда слой или слои символа
бывают заблокированы. В этом
случае вы можете нажать Свой�
ства и использовать диалог Ре�
дактора свойств символа для

модификации цвета знаков.

Совет

Что такое категория
символа?
Когда вы сохраняете символ, вы
можете задать имя и катего�
рию. Категории можно исполь�
зовать для группировки симво�
лов по способам отображения и
другим критериям. Их можно
просмотреть в диалоговом окне

Менеджер стиля.
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Модификация симво1
лов, используемых для
отображения графиче1
ских элементов

1. В виде компоновки нажмите
дважды на элемент карты, или
вызовите контекстное меню и
нажмите Свойства.

2. Измените параметры Цвет,
Размер и Угол, как вам нуж)
но, или нажмите Изменить
символ и выберите другой
знак.

3. Если вы хотите далее сделать
более сложные изменения,
нажмите Свойства, чтобы
войти в диалоговое окно Ре

дактор свойств символа, и
внесите необходимые изме)
нения.

4. Нажмите ОК.

Совет

Могу ли я модифицировать
данные с помощью кнопок паF
нели инструментов РисоваF
ние?
Только если вы экспортировали
данные в графический слой. Па�
нель инструментов Рисование
предназначена только для рабо�

ты с графическими элементами.

Совет

В чем разница между модифиF
кацией символов, используеF
мых для отображения данных
и символов, и используемых
для отображения графических
элементов?
У графических элементов суще�
ствует дополнительная заклад�
ка для определения размеров и

положения на странице.

Совет

Как открыть окно Редактора
свойств символов
Вместо того чтобы нажимать
на кнопку Свойства в диалоговом
окне Выбор символа, вы може�
те щелкнуть на символ в блоке

Просмотр.

Совет

Какие единицы измерения исF
пользуются в меню диалога
символа?
В меню диалогов Выбор символа
и Свойства элементов карты в
качестве единиц измерения
используются пункты. В Редак�
торе свойств символа вы може�
те задавать единицы измерения:
пункты, дюймы, сантиметры
или миллиметры.

Использование панели
инструментов
Рисование для
быстрого изменения
символа
1. В Виде компоновки нажмите на

графический элемент, кото)
рый вы хотите изменить, что)
бы выбрать его.

2. Нажмите на соответствующую
кнопку панели инструментов
Рисование.

3. Установите новое свойство.

Ваши изменения будут немед)
ленно применены.

1
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Модификация и
сохранение
элементов
карты
При добавлении картографиче�
ского элемента к компоновке
карты вы можете сразу изме�
нить его свойства. Но возмож�
но, что позднее вы захотите
внести дополнительные изме�
нения и сохранить результат в
другой карте.

Большинство элементов карты
состоят из символов и более про�
стых элементов карты. Напри�
мер, стрелка севера состоит из
шрифтовых маркеров, а рамка
� из контура и фона, которые, в
свою очередь, составлены из
других знаков.

Приведенный здесь графичес�
кий пример показывает, как вы
можете модифицировать дан�
ный элемент.

1. В Виде компоновки дважды
нажмите на графический эле)
мент, который вы хотите из)
менить.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите но)
вый цвет.

3. Нажмите на кнопку Стиль.

4. Нажмите Сохранить.

5. Наберите имя и нажмите ОК.

6. Нажмите на закладку Рамка.

7. Нажмите на Стиль, чтобы из)
менить стиль границы.

8. Нажмите Свойства.

9. В диалоговом окне Контур
символа измените нужные
свойства.

10. Нажмите Сохранить.

11. Наберите имя и нажмите ОК.

12. Повторите шаги с 7 по 11, что)
бы установить стиль и свой)
ства фона.

13. Нажмите ОК.

Совет

Какая разница между
модификацией символов и
элементов карты?
Для элементов карты сущест�

вует дополнительная закладка

Рамка для установки свойств

фона и контура.
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Сохранение
текущих стилей
Сохранение текущих стилей
карты – хороший способ созда�
вать стили, содержащие все эле�
менты и символы, использован�
ные на вашей карте.

Вы можете создавать и моди�
фицировать элементы карты и
символы по мере создания кар�
ты, и затем сохранить все вмес�
те в стиле.

Экспорт стилей карт также поз�
воляет вам сохранять элемен�
ты карты и символы из многих
стилей в одном стиле.

1. Нажмите Инструменты, ука)
жите на Стили, и нажмите
Экспорт стилей карты.

2. Перейдите в папку, где вы хо)
тите сохранить новый стиль.

По умолчанию открывается
папка Стили (Styles).

3. Наберите имя для стиля.

4. Нажмите Сохранить.

Совет

Могу ли я создать стиль из
любой карты без ссылок на
другие стили?
Если вам нужно модифициро�

вать символы карты, и у вас нет

исходных стилей, вы можете

просто создать стиль из суще�

ствующих элементов карты и

символов.

Совет

Как хранятся символы в
документе карты?
Когда вы рисуете что�либо в

ArcMap – символы, элементы

карты или графические элемен�

ты, � они копируются в доку�

мент карты. Таким образом, для

того, чтобы снова открыть

карту, вам не нужно создавать

ссылки на исходные стили.

2
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Менеджер стиля

Дерево Стилей.
Откройте папку

элементов карты или
символов, которые вы

хотите просмотреть.

Имя элемента или символа. Категория элемента или символа.

Режимы просмотра
Содержимого стилей.

Ваш персональный
стиль содержит все

сохраненные
модификации

символов и
элементов карты.

Стили, на
которые
установлены
ссылки.

Стиль ESRI содержит
заданный по

умолчанию набор
символов и

элементов карты.

Управление
элементами и
символами.

Загрузить
дополнительные
стили.
Создать
новые стили.

Изменение размеров правой и
левой панели.

Содержимое стиля.
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Организация
содержимого
стиля
Диалоговое окно Менеджер

стиля позволяет вам организо�
вать стили и их содержимое –
символы и элементы карты. Вы
можете вырезать, копировать,
вставлять, переименовывать и
изменять элементы стилей. Вы
можете также создавать новые
стили, символы и элементы
карты.

Вы можете создать новый стиль
и скопировать в ваш персональ�
ный стиль содержимое (симво�
лы и элементы карты) других
стилей.

Возможно, вам потребуется на�
строить некоторые из предо�
ставляемых ArcMap стилей,
удалив символы и элементы
карты, которые вам не нужны.

Вы можете легко отличить, ка�
кие папки стилей содержат
элементы карты и символы, ка�
кие из них можно модифици�
ровать, и какие пусты.

Создание нового стиля

1. Нажмите Инструменты, ука)
жите на Стили и нажмите Ме

неджер стиля.

2. Нажмите на Стили и нажмите
Создать новый.

3. Перейдите в папку Стили.

4. Наберите имя для нового сти)
ля, который вы создаете.

5. Нажмите Сохранить.

3
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5
Чтение/Запись
Только чтение

Пустая
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Совет

Где установлена папка Стили
(Styles)?
По умолчанию папка Styles ус�

танавливается в \bin\Styles, где

установлена ArcGIS.

Совет

Где установлена папка моих
персональных стилей?
Ваша персональная папка сти�

лей устанавливается в место�

положении, отведенном систе�

мой (Windows), например

C:\WINNT\Profiles\<user>\Application

Data\Esri\ArcMap.

Копирование и вставка
содержимого стилей
1. Нажмите Инструменты, ука)

жите на Стили и нажмите Ме

неджер стиля.

2. Нажмите на папку стиля, со)
держание которого вы хотите
скопировать.

3. Нажмите на элемент и нажми)
те Вырезать или Копировать.

4. Нажмите на другую папку сти)
ля того же типа.

5. Нажмите правой кнопкой
мыши на окно содержимого и
нажмите Вставить.

6. Наберите имя для нового сти)
ля.

Вы можете изменить имя поз)
же, используя команду Пере

именовать или контекстное
меню.

Совет

Использование сочетаний
клавиш быстрого доступа
Вы можете использовать кноп�

ки клавиатуры для быстрого

вырезания, копирования, встав�

ки и удаления стилей.

Удаление
содержимого стиля

Нажмите на любой элемент
карты или символ и нажмите
Удалить в контекстном меню.

Удаление нельзя отменить,
поэтому иногда может быть
лучше перенести содержимое
в другую папку для использо)
вания в дальнейшем, а не уда)
лять его.
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Создание новых
символов и
элементов
карты
Когда вы создаете символы и
элементы карты вручную, ис�
пользуйте диалоговое окно Ме�

неджер стиля. Вы можете со�
здать новые символы, чтобы до�
бавить их к содержимому сти�
лей, или модифицировать суще�
ствующие символы.

Создание нового
символа в Менеджере
Стиля

1. В дереве стилей нажмите на
папку символов, в которую вы
хотите добавить новые симво)
лы.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на пустое пространство
в окне Содержания символов,
укажите на Новый и нажмите
Линейный символ.
Используйте диалоговые окна
Редактора свойств символов,
чтобы создать новый символ,
и нажмите ОК.

3. Дайте имя новому символу.

Совет

Зачем нужно блокировать и
разблокировать слой
символов?
Свойство блокировки определя�
ет, можно ли изменить пара�
метр цвета в диалоговом окне
Выбор символа. Свойства забло�

кированного слой нельзя менять.

Совет

Зачем нужно отключать
отображение слоя символов?
Возможно, вы захотите изме�
нить символ для определенного
приложения, но не потерять при
этом исходный вариант симво�

ла.

См. также
Чтобы изучить автоматиза�
цию создания карт путем свя�
зывания имен символов с атри�
бутами данных, обратитесь к
Главе 6 “Способы отображения

данных”.

Использование общих
свойств символов

1. Задайте тип символа.
2. Задайте единицы измерения.
3. Нажмите на закладки приме)

нимых свойств.
4. Просмотрите все слои.
5. Просмотрите параметры ре)

жимов.
6. Просмотрите каждый слой.
7. Включите или отключите ото)

бражение слоя.
8. Включите или отключите бло)

кировку цвета.
9. Воспользуйтесь инструмента)

ми настройки слоев символа
для добавления, удаления, пе)
ремещения вниз, перемеще)
ния вверх, копирования и
вставки.

10. Нажмите ОК
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Создание дороги с
покрытием

1. В диалоге Редактора свойств
символа нажмите на стрелку
вниз в окошке Тип и нажмите
Картографическая линия.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и нажмите на
черный.

3. Установите Толщину равной 3.4
пункта.

4. В окошке выбора Концы линий
поставьте отметку против
Утолщенные, а в блоке Соеди

нения линий – против Скруглен

ные.

5. Нажмите на кнопку Добавить
новый слой.

В качестве Типа уже должен
быть выбран Картографичес

кий линейный символ.

6. Установите красный цвет.

7. Установите Толщину равной 2.6
пункта.

8. В окошке выбора Концы линий
поставьте отметку против
Утолщенные, а в блоке Соеди

нения линий – против Скруглен

ные.

9. Нажмите ОК.

Создание
линейных знаков
Линейные знаки используются
для отображения таких объек�
тов, как транспортные сети,
речные системы, границы и т.
д. – т. е. объектов, имеющих
линейный характер распрост�
ранения. Линии также исполь�
зуются для создания контуров
других объектов, например,
полигонов, точек или меток. В
графических элементах линии
используются в качестве конту�
ров, линий стрелок, а также
просто для рисования.
В приведенных здесь примерах
показано, как создавать неко�
торые линейные знаки: для изо�
бражения дороги с покрытием,
железной дороги, туристичес�
кого маршрута и стрелок на�
правления.
Существуют следующие четыре
типа линий:
· Простые (simple) – быстро

отображаемые линии тол�
щиной в один пиксел с пре�
допределенным шаблоном,
или сплошные толстые ли�
нии.

· К а р т о г р а ф и ч е с к и е
(cartographic) – прямые ли�
нии с заданным шаблоном и
маркерами.

· Линии из поперечных штри�
хов (hash) – с заданными
штрихами, шаблонами и
маркерами.

· Маркерные (marker) – со�
стоят из маркеров, располо�
женных в соответствии с
шаблоном.

Одна линия может быть состав�
лена из любого количества сло�
ев.
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Совет

Как можно получить
реалистичное изображение
пересечений дорог и других
объектов?
Вы можете изменить порядок

отображения в любом слое объ�

ектов, используя меню Расши�

ренные опции рисования, вход в

которое осуществляется нажа�

тием правой кнопкой мыши на

слой.

Чтобы обеспечить более полный

контроль, полезно при отобра�

жении объектов использовать

способ уникальных значений.

Совет

Как можно изменить
поперечные штрихи?
Такие свойства штрихов, как

цвет, толщина, концы и соеди�

нения определяются через свой�

ства линейного символа.

Совет

Почему не стоит
использовать две
параллельных линии для
отображения краев дороги?
Использование одного слоя ши�

рокой линии позволяет получить

более реалистичное отображе�

ние пересечений и соединений до�

рог.

Создание железной
дороги

1. В диалоге Редактор свойств
символа нажмите на стрелку
вниз в окошке Тип и нажмите
Картографическая линия.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и нажмите на
серый.

3. Установите Толщину равной 0.5
пункта.

4. Нажмите на кнопку Добавить
новый слой.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Тип и нажмите Линия
из поперечных штрихов.

6. Нажмите на закладку Штри

хи и нажмите на Символ.

7. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите се)
рый.

8. Установите Толщину равной 0.5
пункта.

9. Нажмите ОК.
10. Нажмите на закладку Шаблон.
11. Переместите темно)серый

прямоугольник на 11)ю пози)
цию, чтобы задать длину по)
вторяющегося рисунка 10
единиц.

12. Нажмите на 4)ю позицию,
чтобы добавить дополнитель)
ный штрих.

13. Нажмите на закладку Карто

графическая линия.

14. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и нажмите на
серый.

15. Установите Толщину равной 0.5
пункта.

16. Нажмите ОК.
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Создание
туристического
маршрута
1. В диалоге Редактор свойств

символа нажмите на стрелку
вниз в окошке Тип и нажмите
Картографическая линия.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и нажмите на
нужный цвет.

3. Нажмите на закладку Шаблон.
4. Установите Интервал равным

2 пунктам.
5. Переместите темно)серый

прямоугольник на 21)ю пози)
цию, чтобы задать длину по)
вторяющегося рисунка 20
единиц.

6. Нажмите на позиции 1)10,
чтобы создать штрих.

7. Нажмите на кнопку Добавить
новый слой.

8. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Тип и нажмите Мар

керная линия.

9. Нажмите на Символ.
10. Нажмите на Другие символы и

выберите Гражданский
(Civic).

11. Нажмите на знак Автомобиль,
выберите цвет, задайте размер
30 и нажмите ОК.

12. Нажмите на закладку Шаблон.
13. Установите Интервал равным

2.
14. Переместите темно)серый

прямоугольник на 21)ю пози)
цию, чтобы задать длину по)
вторяющегося рисунка 20
единиц.

15. Нажмите на позиции 11)20.
16. Перейдите на закладку Свой


ства линии и установите Сдвиг
равным 3.

17. Нажмите ОК.
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Совет

Как выровнять многослойные
знаки с помощью закладки
Шаблон?
Закладка Шаблон позволяет вам

составлять общий шаблон для

слоев символов, которые нужно

синхронизировать. Вы можете

использовать один и тот же

шаблон, чтобы накладывать и

центрировать маркеры и штри�

ховки на линиях, или можете

инвертировать шаблон для раз�

мещения маркеров в разрывах

линии, как это показано в при�

мере с туристическим маршру�

том.

Для линий со штриховкой шаб�

лон определяет, сколько штри�

хов будет находиться на повто�

ряющемся сегменте линии.

С помощью многослойных линий

вы можете создавать широкий

спектр эффектов. Выравнива�

ние элементов из разных слоев

достигается за счет создания

одинакового общего шаблона и

длин интервалов.
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Создание стрелок
1. В диалоге Редактор свойств

символа нажмите на стрелку
вниз в окошке Тип и нажмите
Картографическая линия.

2. Нажмите на закладку Свойст

ва линии.

3. Нажмите на стрелку вправо.
4. Нажмите Свойства.
5. Поставьте отметку возле По


ворачивать символы по направ

лению линии.

6. Нажмите на кнопку Символ и
нажмите Свойства.

7. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Тип и нажмите Шриф

товой маркер.

8. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Шрифт и нажмите на
ESRI Arrowhead.

9. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Символ и нажмите 37.

10. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите зе)
леный.

11. Установите Размер равным 18
пунктам и нажмите ОК во
всех диалоговых окнах.

12. Нажмите на закладку Карто

графическая линия.

13. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите зе)
леный.

14. В окошке выбора Концы линий
поставьте отметку против
Утолщенные, а в окошке Со

единения линий – против Ост)
рые.

15. Нажмите ОК.

Совет

Можно ли оформить концы
линий с помощью различных
маркеров?
Вы можете использовать любой

нужный вам маркер для началь�

ных и конечных точек линий.

Заданная по умолчанию стрел�

ка может быть модифицирова�

на по длине и высоте. Шрифт

ESRI Arrowhead содержит до�

полнительные стили стрелок,

но вы также можете использо�

вать любые другие маркеры.

Совет

Почему стрелки на линиях на
карте направлены всегда
горизонтально?
Вы можете переключить режим

поворота стрелок таким обра�

зом, чтобы они отображались

под фиксированным углом к ли�

нии, или, наоборот, оставались

под фиксированным углом к кар�

те. См. шаг 5 задания на этой

странице.
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Создание сплошной
заливки

1. В диалоге Редактор свойств
символа нажмите на стрелку
вниз в окошке Тип и нажмите
Простая заливка.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите нуж)
ный вам цвет.

Можете вместо этого нажать
Другие цвета и использовать
диалоговое окно Выбор цвета,
чтобы создать новый цвет.

3. Нажмите ОК.

Создание
площадных
знаков
Используйте площадные знаки для ото�
бражения полигональных объектов, на�
пример, стран, провинций, районов зем�
лепользования, обитания и других пло�
щадей. Площадные знаки могут быть
представлены сплошными и градиентны�
ми заливками, штриховками, заполне�
нием маркерами. Кроме того, для слоя
полигональных данных может быть за�
дан процент прозрачности. Заливки так�
же используются для отображения гра�
фических форм и фона, фреймов дан�
ных, элементов карты, графических эле�
ментов и текста.
Существуют следующие пять типов пло�
щадных знаков:
· Простая заливка (simple) – быстро

отображаемая сплошная заливка,
может быть с контуром.

· Градиентная заливка (gradient) –
заливка цветовой гаммой, изменя�
ющейся линейно, по прямоугольни�
ку или по кругу.

· Штриховка (line) – штриховка под
любым углом, с любым расстояни�
ем или сдвигом.

· Заполнение маркером (marker) –
маркерные символы, распределен�
ные случайно или упорядоченные.

· Заполнение рисунком (picture) – не�
прерывное повторение рисунка из
графического файла типа .bmp
(Windows bit map) или .emf
(Windows Enhanced Metafile).

Для создания одного знака можно ком�
бинировать любое число слоев.

Совет

Создание собственных
контуров
Нажмите Свойства и исполь�
зуйте диалог Редактор свойств
символа для создания собствен�

ного контура.

Добавление контура
заполнения

1. Нажмите на Цвет контура и
выберите нужный вам цвет.

2. Установите Толщину контура,
или нажмите на Контур, что)
бы выбрать предопределен)
ный знак линии.

Вы можете использовать
меню свойств линии для созда)
ния нового вида контура.

3. Нажмите ОК.
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Создание градиентной
заливки

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Градиентная за

ливка.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Стиль и нажмите Ли

нейный.

3. Укажите количество цветовых
Интервалов и Процент растя)
жения цвета от начала до кон)
ца.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Стиль цветовой шка

лы и выберите новую заливку.

5. Чтобы модифицировать шка)
лу, нажмите правой кнопкой
мыши на Стиль и щелкните
Свойства.

6. Нажмите на Цвет 1, нажмите
стрелку вниз и выберите но)
вый оттенок.

7. Нажмите ОК.

8. Нажмите правой кнопкой
мыши на Стиль и нажмите
Сохранить.

9. Наберите имя новой цветовой
шкалы.

Цветовая шкала будет сохра)
нена в вашем персональном
стиле.

10. Нажмите ОК.

11. Нажмите Контур и установи)
те Толщину равной 0, чтобы
контур не отображался.

12. Нажмите ОК.

Совет

Должен ли я использовать
предопределенную цветовую
шкалу для создания
градиентной заливки?
Вы можете модифицировать

существующую цветовую шка�

лу, создав новую шкалу для гра�

диентной заливки. См. шаги 5�9

в задаче на этой странице.

Совет

Существуют ли различные
типы цветовых шкал для
создания градиентной
заливки?
Существует четыре типа цве�

товых шкал, используемых для

отображения количественных

данных, температур, высот, а

также для заливки полигонов.

Четыре типа шкал – это:

· Алгоритмическая – спект�
ральный переход между
двумя заданными цветами.

· Случайная – смена полос
случайно выбранных цве�
тов.

· Множественная – сочетает
несколько полос спектраль�
ных переходов.

· Заданная – гамма из инди�
видуально заданных цветов.

См. также
Более подробную информацию о

цвете вы найдете в разделе “Ра�

бота с цветом” данной главы.
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Создание заполнения
случайно
распределенными
точками

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Заполнение марке

ром.

2. Выберите опцию Случайно.

3. Нажмите Маркер.

4. Измените Цвет.

5. Установите Размер равным 3.

6. Нажмите ОК.

7. Нажмите на закладку Свойст

ва заполнения.

8. Установите Интервал X и Y
равным 5, 5, чтобы сделать
распределение более плот)
ным.

9. Нажмите ОК.

Совет

В чем отличие использования
штриховки, заполнения
маркером и заполнения
рисунками?
Заполнение маркером и штри�

ховка имеют векторную основу.

Плотность заполнения опреде�

ляет количество составляющих

его изображений. Заполнение ри�

сунками использует или .emf

(вектор) или .bmp (растр).
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Создание
многослойного
заполнения

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
выберите Штриховка.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Единицы и нажмите
на Дюймы.

3. Нажмите кнопку Линия и
нажмите Свойства.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Единицы и нажмите
на Дюймы.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и нажмите на
оранжевый цвет.

6. Установите Толщину равной
0.05.

7. Нажмите ОК дважды.
8. Установите Угол равным 45.
9. Установите Интервал равным

0.1.
10. Нажмите на Контур и

установите значение 0.
Нажмите ОК.

11. Нажмите кнопку Добавить
слой.

12. Повторите шаги с 3 по 5.
Установите Толщину равной
0.01. Нажмите ОК дважды.

13. Установите Угол равным 45.
14. Установите Сдвиг 0.1.
15. Установите Интервал равным

0.1.
16. Нажмите на Контур и

установите значение 0.
Нажмите ОК.

17. Нажмите ОК.

Совет

 Сколько есть способов
создания прозрачного
многослойного заполнения?
Вы можете создать заполнение

штриховкой, чередуя прозрач�

ные и непрозрачные штрихи. Вы

можете также задать для все�

го слоя объектов процент про�

зрачности. Комбинирование

этих двух способов позволяет

получить широкий спектр эф�

фектов.

Совет

Могу ли я в одном стиле
использовать символы с
различными единицами
измерения?
Вы можете использовать любые

единицы измерения, какие вам

нравятся.
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Создание заполнения
рисунком

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Заполнение рисун

ком.

2. Найдите файл .bmp или .emf.

3. Нажмите на стрелки вниз в
окошках цвета Переднего пла

на и Фона и установите новые
цвета.

Вы можете выбрать “нет цве)
та”, чтобы создать прозрачный
фон или передний план.

4. Установите Масштаб рисунка.

5. Нажмите ОК.

Совет

Как создать заполнение
прозрачным рисунком?
Чтобы создать прозрачный ри�
сунок, вы можете для фона или
для переднего плана задать зна�

чение “нет цвета”.

Совет

Зачем может потребоваться
поменять местами цвет фона и
переднего плана?
Переключение цветовых свойств
1�битного файла изображения
.bmp определяет, какой цвет
можно модифицировать в окне
Выбор символа. Модифициро�
вать можно только цвет перед�

него плана.

Совет

Есть ли существенная
разница между рисунками
.bmp и .emf?
Файл .bmp – растровое изобра�
жение. Файл .emf � векторный
графический файл. На 1�битных
рисунках .bmp вы можете моди�
фицировать цвет фона и основ�
ной цвет. В многобайтных
(multibyte) рисунках .bmp и .emf
вы можете модифицировать

только цвет фона.

Совет

Почему при масштабировании
.bmp выглядит хуже, чем .emf?
Файл .bmp – это изображение,
или сетка пикселов, таким обра�
зом, можно масштабировать
только отдельные пикселы. Если
сделать масштаб слишком круп�
ным, очертания объектов могут
стать неровными, грубыми или
неясными. Если сделать мас�
штаб слишком мелким, могут
быть потеряны детали. Вектор�
ный формат .emf масштабирует�
ся пропорционально.
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Создание простого
маркера

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Простой маркер.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Стиль и нажмите Пря

моугольник.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите цвет.

4. Поставьте отметку возле оп)
ции Использовать контур.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет контура и выбе)
рите цвет.

6. Установите Толщину контура
равной 0.5.

7. Нажмите ОК.

Создание
маркеров
Маркеры используются для ото�
бражения точечных объектов,
меток и т. д. Их можно исполь�
зовать в сочетании с другими
символами для построения
сложных линейных символов и
для создания шаблонов запол�
нения, а также фона для текс�
та. В качестве графики они мо�
гут быть использованы в специ�
альных картографических эле�
ментах.
Существует четыре типа мар�
керов:
· Простой (simple) – быстро

отображаемый набор базо�
вых образцов, с необяза�
тельной маской.

· Шрифтовой (character) –
образец из шрифта
TrueType.

· Стрелка (arrow) � образец из
шрифта TrueType.

· Рисунок (picture) – отдель�
ный рисунок из графическо�
го файла типа .bmp
(Windows bit map) или .emf
(Windows Enhanced
Metafile).

Для создания одного маркера
можно использовать сочетание
любого количества слоев.

Совет

В чем разница между
контуром и маской?
Контур – это линия, которая
строится вокруг графического
элемента одного слоя знака.

Маска – это площадной графи�
ческий элемент (заливка), кото�
рый создает эффект гало вокруг
всех слоев знака.
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Создание маркера из
шрифта TrueType

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Шрифтовой мар

кер.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Шрифт и нажмите
ESRI Default Marker.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Символ и выберите
значок кнопки (99).

4. Нажмите на закладку Маска.

5. Нажмите Гало.

6. Нажмите на Символ и создай)
те белую заливку с черным
контуром шириной 0.5.

7. Установите Размер равным 0.5.

8. Нажмите ОК.

Совет

Могу ли я использовать
шрифты TrueType для
создания символов?
Вы можете использовать любой

шрифт, текстовый или сим�

вольный, если он загружен в пап�

ку шрифтов вашей системы.

ArcMap устанавливает множе�

ство шрифтов, используемых в

поставляемых стилях.

Совет

Могу ли я создавать свои
собственные шрифты
TrueType?
Вы можете создавать собст�

венные шрифты TrueType, ис�

пользуя соответствующее про�

граммное обеспечение для созда�

ния шрифтов, и копировать их

в папку шрифтов вашей систе�

мы.

Совет

Разве стрелка севера – не
просто шрифтовой маркер?
Стрелка севера создана на осно�

ве шрифта. У нее также есть

уникальные свойства, которые

связывают ее с фреймом данных

– источником. Она может так�

же иметь фон и контур.

1
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Создание маркера1
стрелки

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Маркер
стрелка.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Единицы и нажмите на
Дюймы.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите крас)
ный цвет.

4. Установите Длину равной 0.3.

5. Установите Ширину равной
0.125.

6. Нажмите на кнопку Копиро

вать слой.

7. Нажмите на кнопку Вставить
слой.

8. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите чер)
ный цвет.

9. Установите Сдвиг по X равным
–1.5.

10. Установите Сдвиг по Y равным
–2.0.

11. Нажмите ОК.

Совет

Поставляются ли с ArcMap
какиеFлибо варианты
стрелок?
Шрифт ESRI Arrowhead содер�

жит множество форм стре�

лок. Подробную информацию о

том, как получить доступ к

шрифту, вы найдете в разделе

“Создание маркера из шрифта

TrueType” этой главы.
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Создание маркера из
рисунка

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
стрелку вниз в окошке Тип и
нажмите на Маркер
рисунок.

2. Выберите файл .bmp или .emf.

3. Установите Размер.

4. Установите Угол.

5. Нажмите ОК.

Совет

Поставляются ли с ArcMap
какиеFлибо рисунки?
Рисунки, используемые в сти�

лях, поставляемых с ArcMap,

хранятся в папке, где установ�

лена ArcGIS, далее

bin\styles\pictures.

Совет

Как мне создать свои
собственные рисунки?
Вы можете создавать рисунки

с помощью любого программно�

го обеспечения, которое поддер�

живает экспорт в формат

Windows bitmap или Windows

enhanced metafile.

Использование графического па�

кета для построения рисунка

позволяет вам создавать от�

дельные изображения из несколь�

ких цветов, а также комбини�

ровать графику и текст.

Вы можете также сканировать

графические изображения и ис�

пользовать программы редакти�

рования для их очистки, а затем

сохранить в формате .bmp или

.emf.

Совет

Есть ли разница между
использованием
форматов.bmp и .emf?
Файл .bmp – это растровый

формат, а .emf � это векторный

формат. Таким образом, фор�

мат .emf будет более четким и

лучше подходит для масштаби�

рования.
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Создание фона для
текста

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
закладку Общие.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Шрифт и выберите
Шрифт, Стиль, Размер шриф)
та и нажмите ОК.

3. Установите Выравнивание по
вертикали и Выравнивание по
горизонтали.

4. Нажмите на закладку Расши

ренные свойства текста.

5. Поставьте отметку против Фон
текста и нажмите Свойства.

6. Выберите скругленную выно)
ску.

7. Установите поля Справа и Сле

ва.

8. Нажмите ОК во всех диалого)
вых окнах.

Создание
текстовых
символов
Текстовые символы используют�
ся для отображения надписей и
аннотаций, которые идентифи�
цируют данные и повышают их
информативность. Текст также
используется для заголовков,
описаний, выносок, легенд,
масштабных линеек, меток ко�
ординатной сетки и прочей тек�
стовой и табличной информа�
ции, помещенной на вашу кар�
ту.

Вы можете создавать простые
текстовые символы или исполь�
зовать расширенное формати�
рование, добавлять фон, залив�
ку, тень или гало.

Текстовые символы состоят из
одного слоя.

Совет

В чем разница между текстом
и надписями?
Текст определяется шрифтом,

стилем, форматированием и

эффектами. Надписи отобра�

жаются с помощью текстовых

символов и имеют дополнитель�

ные свойства, определяющие их

размещение и решение конфлик�

тов размещения.
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Создание текстовых
выносок
1. В диалоговом окне Редактор

свойств символа нажмите на
закладку Дополнительные
свойства текста.

2. Отметьте Фон текста и на)
жмите Свойства.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Тип и нажмите Линей

ная выноска.

4. Выберите третий вариант
Стиля.

5. Включите опцию Фон и на)
жмите на кнопку Символ под
ней.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите цвет
и контур, которые вам нужны.
Нажмите ОК.

7. Нажмите ОК.

Создание текста
внутри маркеров
1. В диалоговом окне Редактор

свойств символа нажмите на
закладку Дополнительные
свойства текста.

2. Отметьте Фон текста и на)
жмите Свойства.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Тип и нажмите Фоно

вый маркер текста.

4. Нажмите Символ.
5. Выберите маркер и нажмите

ОК.
6. Включите опцию Масштаби


ровать маркер, чтобы размес

тить текст.

7. Нажмите ОК.

Совет

Что делать, если мне не
нужны линии выносок и
привязки текста?
Вы можете использовать пара�

метры Линейной выноски, что�

бы отображать только фон

текста.

С помощью различных стилей и

переключения параметров выно�

сок можно получить большой

диапазон эффектов.

Совет

Что делать, если контур фона
находится слишком близко к
линии привязки текста?
Вы можете увеличить Отступ.

Совет

Не помещается текст?
Разрешите эту проблему с по�

мощью настройки Полей.
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Создание текста с
падающей тенью

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
закладку Общие.

2. Нажмите на Шрифт и выбе)
рите шрифт.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите цвет.

4. Установите Выравнивание по
вертикали и Выравнивание по
горизонтали.

5. Нажмите на закладку Допол

нительные свойства текста.

6. Нажмите на Цвет и выберите
Серый.

7. Установите Сдвиг по X равным
2 и Сдвиг по Y равным –2.

8. Нажмите ОК.

Создание текста с
гало

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
закладку Общие.

2. Нажмите на Шрифт и выбе)
рите шрифт.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите цвет.

4. Нажмите на закладку Маска.
5. Включите опцию Гало.
6. Нажмите на Символ и выбе)

рите заливку.
7. Установите Размер.

8. Нажмите ОК.
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Создание текста с
заливкой

1. В диалоговом окне Редактор
свойств символа нажмите на
закладку Общие.

2. Нажмите на Шрифт и выбе)
рите шрифт.

3. Установите Выравнивание по
вертикали и Выравнивание по
горизонтали.

4. Нажмите на закладку Форма

тированный текст.

5. Установите Расстояние между
символами.

6. Нажмите на закладку Допол

нительные свойства текста.

7. Поставьте отметку возле Шаб

лон заливки текста и нажмите
Свойства.

8. Выберите заливку.

9. Установите Толщину контура и
Цвет, затем нажмите ОК.

10. Нажмите ОК.

1 2

3

4

5

6

7
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Работа с цветом
Цвет – одно из основных
свойств всех символов и элемен�
тов карты. Цветовая палитра в
каждом диалоговом окне пока�
зывает цвета всех стилей, на
которые есть ссылки. Создан�
ные вами цвета также показа�
ны вверху палитры. Вы може�
те использовать множество ди�
алоговых окон для создания
нужных вам цветов. К диалого�
вым окнам Выбор цвета доступ
открывается через цветовую
палитру. Диалоговые окна
Свойства вызываются из диа�
логовых окон Выбор цвета и
из Менеджера стиля.

Цвет может быть определен од�
ним из пяти способов:

· RGB – красный, зеленый,
синий.

· CMYK – голубой, пурпур�
ный, желтый, черный

· HLS – тон, яркость, насы�
щенность

· Серая шкала (gray) – гамма
оттенков серого цвета

Имена (names) – имена цветов
в ArcInfo

Определение цветов,
которые вы будете
использовать на карте

1. Нажмите Инструменты, ука)
жите на Стили и нажмите на
Менеджер стиля.

2. Нажмите на папку Стили цве

та (Color Style), чтобы про)
смотреть ее содержимое.

3. Нажмите правой кнопкой
мыши на окно Содержания,
нажмите Новый и выберите
модель цвета.

4. Нажмите на цвет или исполь)
зуйте стрелки в окошках, что)
бы указать процентное соот)
ношение составляющих для
смешивания цвета.

5. Нажмите ОК.

6. Наберите имя для нового цве)
та в окне Содержания стиля.

Определение пустого
цвета

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на окно Содержания,
нажмите Новый и нажмите
Серый.

2. Нажмите на кнопку со стрел)
кой и нажмите Расширенные
свойства.

3. Поставьте отметку возле па)
раметра Пустой цвет.

4. Нажмите ОК.

4

5

2

3

4
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Переопределение
цветов во время
работы
1. Нажмите на стрелку вниз в

окошке Цвет в диалоговом
окне или нажмите правой
кнопкой мыши на знак в таб)
лице содержания.

2. Нажмите на новый цвет или
нажмите Другие цвета, чтобы
просмотреть дополнительные
цвета.

3. Используйте диалог Выбор
цвета, чтобы создать новый
цвет.
Вы можете переключить цве)
товую модель с помощью
меню, вызываемого кнопкой
со стрелкой или нажать на
окошко предварительного
просмотра цвета, чтобы от)
крыть диалоговое окно Свой

ства.

4. Нажмите на кнопку со стрел)
кой и нажмите Сохранить.

5. Наберите имя для нового цве)
та.
Цвет будет сохранен в вашем
персональном стиле.

6. Нажмите ОК.

Совет

Идентификация цветов в
палитре
Чтобы увидеть имя цвета в ка�

честве подсказки, нажмите на

него правой кнопкой мыши.

Определение пустого
цвета (null color)
1. Нажмите на стрелку вниз в

окошке Цвет в диалоговом
окне.

2. Нажмите Другие цвета.
3. Нажмите на закладку Свойст


ва.
1. Поставьте отметку возле пара)

метра Пустой цвет.
4. Нажмите ОК.

Совет

Цветовая палитра
происходит из стиля?
Да, это набор цветов всех сти�

лей, на которые есть ссылки.

Когда вы создаете собственные

цвета, они отображаются в

верхней части палитры.

Совет

Зачем использовать пустой
цвет
Пустой цвет позволяет вам со�

здавать прозрачные участки в

ваших символах. Он также поз�

воляет отключать отображе�

ние контура.

Однако пустой цвет нельзя ис�

пользовать для вытеснения или

блокирования других цветов.

2

3

4
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Работа с таблицами 1010101010
· Элементы таблицы

· Как открыть таблицу атрибутов
слоя

· Добавление таблиц к карте

· Работа со столбцами

· Оформление таблиц

· Поиск и просмотр записей

· Сортировка записей

· Выбор записей

· Суммирование данных

· Добавление и удаление полей

· Редактирование таблиц

· Выполнение вычислений с полями

· О соединении атрибутов таблиц

· Соединение таблиц атрибутов

Таблица – это компонент базы данных, который содержит набор строк и
столбцов, где каждая строка (запись) представляет географический объект,
такой как участок, электрический столб, шоссе или озеро, а каждый столбец
(поле) описывает специфическую характеристику объекта, такую как длина,
глубина, стоимость и др. Таблицы хранятся в базах данных, например: INFOTM,
Microsoft® Access, dBASE®, FoxPro®, Oracle®, SQL ServerTM.

Вы будете использовать таблицы в ArcMap для исследования атрибутов
географических объектов. В таблицах вы можете идентифицировать объекты
со специфическими значениями атрибутов и выделять их на карте. Также вы
можете модифицировать атрибуты для отражения изменений географических
объектов. Например, новый квартал расширяет вашу базу данных участков, а
реконструкция дамбы изменяет речную сеть.

Также таблицы могут хранить информацию, связанную с объектами, такую
как, инвестиции в строительство домов, картина продаж за месяц, и др.
Присоединяя эту информацию к вашим пространственным данным, вы
сможете получить новые возможности для оценки взаимосвязей объектов,
которые не были прежде возможны. Например, вы сможете увидеть, в каких
магазинах самая высокая зарплата сотрудников, какие дороги потребуют
ремонта в ближайшее время, или где расположено наибольшее число опасных
объектов.
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Элементы таблицы

Перейти на
первую запись

Строки
или
записи

Количество записей. «*»
указывает, что общее
число еще не
определено.

Предыдущая
запись

Текущая запись

Перейти на
последнюю запись

Следующая запись

Нажмите здесь для поиска и
замены записей, выбора
записей по значениям
атрибутов, добавления
полей, изменения цвета
выделения записей,
добавления таблицы в
компоновку, экспорта
таблицы и открытия
связанных таблиц.

Столбцы или поля
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Как открыть
таблицу
атрибутов слоя
Для изучения атрибутов слоя
карты откройте его таблицу ат�
рибутов. После того, как табли�
ца открыта, вы можете выби�
рать атрибуты и находить объ�
екты с определенными атрибу�
тами.

Вы можете открыть одновре�
менно несколько таблиц. На�
пример, вы можете просматри�
вать таблицу атрибутов админи�
стративных округов и одновре�
менно просматривать таблицу
атрибутов городов.

1. Нажмите правой кнопкой мыши
на слой в таблице содержания,
для которого вы хотите просмот)
реть таблицу атрибутов.

2. Нажмите Открыть таблицу ат

рибутов.

Открывается таблица атрибутов
слоя.

1

2

Совет

Как закрыть таблицу
Вы можете закрыть таблицу,

нажав на кнопку Закрыть (х) в

верхнем правом углу окна таб�

лицы.

1

2
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Добавление
таблиц к карте
Не все табличные данные, свя�
занные со слоем, хранятся в его
таблице атрибутов. Некоторые
данные могут храниться в от�
дельных таблицах, например,
данные, которые часто изменя�
ются. Вы можете добавлять эти
табличные данные прямо на
карту в виде таблицы и исполь�
зовать их вместе с вашими дан�
ными слоя. Эти таблицы не ото�
бражаются на карте, но они на�
ходятся в списке таблиц в таб�
лице содержания на закладке
Источник. Вы можете рабо�
тать с этими таблицами, как и с
любыми таблицами, основанны�
ми на географических объек�
тах. Например, вы можете про�
смотреть таблицу, добавить но�
вые поля, создать диаграммы,
соединить таблицу с другими
таблицами.

1. Нажмите на кнопку Добавить
данные.

2. Найдите таблицу, которую вы
хотите добавить, и нажмите на
нее.

3. Нажмите Добавить.

4. Обратите внимание: таблица
содержания должна автомати)
чески переключиться на за)
кладку Источник, чтобы ото)
бразить добавленную таблицу.

В таблице содержания нажми)
те правой кнопкой мыши на
таблицу и нажмите Открыть.

См. также
Соединение таблицы со слоем

позволяет визуализировать ин�

формацию, содержащуюся в

таблице. Для получения более

подробной информации см. раз�

дел данной главы «Соединение таб�
лиц атрибутов».

3

1

2

4

5

2



РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ 7

Изменение ширины
столбца

1. Поместите указатель на гра)
ницу столбца, размер которо)
го вы хотите изменить.

При этом изменяется изобра)
жение указателя.

2. Нажав кнопку мыши, перета)
щите границу столбца в нуж)
ное положение.

Черная линия показывает, где
будет помещена граница
столбца.

3. Отпустите кнопку мыши.

Ширина столбца изменена.

Работа со
столбцами
Когда вы открываете таблицу,
вы можете ее реорганизовать.
Например, вы можете расши�
рить или сузить видимые столб�
цы, скрыть столбцы, отсорти�
ровать записи по значениям вы�
бранного поля или полей, или
закрепить поле, так что вы все�
гда будете его видеть при пере�
мещении по таблице.

Закрепление столбцов полезно,
когда таблица содержит много
столбцов. Закрепление фикси�
рует столбец в качестве край�
него левого столбца в таблице.
После этого вы можете исполь�
зовать горизонтальную линей�
ку прокрутки для просмотра
остальных столбцов таблицы.
Когда вы перемещаетесь, за�
крепленный столбец остается на
месте, в то время как все осталь�
ные столбцы передвигаются.
Закрепленный столбец легко
отличить, поскольку он отделен
от остальных столбцов жирной
черной линией.

3

1
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Перестановка
столбцов в таблице

1. Нажмите на заголовок столб)
ца, который вы хотите пере)
местить.

2. Нажав кнопку мыши, пере)
местите заголовок столбца.

Красная линия указывает,
куда будет помещен столбец.

3. Отпустите кнопку мыши.

После того, как вы отпустили
кнопку, столбец появляется
на новом месте.

12

Совет

Изменение цвета для
выделения выборки
По умолчанию выбранные столб�

цы выделяются голубым цве�

том. Чтобы изменить этот

цвет, нажмите в таблице кноп�

ку Опции, нажмите Цвет выде�

ления и затем нажмите на цвет,

который вам нравится.

Совет

Отмена выбора столбцов
Чтобы отменить выбор всех

столбцов в таблице, нажмите

Опции и нажмите Очистить

выборку.

2 1

3
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Закрепление столбца

1. Нажмите на заголовок столб)
ца, который вы хотите закре)
пить.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок столбца и
нажмите Закрепить/Откре

пить столбец, чтобы закре)
пить его.

Теперь столбец закреплен.

Столбец был закреплен.

Совет

Открепление столбца
Нажмите правой кнопкой мыши

на заголовок столбца и нажми�

те Закрепить/Открепить

столбец, чтобы открепить его.

Совет

Как сделать столбец
невидимым
Чтобы сделать столбец невиди�

мым, переместите один край

столбца на другой. Чтобы сно�

ва увидеть столбец, нажмите

дважды на границу в том мес�

те, где он был спрятан; при

этом восстановится прежний

размер столбца.

1
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Оформление
таблиц
Вы можете настраивать внеш�
ний вид окна таблицы в соот�
ветствии с вашими нуждами.
Например, если вам не нравит�
ся шрифт, используемый в таб�
лице по умолчанию, вы можете
установить другой шрифт, а
также изменить его размер. Вы
можете применить изменения
как для всех таблиц, так и толь�
ко для одной – каждая таблица
может иметь свое собственное
оформление.

Вы можете также задавать цвет
выборки и подсветки записей
для таблиц. Выбранные записи
отображаются цветом выбор�
ки; цветом подсветки выделя�
ется запись в том случае, если
вы просматриваете только вы�
бранные записи в таблице.

Форматирование столбцов мо�
жет также помочь изменить
вид таблицы. Например, вы
можете задать число отобража�
емых знаков после запятой или
установить экспоненциальный
формат.

Выбор шрифта и
установка размера
шрифта таблицы

1. В окне таблицы щелкните Оп

ции и выберите Оформление.

2. Нажмите стрелку вниз возле
окошка Шрифт таблицы и
выберите шрифт.

3. В окошке Размер шрифта ус)
тановите размер.

4. Нажмите ОК.

Установка параметров
текста для всех таблиц
по умолчанию

1. В меню Инструменты нажми)
те Опции.

2. Перейдите на закладку Табли

цы.

3. В окошке Шрифт таблицы
выберите шрифт.

4. Установите размер шрифта.

5. Нажмите ОК.

1

2

2

3

3

4

5

4
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Совет

Цвет выборки и цвет
подсветки
Цветом выборки отображают�

ся выбранные записи в таблице.

Когда вы просматриваете толь�

ко выбранные записи, щелчок

мышью по одной из них выделит

запись и соответствующий ей

объект цветом подсветки.

Установка цветов
выборки и подсветки
для таблицы

1. В окне таблицы щелкните Оп

ции и выберите Оформление.

2. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле цвета выборки и выберите
цвет, который вы хотите ис)
пользовать.

3. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле цвета подсветки и выбери)
те цвет, который вы хотите
использовать.

4. Нажмите ОК.

Установка цветов
выборки и подсветки
для всех таблиц по
умолчанию

1. В меню Инструменты нажми)
те Опции.

2. Перейдите на закладку Табли

цы.

3. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле цвета выборки и выберите
цвет, который вы хотите ис)
пользовать.

4. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле цвета подсветки и выбери)
те цвет, который вы хотите
использовать.

5. Нажмите ОК.

1

3

4

2

3

2

5
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Форматирование
числовых полей

1. Щелкните правой кнопкой
слой в таблице содержания и
нажмите Свойства.

2. Перейдите на закладку Поля.

3. Выберите в списке числовые
поля

4. Нажмите Формат.

5. Установите число знаков по)
сле запятой, задайте выравни)
вание и т. д.

6. Нажмите ОК, когда установи)
те все необходимые парамет)
ры.

1

2

4

3

6

5
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Поиск и
просмотр
записей
Вы можете использовать кноп�
ки внизу таблицы, чтобы быст�
ро переходить на следующую,
предыдущую, первую или по�
следнюю запись в таблице. Если
вы знаете номер записи, вы мо�
жете просто ввести его.

Когда вам нужно найти в таб�
лице запись, которая содержит
определенное численное значе�
ние или текстовую строку, вы
можете запустить поиск значе�
ния в выбранном поле таблицы
или во всей таблице. В зависи�
мости от типа поля – числовое
или символьное – существует
три типа поиска:

· В любой части поля

· В целом поле

· В начале поля

Числовые поля всегда рассмат�
риваются как целое поле. В
символьном поле вы можете ис�
кать любую часть текстовой
строки или начало поля, соот�
ветствующее текстовой строке,
которую вы ввели в диалоговом
окне Найти и заменить. Диа�
логовое окно также предостав�
ляет вам возможность искать
вниз или вверх по таблице, или
во всех направлениях от теку�
щего положения в таблице.

Перемещение к
определенной записи
в таблице

1. Откройте таблицу.

2. Введите номер записи, кото)
рую вы хотите увидеть, и на)
жмите Enter.

Указатель в таблице переме)
щается на заданную запись.

Перейти к первой записи

Предыдущая запись

Просмотр всех или
только выбранных
записей

1. Откройте таблицу.

2. Щелкните Показывать Все
или Показывать Выбранные,
чтобы просматривать только
выбранные записи в таблице.

2

2

Следующая запись

Перейти к последней записи
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Поиск записей с
конкретными
значениями атрибутов

1. Нажмите на заголовок столб)
ца, содержащего текст, кото)
рый вы хотели бы найти.

2. Нажмите Опции и выберите
Найти & Заменить.

3. Наберите текст, который вы
хотите найти в текстовом поле
Найти.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Сопоставить и выбе)
рите тип поиска, который вам
нужен.

5. Нажмите Найти далее.

Будет выбрана первая же за)
пись, содержащая заданный
текст.

6. Если вы хотите найти другую
запись, содержащую тот же
текст, нажмите Найти далее
еще раз.

Совет

Поиск с учетом регистра
Чтобы учесть регистр текста

при поиске, поставьте отмет�

ку против Учитывать регистр

в диалоговом окне Найти и заме�

нить.

Совет

Поиск по всей таблице или
только по одному полю
Чтобы ограничить поиск ука�

занными полями, включите оп�

цию Искать только в выбранных

полях.

Совет

Замена найденного текста
Чтобы заменить текст, кото�

рый вы нашли, таблица должна

быть открыта на редактирова�

ние. Для получения более подроб�

ной информации см. раздел «Ре�

дактирование атрибутов» в

этой главе.

2

43 5
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Сортировка записей
по одному столбцу

1. Нажмите на заголовок столб)
ца, по значениям которого вы
хотите отсортировать записи.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок выбранно)
го столбца и нажмите Сорти

ровать по возрастанию или
Сортировать по убыванию.

Записи таблицы будут отсор)
тированы.

2

Записи отсортированы в соответствии со
значениями выбранного столбца.

Сортировка
записей в
таблице
Сортировка записей или строк
в таблице позволяет вам эффек�
тивно исследовать данные таб�
лицы. Например, вы можете
найти город с максимальным
числом жителей в Юго�восточ�
ной Азии. После того, как вы
отсортировали значения по воз�
растанию, значения располага�
ются в порядке от А до Я или от
1 до n, где n – максимальное
значение. После того, как вы
отсортировали значения по
убыванию, значения располага�
ются в порядке от Я до А или от
n до 1.
Иногда полезно отсортировать
строки таблицы по нескольким
столбцам. Например, может
оказаться более полезным от�
сортировать города по странам
и по численности населения – в
результате вы получаете своего
рода отчет. Для сортировки по
нескольким столбцам вы долж�
ны сначала расставить по поряд�
ку столбцы, по которым вы бу�
дете сортировать. Столбцы для
сортировки должны быть рас�
ставлены по порядку слева на�
право, при этом значения само�
го левого столбца будут отсор�
тированы первыми, а самого
правого – последними. Столб�
цы, по которым проводится
сортировка, не обязательно
должны быть соседними, одна�
ко, если они стоят рядом, ре�
зультат будет более наглядным.

1
21
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Сортировка записей
по нескольким
столбцам

1. Переставьте столбцы в табли)
це так, чтобы столбец, значе)
ния которого должны быть от)
сортированы первыми, стоял
слева от того, значения кото)
рого должны быть отсортиро)
ваны после.

2. Нажмите на заголовок перво)
го столбца, который вы соби)
раетесь использовать для сор)
тировки записей.

3. Нажав клавишу Ctrl на кла)
виатуре, нажмите на заголо)
вок второго столбца.

4. Повторите шаг 3, пока вы не
выберете все столбцы, кото)
рые должны быть использова)
ны для сортировки записей.

5. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок одного из
выбранных столбцов и на)
жмите Сортировать по возра

станию или Сортировать по
убыванию.

Записи таблицы будут отсор)
тированы.

52

Записи отсортированы сначала по значениям
левого столбца, а затем по значениям правого
столбца.

Совет

Выбор соседних столбцов
Чтобы выбрать несколько

столбцов, при выборе удержи�

вайте нажатой клавишу Ctrl.

3 52
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Интерактивный выбор
записей

1. Откройте таблицу атрибутов
для слоя вашей карты.

2. Щелкните самую левую ко)
лонку в таблице рядом с той
записью, которую вы хотите
выбрать.

Если вы хотите выбрать не)
сколько записей подряд, вы
можете нажать кнопку мыши
и перетаскивать указатель.

3. Нажмите и удерживайте кла)
вишу Ctrl, если вы хотите до)
бавить записи к существую)
щей выборке.

1Выбор записей
В ArcMap есть разные способы
выбора объектов. Один из спо�
собов � выбор через таблицу ат�
рибутов. В таблице вы можете
выбирать записи, щелкая на
них, или построив запрос для
выбора записей � например,
выбрать все города с населени�
ем больше 1 миллиона человек.

Определив выборку в таблице,
вы увидите объекты на карте,
выделенные определенным
цветом. Предположим, вы хо�
тите найти положение пяти го�
родов с максимальной числен�
ностью населения. Вы отсорти�
руете записи в таблице по убы�
ванию на основании значений
численности населения и затем
выберете пять верхних запи�
сей, тем самым подсветив соот�
ветствующие объекты на кар�
те.

Вы можете добавлять объекты
к вашей выборке любым другим
способом, представленным в
ArcMap.

См. также
Для получения более подробной

информации по выбору прост�

ранственных объектов на карте

см. главу 13, «Запросы к кар�

там».

2

Выбранные записи подсвечиваются в таблице, а
соответствующие им объекты � на карте.

2

3
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Совет

Сохранение и повторное
использование выражений
выбора
Выражения выбора можно со�

хранить и повторно загрузить,

используя кнопки Сохранить и

Загрузить внизу диалогового

окна Выбор по атрибуту. Вы

можете сэкономить время, со�

храняя сложные выражения вы�

бора и загружая их снова в диа�

логовом окне Выбор по атрибу�

ту. Так вы можете воссоздать

набор выбранных записей.

Выбор по атрибутам

1. Нажмите Опции в таблице, в
которой вы хотите найти за)
писи, и нажмите Выбрать по
атрибуту.

2. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле окошка Метод и выберите
способ создания выборки.

3. Дважды нажмите на поле, по
значениям которого вы хоти)
те выбрать записи.

4. Нажмите на логический опе)
ратор, который вы хотите ис)
пользовать.

5. Прокрутите список и дважды
нажмите на нужное вам зна)
чение в списке Уникальных
значений. Вы также можете
ввести значение прямо в тек)
стовое поле.

6. Нажмите Проверить, чтобы
проверить заданное выраже)
ние выбора.

7. Нажмите ОК.

Ваша выборка будет подсве)
чена в таблице.

1

24

3

6 7

5
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Выбор всех записей

1. Нажмите Опции в таблице и
щелкните Выбрать все.

Совет

Выбор объектов
Меню Выборка панели инстру�

ментов Стандартные содер�

жит дополнительные инстру�

менты для выбора объектов.

Очистка выборки

1. Нажмите Опции в таблице и
щелкните Очистить выборку.

Переключение
выборки

1. Нажмите Опции в таблице и
щелкните Переключить выбор

ку.

1

1

1
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Суммирование данных
по полю

1. Щелкните правой кнопкой
мыши заголовок столбца, для
которого вы хотите вычислить
суммарную статистику и на)
жмите Суммировать.

2. Отметьте те параметры стати)
стики, которые вы хотите
включить в результирующую
таблицу.

3. Введите имя и местоположе)
ние для новой таблицы, кото)
рую вы хотите создать, или
нажмите кнопку Обзор, чтобы
перейти в нужную Рабочую
область.

4. Нажмите ОК.

5. Нажмите Да, чтобы добавить
новую таблицу к вашей карте.

Суммирование
данных
Иногда атрибутивная инфор�
мация, которой вы располагае�
те, об объектах вашей карты
организована совсем не так, как
вам хотелось бы. Например, у
вас есть данные о численности
населения по округам, а не по
штатам. Суммированием дан�
ных в таблице вы можете полу�
чать различную статистику,
включая общее число, среднее,
минимальное и максимальное
значения, которая будет цели�
ком соответствовать вашим по�
требностям. ArcMap создает
новую таблицу, содержащую
суммарную статистику. В даль�
нейшем, вы можете соединить
эту таблицу с таблицей атрибу�
тов слоя. Проделав это, вы смо�
жете отображать, надписывать
или строить запросы к данным,
опираясь как на их значения,
так и на суммарную статисти�
ку.

Новая результирующая таблица содержит по одной записи
для каждого вида землепользования и по одному полю для
каждого выбранного параметра статистики.

См. также
Если вы хотите суммировать

объекты, уничтожив границы

между ними, посмотрите раз�

дел о Мастере геообработки в

главе 13, «Запросы к картам».

См. также
Дополнительная информация по

соединению таблиц содержит�

ся в разделе «О соединении атри�

бутивных таблиц» данной гла�

вы.

1

2

4

3
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Добавление и
удаление полей
При необходимости вы легко
можете добавить или удалить
поле из таблицы в ArcMap. Ско�
рее всего, вы будете добавлять
и удалять поля в таблицах ва�
ших персональных данных.
Крупные организации обычно
работают с большими базами
данных, имеющими хорошо
структурированную схему, и
если вы не являетесь админис�
тратором такой базы данных,
вы вряд ли сможете добавлять
или удалять поля таблиц.

Вы можете добавлять и удалять
столбцы в таблице, если соблю�
дены следующие условия:

· У вас есть доступ к данным
на запись.

· В данный момент вы не ре�
дактируете данные в
ArcMap.

· В данный момент другие
пользователи не работают с
этими данными ни в
ArcMap, ни в ArcCatalog.

Добавление поля к
таблице

1. Нажмите Опции в таблице, к
которой вы хотите добавить
поле.

2. Щелкните Добавить поле.

3. Введите имя поля.

4. Выберите тип поля.

5. Задайте остальные свойства
поля, такие как Псевдоним,
если необходимо.

6. Нажмите ОК.

2 3

Совет

Почему команда Добавить
поле недоступна?
Команды Добавить поле и Уда�

лить поле недоступны, если вы

находитесь в сеансе редактиро�

вания таблицы.

2

1

3

4

5

6

1

2

3

Удаление поля из
таблицы

1. В окне таблицы щелкните
правой кнопкой мыши по за)
головку поля, которое вы хо)
тите удалить.

2. Нажмите Удалить поле.

3. Нажмите Да, чтобы подтвер)
дить удаление.

Удаление поля нельзя отме)
нить.
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Редактирование
таблиц
Качество вашей базы данных оп�
ределяется качеством информа�
ции, которую она содержит. Что�
бы поддерживать современность
и адекватность вашей базы дан�
ных вам время от времени при�
дется ее редактировать. ArcMap
позволяет редактировать как ат�
рибуты объектов, отображаемых
на вашей карте, так и атрибутив�
ную информацию, содержащую�
ся в других таблицах базы дан�
ных, которая в данный момент
не имеет отражения на карте.
Вы можете изменять любые зна�
чения атрибутов, представлен�
ные в таблице, а также, можете
добавлять и удалять записи. Что�
бы изменить значения поля сра�
зу для нескольких записей, вы
можете использовать Калькуля�
тор поля.

Как и редактирование простран�
ственных объектов в ArcMap,
редактирование атрибутов в таб�
лицах возможно только в преде�
лах сеанса редактирования.
Чтобы открыть сеанс редактиро�
вания, нажмите Начать редак�
тирование в меню Редактор
панели инструментов Редактор.
Когда вы начнете сеанс редакти�
рования, вы увидите иконку 
рядом с кнопкой Опции в окне
таблицы, которая показывает,
что таблица в данный момент от�
крыта на редактирование. Поми�
мо этого, заголовки тех полей, ко�
торые доступны для редактиро�
вания, будут отображаться на
белом фоне.

The attributes of the first dataset are added to
the second dataset to create a new dataset.

Добавление новых
записей
1. Если вы еще не начали сеанс

редактирования, в меню Ре

дактор панели инструментов
Редактор нажмите Начать ре

дактирование.

2. Откройте таблицу, которую вы
хотите редактировать.

3. Нажмите кнопку Последняя
запись внизу таблицы.

4. Нажмите на ячейку в послед)
ней пустой записи и введите
новое значение.

Обратите внимание: Исполь)
зуйте такой метод добавления
записей для таблиц, которые
не связаны с пространствен)
ными объектами. Если вы хо)
тите добавить объект к покры)
тию, шейп)файлу или базе ге)
оданных, используйте задачу
Создать новый объект панели
инструментов Редактор.

Редактирование
текста записей
1. Если вы еще не начали сеанс

редактирования, в меню Ре

дактор панели инструментов
Редактор нажмите Начать ре

дактирование.

2. Откройте таблицу, которую вы
хотите редактировать.

3. Щелкните ячейку, содержа)
щую атрибутивное значение,
которое вы хотите изменить.

4. Введите новое значение и на)
жмите Enter.

Таблица обновлена.

3

4 3
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6

Удаление записей
1. Если вы еще не начали сеанс

редактирования, в меню Ре

дактор панели инструментов
Редактор нажмите Начать ре

дактирование.

2. Откройте таблицу, которую вы
хотите редактировать.

3. Выберите записи, которые вы
хотите удалить. Нажмите и
удерживайте клавишу Ctrl,
чтобы выбрать несколько за)
писей.

4. Нажмите Delete на клавиату)
ре.
Все пространственные объек)
ты, связанные с этой запи)
сью, также будут удалены.

Чтобы выбрать запись, нажмите на крайнюю слева колонку в
таблице рядом с ней.

Итак, вы можете изменить лю�
бые значения атрибутов, щелк�
нув по ячейке и введя в нее новое
значение. Если вы сделали ошиб�
ку, вы можете легко отменить
изменение, нажав Отменить в
меню Редактор.

Редактирование атрибутов в таб�
лице позволяет вам быстро вне�
сти изменения для нескольких
объектов (записей) одновремен�
но. Когда вы изменяете атрибу�
ты конкретных объектов, воз�
можно, удобнее это делать в диа�
логовом окне Атрибуты, до�
ступном через меню Редактор.
Это окно предназначено для ре�
дактирования атрибутов кон�
кретных объектов, которые вы
должны сперва выбрать мышью
на карте.

Когда вы внесете все необходи�
мые изменения, вы можете их
сохранить и закрыть сеанс ре�
дактирования.

Копирование и вставка
записей
1. Если вы еще не начали сеанс

редактирования, в меню Ре

дактор панели инструментов
Редактор нажмите Начать ре

дактирование.

2. Откройте таблицу, которую вы
хотите редактировать.

3. Выберите записи, которые вы
хотите удалить. Нажмите и
удерживайте клавишу Ctrl,
чтобы выбрать несколько за)
писей.

4. Нажмите Копировать в пане)
ли инструментов Стандарт

ные.

5. Нажмите Вставить в панели
инструментов Стандартные.
Новые записи добавятся в ко)
нец таблицы.

Совет

Добавление панели
инструментов Редактор
Чтобы увидеть панель инстру�
ментов Редактор, нажмите на
Инструменты, а затем на Па�

нель инструментов Редактор.

Совет

Перемещение по ячейкам
таблицы
Вы можете перемещаться по
ячейкам таблицы, нажимая кла�
виши табуляции или стрелок на
клавиатуре.

3

3

4 5
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Выполнение
вычислений с
полями
Ввод значений с клавиатуры – не
единственный способ редактиро�
вания таблиц. В некоторых слу�
чаях вам может потребоваться
выполнить математические вы�
числения для получения значе�
ния поля отдельной записи или
даже всех записей. Калькулятор
поля ArcMap позволяет вам вы�
полнять простые, а также слож�
ные вычисления для любых вы�
бранных записей.
Калькулятор поля позволяет
также выполнять сложные вы�
числения, используя операторы
VBScript, которые обрабатыва�
ют данные перед выполнением
вычислений значений выбранно�
го поля. Например, работая с де�
мографическими данными, вы
можете определить наибольшую
возрастную группу в процентах
от общей численности населения
для каждого округа в Соединен�
ных Штатах. Вы можете создать
скрипт, который выполняет
предварительную обработку дан�
ных, используя такие выраже�
ния, как If…Then и блоки Select
Case. Это позволяет вам выпол�
нять сложные вычисления быст�
ро и просто.

Выполнение простых
вычислений

1. Если вы еще не начали сеанс
редактирования, в меню Ре

дактор панели инструментов
Редактор нажмите Начать ре

дактирование.

2. Откройте таблицу, которую вы
хотите редактировать.

3. Выберите записи, которые вы
хотите обновить. Если вы не
сделаете этого, изменения бу)
дут применены ко всем запи)
сям.

4. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок поля, для
которого вы хотите выполнить
вычисления, и выберите Вы

числить значения.

5. Используйте списки полей и
функций, чтобы построить
выражения вычисления. Вы
можете также изменить это
выражение в текстовом поле
внизу. Иначе, вы можете про)
сто ввести значение, которое
вы хотите присвоить полю. В
нашем примере присваивает)
ся строка «Одна семья».

Обратите внимание: Исполь)
зуйте одинарные или двойные
кавычки при работе со стро)
ковыми значениями. Какие из
них вам следует использовать,
зависит от базы данных, в ко)
торой хранятся значения.

6. Нажмите ОК.

Совет

Вычисление значений полей
вне сеанса редактирования
Вы не сможете отменить вычис�
ления поля, если вы произвели их

вне сеанса редактирования.

3 4

5 5

6

5
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Выполнение сложных
вычислений

1. Если вы еще не начали сеанс
редактирования, в меню Ре

дактор панели инструментов
Редактор нажмите Начать ре

дактирование.

2. Откройте таблицу, которую вы
хотите редактировать.

3. Выберите записи, которые вы
хотите обновить. Если вы не
сделаете этого, изменения бу)
дут применены ко всем запи)
сям.

4. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок поля, для
которого вы хотите выполнить
вычисления, и нажмите Вы

числить значения.

5. Поставьте отметку возле До

полнительно.

6. Наберите выражения VBScript
в первом текстовом окне.

Выражения VBScript могут со)
держать методы ArcMap. VBA
код, показанный на рисунке,
получает х)координату цент)
роида каждого полигона в слое
и записывает значения в поле
X_FIELD.

7. Введите имя переменной или
значение, которое должно
быть записано в выбранные
записи.

8. Нажмите ОК.

Совет

Повторное использование
выражений для вычислений
После ввода операторов VBScript

нажмите Сохранить, чтобы

записать их в файл. Кнопка За�

грузить позволит вам найти и

выбрать существующий файл

вычислений.

См. также
За дополнительной информаци�

ей по VBA вы можете обратить�

ся к любому справочнику по

Visual Basic. В редакторе Visual

Basic вы можете получить

справку по командам Visual Basic

в режиме on�line. Чтобы войти

в редактор, в меню Инструмен�

ты укажите на Макросы и щелк�

ните Редактор Visual Basic.

4

3

6

7

5

8
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Большинство руководств по разработке баз данных рекоменду�
ют строить базу в виде множества таблиц, каждая из которых
посвящена отдельной теме, вместо создания одной таблицы, со�
держащей все необходимые поля. Такая схема предотвращает
дублирование информации в базе данных, так как информация
содержится только один раз в одной таблице. Когда вам нужна
информация, которая не содержится в текущей таблице, вы
можете связать две таблицы. В ArcMap предусмотрено два типа
связи таблиц: соединение и связывание.

Соединение таблиц по атрибуту

Обычным делом является присоединение к таблице атрибутов
слоя таблицы с данными, содержащей дополнительную инфор�
мацию о пространственных объектах слоя. Соединения основа�
ны на значениях поля, которое присутствует в обеих таблицах.
Имя поля в таблицах может различаться, но тип поля должен
быть один и тот же: числовые поля соединяются с числовыми,
строковые со строковыми и т. д.
Предположим, что вы получаете ежедневные данные прогноза
погоды по округам и строите карты погоды, основанные на этой
информации. Ваши данные о погоде хранятся в таблице в ва�
шей базе данных и имеют общее поле с данными слоя округов,

таким образом, вы можете присоединить данные прогноза к ге�
ографическим данным и после этого отображать, надписывать и
анализировать слой, используя любое из присоединенных по�
лей.
Когда вы соединяете таблицы в ArcMap, вы создаете отношение
один�к�одному или много�к�одному между таблицей атрибутов
слоя и таблицей, содержащей дополнительную информацию.
Пример, приведенный выше, иллюстрирует отношение один�
к�одному между округами и данными прогноза погоды. Други�
ми словами, одной записи в таблице с прогнозом соответствует
одна запись в таблице слоя округов.
В следующем примере показано отношение много�к�одному.
Предположим, у вас есть слой, где каждый полигон отнесен к
определенному типу землепользования. Таблица атрибутов слоя
при этом хранит только код землепользования. В отдельной таб�
лице хранится полное описание каждого типа землепользова�
ния. Соединение этих двух таблиц устанавливает отношение
много�к�одному, так как несколько записей таблицы атрибутов
слоя соединяются с одной записью таблицы описаний видов зем�
лепользования. В результате, вы можете использовать более
информативные подписи при построении легенды к вашей кар�
те.

Отображение объектов основано на присоединенных данных
о количестве осадков.

Ко многим полигонам относится одно и то же описание типа
землепользования.

О соединении таблиц атрибутов

County  Rain Total
Atoka  1.80 10.16

Kiowa  2.34 13.67
Nowata  1.62 11.90

Low Rainfall

High Rainfall

LU1Code   Description
      1     Single Family

      2     Agriculture
      3     Commercial

Single Family

Commercial

Agriculture

Forest

Shape   FID    LU_Code
Polygon    1 2

Polygon    2 1
Polygon    3 1

Shape   FID     County
Polygon    1        Atoka

Polygon    2        Kiowa
Polygon    3        Nowata
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Суммирование ваших данных перед
соединением

В зависимости от организации ваших данных, возможно, вам
придется начать с суммирования данных, и лишь затем присое�
динять их к слою. Когда вы суммируете таблицу, ArcMap создает
новую таблицу, содержащую статистическую информацию, ос�
нованную на исходной таблице. Вы можете вычислять разные
статистические параметры, такие как общее число, среднее
арифметическое, сумма, минимум и максимум.

Например, предположим, что вы хотите построить карты пого�
ды по штатам, а не по округам, но информация о погоде предо�
ставляется по округам. Вы можете суммировать данные окру�
гов, чтобы получить данные по штатам – например, найти сред�
нее значение осадков по округам внутри штата. После этого вы
соедините созданную результирующую таблицу с таблицей слоя
штатов, чтобы построить карту осадков по штатам.

Когда нужно связывать таблицы, а не
соединять их

Вы видели, как соединение таблиц устанавливает между ними
отношения один�к�одному и много�к�одному. Однако иногда тре�
буется установить отношение один�ко�многим или много�ко�
многим между таблицей слоя и таблицей дополнительных дан�
ных.

Пример отношения один�ко�многим – занятость помещений.
Одно здание, например торговый центр, может быть занято не�
сколькими арендаторами. Возможно, вы захотите соединить
таблицу арендаторов с таблицей атрибутов слоя зданий. Однако,
если вы попробуете использовать операцию Соединения, ArcMap
найдет только по одному арендатору, соответствующему каждо�
му зданию, игнорируя данные по остальным арендаторам. В этом
случае вам нужно Связать таблицы, а не Соединить их.

В отличие от соединения, связывание таблиц просто устанавли�
вает отношение между двумя таблицами. Связанные данные не
добавляются в таблицу атрибутов слоя, как это происходит при
соединении. Вместо этого вы можете обращаться к связанным
данным, когда вы работаете с таблицей атрибутов слоя. Напри�
мер, если вы выберете здание, вы можете найти всех арендато�
ров, которые занимают его. Точно так же, если вы выберете
арендатора, вы найдете здание, в котором он арендует помеще�
ние (или несколько зданий, в случае, если он владеет сетью мага�
зинов, расположенных в разных торговых центрах, � отноше�
ние много�ко�многим).

Связи, определенные в ArcMap, по сути, то же самое, что и про�
стые классы отношений в базе геоданных, за исключением того,
что они сохраняются вместе с картой, а не в базе геоданных. Для
получения дополнительной информации по созданию классов
отношений см. главу 6, «Определение классов отношений», в
книге Построение базы геоданных.

Иногда необходимо суммировать табличные данные, чтобы
стало возможным соединить их с данными по
пространственным объектам.

State     County       Rain  Total
Oklahoma    Atoka      1.80   10.16

Oklahoma    Kiowa      2.34   13.67

Oklahoma    Nowata   1.62   11.90

State    Count     Avg_Rain     Max_Rain

Oklahoma       77             2.56             3.86
Ohio               88             3.21             4.50

Oregon           36             5.66             7.92
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Пространственное соединение данных

Когда слои на вашей карте не имеют общего атрибутивного поля,
вы можете вместо соединения по атрибуту построить прост�

ранственное соединение. Пространственное соединение свя�
зывает атрибуты двух слоев на основании расположения объек�
тов в слоях. Используя пространственное соединение, вы може�
те:

· Находить ближайшие объекты по отношению к другим объ�
ектам.

· Находить, что расположено внутри объекта.

· Находить, что пересекает объект.

Например, может потребоваться сказать покупателю, где нахо�
дится ближайший магазин розничной торговли, и насколько да�
леко он расположен. Биолог может суммировать информацию о
местах в национальном парке, где можно увидеть охраняемых
животных, на основании того, в каких частях парка велись на�
блюдения.

Для получения информации о пространственном соединении
смотрите главу 13, «Запросы к картам».

Как хранятся соединения и связи на вашей
карте?

Когда вы сохраняете карту, содержащую соединения и связи,
ArcMap сохраняет описание связи двух атрибутивных таблиц, а
не сами связанные данные. Когда вы в следующий раз открыва�
ете карту, ArcMap восстанавливает отношение (соединение или
связь) между таблицами, считывая его из базы данных. Таким
образом, любые изменения исходных таблиц, произошедшие с
момента их последнего отображения на карте, автоматически
отобразится при следующем просмотре.

Если вы хотите, вы можете делать копию слоя со связанными
данными на диске: просто экспортируйте слой. Чтобы экспорти�
ровать слой, щелкните на нем правой кнопкой в таблице содер�
жания, укажите на Данные, затем Экспортировать данные.
При этом создается новый класс пространственных объектов со
всеми атрибутами, включая атрибуты связанных полей.



РАБОТА С ТАБЛИЦАМИ 29

Присоединение
атрибутов одной
таблицы к другой

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой или таблицу,
которые вы хотите соединить,
укажите на Соединения и Связи
и щелкните Соединить.

2. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле первого окошка и выбери)
те Соединить с атрибутами из
таблицы.

3. Нажмите на стрелку вниз и
выберите имя поля в слое, на
котором будет основано соеди)
нение.

4. Нажмите на стрелку вниз, что)
бы выбрать таблицу, которую
вы хотите присоединить к
слою. Если таблица в данный
момент не является частью
карты, воспользуйтесь кноп)
кой Обзор, чтобы найти ее на
диске.

5. Нажмите на стрелку вниз и
выберите поле в таблице, на
котором будет основано соеди)
нение.

6. Нажмите ОК.

Атрибуты из таблицы будут до)
бавлены к таблице атрибутов
слоя.

8

См. также
Для получения информации по про�
странственным соединениям см.

главу 13, «Запросы к картам».

Соединение
атрибутов
таблиц
Данные могут поступать из разных
источников. Часто, данные, кото�
рые вы хотите отобразить на ва�
шей карте, напрямую не связаны
с вашими географическими данны�
ми. Например, вы можете полу�
чать данные из других отделов ва�
шей организации, покупать ком�
мерческие данные, загружать дан�
ные из Интернет. Если эта инфор�
мация хранится в таблице, такой
как таблица dBASE, INFO или
таблица базы геоданных, вы мо�
жете связать эти данные с вашими
пространственными объектами и
отобразить их на карте.
ArcMap предоставляет два способа
связывания данных, хранящихся
в табличной форме, с географиче�
скими пространственными объек�
тами: соединения и связи. Когда
вы соединяете две таблицы, атри�
буты одной из них добавляются в
другую таблицу, на основании зна�
чений общего для двух таблиц
поля. Связывание таблиц описы�
вает отношение между двумя таб�
лицами – также на основании об�
щего поля, � но не добавляет поля
атрибутов одной таблицы к дру�

Совет
Соединение при помощи
класса отношений
Вы можете также связать две
таблицы, используя существую�

щий класс отношений.

1

2

3

4

5

6
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Удаление
присоединенной
таблицы

1. Нажмите правой кнопкой на
слой, содержащий соедине)
ние, которое вы хотите уда)
лить и щелкните Соединения и
Связи.

2. Укажите на Удалить соедине

ния и выберите соединение,
которое вы хотите удалить.

Все соединения для слоя или таблицы
перечислены здесь.

Организация
соединенных таблиц

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой или таблицу в
таблице содержания и щелк)
ните Свойства.

2. Перейдите на закладку Соеди

нения и Связи.

Все соединения для слоя или
таблицы перечислены слева в
списке. Вы можете добавлять
новые соединения и удалять
существующие.

гой.
Вместо этого, вы можете при не�
обходимости обращаться к связан�
ным данным.
Вы будете использовать соедине�
ние двух таблиц, когда тип связи
данных в один�к�одному или мно�
го�к�одному – например, у вас есть
слой, который показывает распо�
ложение магазинов, а вы хотите
присоединить к нему данные о ме�
сячных продажах.
Если вы хотите связать таблицы,
тип связи данных в которых один�
ко�многим и много�ко�многим –
например, ваша карта отобража�
ет содержимое базы данных уча�
стков, и есть таблица, содержащая
информацию о владельцах. У од�
ного участка при этом может быть
несколько владельцев, а один вла�
делец может иметь несколько уча�
стков.
Соединения и связи автоматичес�
ки устанавливаются каждый раз,
когда вы открываете карту. Таким
образом, если данные связанных
таблиц изменяются, эти измене�
ния отражаются и на соединении
или связи.
Вы также можете легко удалить
имеющееся соединение или связь.

Совет
Создание нового набора
данных из соединенных
данных
Если вы хотите сохранить при�
соединенные данные вместе с про�
странственными объектами, экс�
портируйте данные в новый набор
данных (например, шейп�файл).
Щелкните правой кнопкой мыши
слой в таблице содержания, ука�
жите на Данные и выберите Экс�

портировать данные.

2

2
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Связывание атрибутов
одной таблицы с
атрибутами другой

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой, который вы хо)
тите связать, укажите на Со

единения и Связи и нажмите
Связать.

2. Нажмите на первую стрелку
вниз и выберите поле слоя, на
котором будет основана связь.

3. Нажмите на вторую стрелку
вниз и выберите таблицу или
слой, с которым надо устано)
вить связь, или же загрузите
таблицу с диска.

4. Нажмите на третью стрелку
вниз и выберите поле в свя)
зываемой таблице, на котором
будет основана связь.

5. Наберите имя связи. Вы буде)
те использовать это имя для
обращения к связанным дан)
ным.

6. Нажмите ОК.

Теперь между двумя таблица)
ми установлена связь. На сле)
дующей странице вы сможете
прочитать, как обращаться к
записям таблиц, используя
связи.

Совет

Вам может не понадобиться
устанавливать связь с
классами пространственных
объектов в базе геоданных
Если класс пространственных

объектов в базе геоданных уча�

ствует в классе отношений,

это отношение будет доступ�

но для использования. Вам не

придется связывать таблицы в

ArcMap.

1
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Доступ к связанным
записям

1. Откройте таблицу атрибутов,
для которой вы установили
связь.

2. Выберите в таблице записи,
для которых вы хотите отобра)
зить связанные записи.

3. Нажмите Опции, укажите на
Связанные таблицы и выбери)
те имя связи, к которой вы
хотите обратиться.

Связанная таблица отобразит)
ся, причем связанные записи
будут выделены.

Все банки в City Marietta выделены.

Совет

Связь работает в двух
направлениях
После того, как вы создали

связь, вы можете обращаться к

связанным записям из любой

таблицы, участвующей в связи.

Совет

Обращение к классам
отношений
Если на вашей карте есть слои

из базы геоданных, которые уча�

ствуют в классах отношений,

эти классы отношений будут

перечислены в списке вместе с

другими связями, которые вы

определите.

См. также
Чтобы получить доступ к свя�

занным данным, вы должны ус�

тановить связь. Для получения

информации по связыванию таб�

лиц см. «Связывание атрибутов

одной таблицы с атрибутами

другой» на предыдущей страни�

це.

2

3
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Удаление связанной
таблицы

1. Нажмите правой кнопкой на
слой, содержащий связь, ко)
торую вы хотите удалить, и
укажите на Соединения и Свя

зи.

2. Укажите на Удалить связи и
щелкните связь, которую вы
хотите удалить.

Организация
связанных таблиц

1. Нажмите правой кнопкой на
слой или таблицу в таблице
содержания и нажмите Свой

ства.

2. Перейдите на закладку Соеди

нения и Связи.

Все связи для слоя или табли)
цы перечислены в правой ча)
сти диалога. Вы можете доба)
вить новые связи или удалить
существующие.

Все связи для слоя или таблицы перечислены здесь.

2

2
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Представление данных с
помощью диаграмм 1111111111
· Выбор типа диаграммы

· Создание диаграммы

· Отображение диаграммы

· Изменение диаграммы

· Создание статичной копии
диаграммы

· Организация диаграмм

· Сохранение и загрузка диаграммы

· Экспорт диаграммы

Диаграммы позволяют представить информацию об объектах карты и
отношениях между ними в удобной для восприятия, наглядной форме. Они
могут отображать как дополнительную информацию об объектах карты, так и
те же данные, что и на карте, но только в другой форме. Диаграммы дополняют
карту: они отражают такую информацию, для получения которой пришлось
бы анализировать и суммировать данные. Например, вы можете быстро
сравнить объекты и увидеть, какие из них имеют большее или меньшее
значение  конкретного атрибута.

Вы можете сразу увидеть, какие страны имеют большую плотность населения
на этой столбчатой диаграмме.

Информация, отображаемая на диаграмме, основана непосредственно на
атрибутивных данных, хранящихся с вашими географическими данными.
Создав диаграмму, вы легко можете добавить ее на вашу карту и распечатать.
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Выбор типа диаграммы

Вы можете выбрать один из нескольких различных типов диаграмм – двух� и трехмерных. Каждая диаграмма удобна для представ�
ления определенных типов информации. У каждой диаграммы есть параметры отображения, которые вы можете менять, чтобы
получить нужный вам вариант. Вы можете экспериментировать с различными типами диаграмм и параметрами отображения,
чтобы найти то, что вас больше всего устраивает.

С областями (Area) – Диаграмма с областями со�
стоит из одной или более линий, построенных в
координатах x,y, причем площадь между линия�
ми и осью х закрашена. Как и графики, площад�
ные диаграммы отражают тенденции в наборе
значений, но закрашивание подчеркивает разли�
чия количественных значений. Площадная диа�
грамма может быть двух� и трехмерной.

Столбчатая и Линейчатая (Bar/Column) –
Столбчатые и линейчатые диаграммы состоят из
одной или нескольких параллельных полос, каж�
дая из которых представляет определенное зна�
чение атрибута. Используйте эти типы диаграмм
для сравнения количественных значений, или для
отображения закономерностей развития (трен�
дов), например, ежемесячного объема продаж.
Столбчатые и линейчатые диаграммы могут быть
двух� и трехмерными.

Пузырьковая (Bubble) – Такие диаграммы поз�
воляют вам одновременно представить три пара�
метра на двумерном графике. Эта диаграмм по�
хожа на точечную, но на ней размер пузырька
отражает третий параметр. Например, размер
пузырька может отображать общую численность
населения, позиция по оси х – процент рождае�
мости, по оси y – процент смертности.

Биржевая (High�Low�Close) – Эта диаграмма
позволяет отобразить диапазон значений в коор�
динатах x,y. Диапазон показан вертикальной чер�
той с горизонтальными насечками, которые соот�
ветствуют верхнему, нижнему и нормативному
значению, обычно называемому “закрытием”. В
другом варианте, открытие�верхнее�нижнее�за�

крытие, добавляется четвертая насечка, для зна�
чения, называемого “открытие”.

График (Line) – Эта диаграмма состоит из од�
ной или нескольких линий, или последователь�
ностей символов, нарисованных в координатах
x,y. Графики отображают развитие процессов от�
носительно непрерывной шкалы. Также, доступ�
на трехмерная версия графика.

Круговая (Pie) – Круговая диаграмма представ�
ляет собой круг, разделенный на несколько сек�
торов. Она отображает вклад каждого значения
в общую сумму и обычно используется для показа
пропорций и отношений. Вы можете выделить
сектор круга, слегка отодвинув его от центра. Эта
диаграмма может быть двух� и трехмерной.

Лепестковая (Polar) – Эта диаграмма является
аналогом графика, построенного в системе по�
лярных координат. Линии связывают значения
данных с величиной угла. Полярные диаграммы
используются преимущественно в математичес�
ких и статистических приложениях.

Точечная (Scatter) – Точечная диаграмма раз�
мещает точки в координатах x, y на основании
значений атрибутов. Она может показать зако�
номерности взаимоотношений значений, разме�
щенных на сетке. Эта диаграмма может быть
также трехмерной, при этом значения размеща�
ются также вдоль оси z.
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Создание
диаграммы
Прежде чем вы создадите диа�
грамму, вам нужно определить,
какие данные вы хотите отобра�
зить. Вы можете использовать
при построении диаграммы все
объекты или только выбранные.
Некоторые диаграммы позволя�
ют эффективно отображать толь�
ко ограниченное количество дан�
ных, поэтому выберите тип диа�
граммы соответственно вашим
задачам. В прочем, вы можете
создать несколько диаграмм.
Большинство диаграмм строит�
ся в прямоугольной системе ко�
ординат: двумерной � x, y, или
трехмерной – x, y, z. Точка на
диаграмме является пересечени�
ем значений двух или более по�
лей, например, на точечной ди�
аграмме может быть показан
процент рождаемости по оси x и
процент смертности по оси y.
Помните, что точка данных не
обязательно будет представлена
на диаграмме точкой. В зависи�
мости от типа диаграммы, одна
точка данных может быть пред�
ставлена точкой, столбцом, сек�
тором или какой�либо другой
графической формой.
В большинстве диаграмм для
определения положения вдоль
осей вы используете более чем
одно поле данных. Если необхо�
димо, вы можете организовы�
вать поля: например, вы може�
те указывать, какой из столби�
ков в столбчатой диаграмме от�
вечает за какое поле. Порядок, в
котором вы выбираете поля, оп�
ределяет порядок, в котором они
будут показаны на диаграмме.

Создание диаграммы
и добавление ее к
виду компоновки

1. В меню Инструменты
укажите на Диаграммы и
нажмите Построить.

2. Выберите тип диаграм)
мы, который вам нужен.

3. Нажмите Далее.

4. Нажмите на стрелку
вниз и выберите слой
или таблицу, на основе
которой вы будете стро)
ить диаграмму.

5. Включите опцию, чтобы
использовать только вы)
бранные объекты или
записи.

6. Отметьте поля, по значе)
ниям которых будет стро)
иться диаграмма.

7. Выберите опцию, чтобы
строить диаграмму, ис)
пользуя Записи или Поля.

8. Нажмите Далее.

1
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Например, предположим, что
вы хотите отобразить на диа�
грамме значения двух атрибутов
по оси х и двух – по оси у на то�
чечной диаграмме.
Первое поле, которое вы выбра�
ли для оси х, сопоставляется с
первым полем, которое вы вы�
брали для оси y, и т.д., опреде�
ляя расположение точек на диа�
грамме.

9. Наберите заголовок для диа)
граммы.

10. Поставьте отметку в окошке
Подписать ось Х по полю и вы)
берите соответствующее поле.

11. Включите опцию Показывать
легенду.

12. Включите опцию Показать
диаграмму в компоновке.

Вы можете, если необходимо,
добавить диаграмму к компо)
новке позже.

13. Нажмите Готово.

Некоторые типы диаграмм поз�
воляют в качестве значений ис�
пользовать как поля, так и за�
писи. Предположим, что у вас
есть данные о рождаемости и
смертности по странам. Постро�
ение диаграммы по записям поз�
воляет легко стран.

Добавление
оверлейной
диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Оформ

ление.

3. Нажмите Добавить наложе

ние.

Q

В некоторых случаях вы може�
те создавать вторичную диа�
грамму, называемую оверлей�
ной, которая накладывается на
первую диаграмму. Оверлейная
диаграмма – это график, пост�
роенный на той же оси х, что и
основная диаграмма.

9
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Совет

Почему кнопка Добавить
наложение недоступна?
Вы можете накладывать гра�

фик только на столбчатую,

биржевую, точечную диаграм�

мы и диаграмму с областями.

4. Отметьте опцию Показать на

ложенный график.

5. Выберите тип графика, кото)
рый вы хотите использовать.

6. Нажмите Далее.

7. Нажмите на стрелку вниз и
выберите поле, по которому
вы хотите построить график.

8. Включите опцию, чтобы доба)
вить вторую ось у, если значе)
ния данных не попадают в
один диапазон со значениями
основной диаграммы.

9. Нажмите Далее.

10. Выберите цвет для линии гра)
фика.

11. Дополнительно, вы можете
добавить статистические ли)
нии к графику. Если вы хоти)
те это сделать, включите со)
ответствующую опцию.

12. Нажмите Готово.
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Отображение
диаграммы
В процессе работы с диаграмма�
ми в ArcMap, вы можете выби�
рать, как отображать диаграм�
му: в отдельном окне или в каче�
стве элемента карты в Виде ком�
поновки, или же и так, и так.
Диаграммы автоматически об�
новляются при изменении вы�
борки, на которой они основа�
ны, или пространственных объ�
ектов слоя. Таким образом, по
мере того, как вы будете рабо�
тать с картой, выбирая новые
объекты, диаграмма будет об�
новляться, чтобы отразить но�
вые выбранные объекты.

Добавление
диаграммы к
компоновке

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на заголовке окна диа)
граммы и нажмите Показать
в компоновке.

Если диаграмма уже присут)
ствует в компоновке, эта оп)
ция будет недоступна.

Совет

Обновление диаграммы в
компоновке
Диаграмма, показанная в компо�
новке, будет обновлена автома�
тически при изменении выборки
пространственных объектов, на
которой она основана. Если вы
хотите создать статичную ко�
пию диаграммы в компоновке,
скопируйте и вставьте диаграм�

му в компоновку.

Обновление
диаграммы при
изменении выборки

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на заголовке окна диа)
граммы и нажмите Обновлять
автоматически.

Когда опция Обновлять авто

матически включена, диа)
грамма будет обновляться при
каждом изменении выборки
пространственных объектов.
Отключение этой опции со)
здает статичную диаграмму.
Опция работает только в слу)
чае, когда для построения ди)
аграммы используется выбор)
ка объектов.

Совет

Вам достаточно отобразить
диаграмму в компоновке
только один раз
Если вы хотите построить не�
сколько однотипных диаграмм,
основанных на различных данных,
вам не нужно создавать каждый
раз диаграмму с нуля. Вы можете
копировать и вставлять диаграм�
мы в компоновку, чтобы создать
статичные копии.

1

1
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Изменение
диаграммы
Вы можете контролировать
большинство внешних свойств
диаграммы, чтобы получить на�
иболее эффектное отображение
ваших данных. Во�первых, вы
можете выбрать тип диаграм�
мы; во�вторых, добавлять заго�
ловки, подписывать оси и изме�
нять цвета элементов диаграм�
мы, например, столбцов в столб�
чатой диаграмме, и т. д.

Изменение типа
диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Перейдите на закладку Тип.

3. Выберите тип диаграммы, ко)
торый вы хотите использо)
вать.

4. Выберите подтип диаграммы,
который вы хотите использо)
вать.

5. Нажмите ОК.

Совет

Идентификация объектов на
диаграмме
Щелчок мышью на точке данных

на диаграмме – столбик в столб�

чатой диаграмме или точка на

графике, � идентифицирует со�

ответствующий ей объект

слоя.

1
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Добавление заголовка
диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Оформ)
ление.

3. Наберите заголовок.

4. Нажмите ОК.

Совет

Изменение шрифта и размера
заголовка
Чтобы изменить шрифт или раз�

мер текста заголовка диаграм�

мы, нажмите на кнопку Расши�

ренные опции на закладке Оформ�

ление. В появившемся диалоговом

окне нажмите Шрифты.

Совет

Изменение цвета текста
заголовка
Чтобы задать цвет текста за�

головка, нажмите на кнопку

Расширенные опции на закладке

Оформление. В появившемся ди�

алоговом окне перейдите на за�

кладку Фон и измените цвет

текста.

Нажмите Расширенные опции, чтобы установить шрифт,
размер и цвет текста. Шрифт и размер текста
устанавливаются на закладке Шрифт. Цвет текста
устанавливается на закладке Фон.

1

2 3

4
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Изменение цветов
маркеров диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Оформ

ление.

3. Щелкните Расширенные опции.

4. Перейдите на закладку Мар

керы.

5. Нажмите на маркер, который
вы хотите изменить.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Цвет и выберите цвет.

7. Нажмите ОК.

Совет

Выбор точечных символов
Для точечных диаграмм вы мо�

жете также выбрать символ,

которым будут отображаться

точки. Для этого перейдите на

закладку Маркеры в диалоге Рас�

ширенные опции.

Совет

Почему я не вижу нужного
цвета?
В диалоге Расширенные опции

перейдите на закладку Фон и из�

мените палитру.

Если вы не видите нужный
цвет, перейдите на
закладку Фон и измените
палитру.

12
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Добавление легенды к
диаграмме

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Перейдите на закладку
Оформление.

3. Включите опцию Показывать
легенду и укажите ее положе)
ние.

4. Нажмите ОК.

Совет

Изменение шрифта легенды
Чтобы изменить шрифт или раз�

мер текста легенды, нажмите

на закладку Шрифты в диалоге

Расширенные опции.

Совет

Изменение цвета текста
легенды
Возможность изменения цвета

текста легенды находится на

закладке Фон в диалоге Расши�

ренные опции.

Совет

Создание рамки вокруг
легенды
Вы найдете опцию добавления и

удаления рамки легенды на за�

кладке Фон в диалоговом окне

Расширенные опции.

Нажмите на кнопку Расширенные опции, чтобы
установить размер, шрифт и цвет текста легенды, а
также добавить или удалить ее рамку: все эти опции
вы найдете на закладках Шрифт и Фон.

1
2

3
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Настройка
отображения осей
диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Перейдите на закладку
Оформление.

3. Нажмите кнопку Расширенные
опции.

4. Перейдите на закладку Оси.

5. Отметьте ось, которую вы хо)
тите изменить.

6. Установите позицию оси, на)
пример: Переменная, Слева или
Справа для оси y.

7. Установите шкалу, или число)
вой диапазон, для оси.

С нуля: Координаты оси меня)
ются от нуля до максимально)
го значения данных.

По значению: Диапазон значе)
ний координат соответствует
реальному диапазону значе)
ний данных.

Определить: Вы сами задаете
диапазон значений координат
для оси.

8. Вы можете поставить отметки
в соответствующих окошках,
чтобы на вашей диаграмме
была показана сетка коорди)
нат в виде сетки или в виде
точек.

9. Нажмите ОК.

Совет

Выбор шрифта для подписей
осей диаграммы
В диалоговом окне Расширенные

опции перейдите на закладку

Шрифт. В блоке Применить к

отметьте Подписи, в блоке

Шрифт выберите необходимый

шрифт.

Совет

Почему я не вижу нужного
цвета?
В диалоге Расширенные опции

перейдите на закладку Фон и

измените палитру.

12
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Отображение линий
трендов на диаграмме

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Свойства.

2. Перейдите на закладку
Оформление.

3. Нажмите кнопку Расширенные
опции.

4. Перейдите на закладку Трен

ды.

Линии трендов предусмотре)
ны не для всех типов диа)
грамм. Если закладка недо)
ступна, значит, для данного
типа диаграммы эта функция
не поддерживается.

5. Поставьте отметку против ва)
рианта Все наборы, чтобы ли)
нии трендов были нарисова)
ны для значений каждого ат)
рибута, представленного на
диаграмме.

Например, если вы отобража)
ете процент рождаемости и
процент смертности, вы може)
те нарисовать линии средних
значений для обоих значений
или только для одного из них.

6. Поставьте отметку возле тех
типов линий, которые вы хо)
тите добавить к диаграмме.

7. Наберите значение, чтобы до)
бавить собственные ограни)
чительные линии (они будут
проведены по заданному зна)
чению оси y).

8. Нажмите ОК.

Совет

Что такое линии трендов?
Линии трендов – это дополни�

тельные линии, которые вы мо�

жете нарисовать поверх диа�

граммы. Линия тренда может

отражать статистические

данные, например среднее значе�

ние или стандартное отклоне�

ние, или может быть ограничи�

тельной линией, которую вы

определили, чтобы выделить

значения, выпавшие за пределы

заданного ограничения.

4
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Создание
статичной копии
диаграммы
Диаграмма, показанная в ком�
поновке, обновляется автома�
тически по мере изменения вы�
борки объектов слоя, на кото�
рой она основана. Иногда вам
может потребоваться создать
статичный вариант диаграммы,
чтобы показать, как можно
сравнивать разные объекты.
Для этого вы можете скопиро�
вать и вставить диаграмму в
компоновку.

Копирование диаграммы в ком�
поновку создает статичный ва�
риант диаграммы, предназна�
ченный только для отображе�
ния. Хотя он выглядит так же,
как исходная диаграмма, он не
учитывается в Менеджере ди�

аграмм, и вы можете изменять
только некоторые свойства
оформления.

Совет

Копирование диаграммы в
буфер
Из окна диаграммы вы можете

копировать ее в буфер. При этом

создается растровое изображе�

ние диаграммы, которое затем

вы можете вставлять в другие

приложения.

Копирование и вставка
диаграммы

1. Нажмите инструмент Вы

брать графику панели Инст)
рументы.

2. Нажмите в компоновке на
диаграмму, которую вы хоти)
те скопировать.

3. В меню Правка нажмите Ко

пировать.

4. В меню Правка нажмите
Вставить.

В компоновке появится ста)
тичная копия диаграммы.

1

3

4
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Организация
диаграмм
Ваша карта может содержать
несколько диаграмм. Для того
чтобы работать с ними, исполь�
зуйте Менеджер диаграмм. Ис�
пользуя это диалоговое окно, вы
можете открывать диаграммы,
добавлять их в компоновку, пе�
реименовывать и удалять.

Если вы удаляете слой, на кото�
ром основана диаграмма, она
все равно будет отображаться
на карте. Вам придется удалить
именно диаграмму, если она вам
больше не нужна. Вы можете
связать диаграмму с новым сло�
ем, отобразив ее свойства, и,
связав ее с другим слоем.

Как открыть
диаграмму

1. В меню Инструменты укажи)
те на Диаграммы и щелкните
Организовать.

2. Щелкните диаграмму, кото)
рую вы хотите открыть.

3. Нажмите Открыть.

Как удалить
диаграмму

1. В меню Инструменты укажи)
те на Диаграммы и щелкните
Организовать.

2. Щелкните диаграмму, кото)
рую вы хотите удалить.

3. Нажмите Удалить.

Как переименовать
диаграмму

1. В меню Инструменты укажи)
те на Диаграммы и щелкните
Организовать.

2. Щелкните диаграмму, кото)
рую вы хотите переименовать.

3. Щелкните на имени диаграм)
мы второй раз.
Это позволит вам ввести но)
вое имя.

4. Наберите новое имя диаграм)
мы.

Совет

Как я могу сказать, что
диаграмма присутствует в
компоновке?

Если вы видите этот значок 

рядом с именем диаграммы в Ме�

неджере диаграмм, диаграмма

отображается в компоновке.

1
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Сохранение и
загрузка
диаграммы
Если вы хотите скопировать ди�
аграмму, которую вы построи�
ли, с одной карты и поместить
ее на другую, сохраните ее в
виде файла на диске. Таким спо�
собом вы сможете загрузить
вашу диаграмму на другую карту
и разместить ее соответствую�
щим образом.
Все настройки, которые вы ус�
тановили для диаграммы, со�
храняются при сохранении ее
на диске, включая тип диаграм�
мы, данные, на которых она
основана и т. д. Хотя вы може�
те просматривать сохраненную
диаграмму в ArcCatalog, изме�
нять ее свойства вы можете
только в ArcMap.
Когда вы загружаете диаграм�
му на карту, которая не содер�
жит слой, на котором была ос�
нована диаграмма, ArcMap
предложит добавить слой к
карте. Если вы откажетесь это
сделать, диаграмма отобразит�
ся, но вы не сможете изменять
диаграмму.

Сохранение
диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Сохра

нить.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Сохранить в и перей)
дите в папку, в которой вы хо)
тите сохранить диаграмму.

3. Наберите имя для диаграммы.

4. Нажмите Сохранить.

Загрузка диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Загрузить.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Искать в и перейдите
в папку, в которой находится
диаграмма.

3. Нажмите на диаграмму.

4. Нажмите Загрузить.Совет

Использование диаграммы в
другом приложении
Если вы хотите включить диа�
грамму в другое приложение, вы
можете экспортировать ее в
следующие форматы: Windows
bitmap, JPEG, Windows metafile,

GIF.

1
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Экспорт диаграммы

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на заголовок окна диа)
граммы и нажмите Экспорт.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Сохранить в и перей)
дите в папку, в которую вы
хотите экспортировать диа)
грамму.

3. Наберите имя для диаграммы.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Сохранить как тип и
выберите тип файла, в кото)
рый вы хотите экспортировать
диаграмму.

5. Нажмите Сохранить.

Экспорт
диаграммы
Когда вы хотите использовать
диаграмму в другом приложе�
нии, вы можете экспортировать
ее в один из следующих форма�
тов: bitmap (.bmp), JPEG
(.jpg), GIF (.gif) и Windows
metafile (.wmf). Например, вы
можете включить диаграмму в
документ, который вы распро�
страняете вместе с вашей кар�
той.

Совет

Копирование диаграммы в
буфер
Из окна диаграммы вы можете

копировать ее в буфер. При этом

создается растровое изображе�

ние диаграммы, которое затем

вы можете вставлять в другие

приложения.
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Создание отчетов 1111122222
• Об отчетах

• Создание простого отчета

• Выбор типа отчета и его
размеров

• Работа с полями

• Организация данных отчета

• Добавление элементов отчета

• Настройка представления

• Сохранение и загрузка отчетов

• Использование Crystal Reports

Отчеты позволяют наглядно представить факты и количественные
характеристики, полученные вами в результате анализа данных, и являются
весьма ценными дополнениями к вашим картам. Отчеты позволяют
эффективно отображать атрибутивную информацию о пространственных
объектах при помощи таблиц. Информация, представляемая в отчете,

формируется непосредственно из
атрибутивных данных, хранящихся
вместе с пространственными данными.

В ArcMap предусмотрены два способа
создания отчетов. Используя
встроенный Мастер отчетов, вы
можете строить отчеты, которые будут
храниться прямо в документе карты.
Создав такой отчет, вы можете
добавить его в компоновку карты или
распечатать. Помимо этого в ArcMap
включен модуль Seagate’s Crystal
ReportsTM 8. Crystal Reports позволяет
быстро создавать отчеты
презентационного качества, которые
вы можете включать в карты или
распространять отдельно. Дизайнер
отчетов предоставляет графический

интерфейс, позволяющий контролировать внешний вид отчета. (Обратите
внимание: Crystal Reports 8 Standard Edition поставляется вместе с ArcMap.
Чтобы получить доступ к инструментам построения отчета, необходимо
установить Crystal Reports.) Какой из двух способов следует выбрать? Для
создания простого отчета используйте встроенный Мастер отчетов. Если
же вам необходим полнофункциональный набор инструментов для
оформления графического отчета, используйте Crystal Reports.

Отчет, созданный в ArcMap
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Об отчетах

Что такое отчет?

Отчет представляет табличную информацию об объектах карты, оформленную специальным образом для большей репрезентатив�
ности данных и облегчения восприятия. Отчеты формируются из таблиц атрибутов слоев карты. Вы можете выбрать, какие поля из
таблицы включать в отчет и как их отображать. После того, как вы создали отчет, вы можете поместить его в Вид компоновки карты
или сохранить в файле, например, в формате PDF, для распространения. На рисунках ниже приведено несколько примеров типов
отчетов, которые вы можете создавать. Данный отчет составлен в форме таблицы, где каждая запись отображается отдельной
строкой. Вы можете включить в отчет заголовок, номера страниц, текущую дату, суммарную статистику и изображения.

Поместите изображение
позади данных.

Поместите здесь рисунок,
например, логотип компании.

Отобразите записи
в форме таблицы.

Поместите заголовок
отчета.

Отобразите текущую
дату и номера страниц.

Вычислите статистические
данные по значениям

атрибутов.

Нарисуйте границы вокруг
элементов отчета.

Выберите поля для
отображения.
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Настройте шрифт,
размер и цвет

текста. Можно закрасить
элементы отчета
различными цветами.

Города
отсортированы в

алфавитном порядке
по имени; можно
было, например,

отсортировать их по
численности

населения.

Сгруппируйте
значения по полю;

здесь города
сгруппированы по

странам, в которых
они находятся.

Отображайте записи в
одном или нескольких
столбцах.

Этот отчет представляет данные в форме одного столбца, имена полей и значения размещаются в вертикальных колонках. Названия
городов сгруппированы по странам и расположены в алфавитном порядке. Устанавливая шрифт, размер и цвет текста, закрашивая
определенные элементы, вы можете создать отчет, наглядно отражающий информацию, которую вы хотите представить.
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Разделы отчета

Отчеты состоят из разделов: каждый из них представляет определенную часть отчета. Вы определяете внешний вид отчета, изменяя
содержание каждого раздела и настраивая такие параметры, как его размер и цвет. Например, раздел вверху отчета обычно
содержит заголовок и подзаголовок отчета; однако вы не обязаны включать в отчет эти элементы, если они вам не нужны. На данном
рисунке разные разделы отчета показаны разными цветами.

Начало отчета – Раздел, который печатается один раз в
начале отчета и может содержать заголовок, подзаголовок,
изображения и имена полей.

Начало страницы � Печатается один раз вверху каждой
страницы. Обычно содержит имена полей, текущую дату и
номер страницы.

Начало группы – Печатается один раз в начале каждой группы,
которую вы определили. Обычно здесь находится имя группы.
Этот раздел присутствует, только если вы определяете группы.

Записи – Содержит данные каждой записи.

Конец группы – Печатается после всех записей группы и может
содержать суммарную статистику по группе. Этот раздел
присутствует, только если вы определяете группы.

Конец страницы � Печатается один раз в конце каждой
страницы. Обычно содержит суммарные данные по странице,
примечания к странице и номер страницы.

Конец отчета – Печатается один раз в конце отчета. Обычно
используется для печати суммарных данных отчета, например,
суммарных численных данных, и примечаний к отчету.
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Работа с разделами

ArcMap автоматически вычисляет высоту каждого раздела на
основании высоты составляющих его элементов. Элемент может
быть заголовком, подзаголовком, заголовком столбца, номером
страницы и т.д. Например, если вы используете для заголовка
крупный шрифт, ArcMap увеличит раздел начала отчета, чтобы
текст поместился в нем.

Если вы хотите вручную определять размер каждого раздела,
вы можете отключить автоматический подбор размера разделов
и установить высоту точно. При этом вы должны убедиться, что
высота элементов, таких, как заголовок, соответствует разме�
рам раздела. Иначе они будут обрезаны.

Использование более крупного шрифта увеличивает высоту
заголовка и, следовательно, увеличивает высоту раздела
«Начало отчета».

Выключив свойство Авто, вы можете точно установить высоту
раздела. Однако при этом изображение элементов раздела
может быть обрезано.

Ширина всех разделов одинакова и определяется шириной, ко�
торую вы задали для отчета.

Работа с элементами раздела

Внутри каждого раздела вы можете определять размер и распо�
ложение его элементов. Как и с разделами, вы можете позволить
ArcMap автоматически подобрать размер элементов или задать
его точно вручную. На рисунке внизу для заголовка была уста�
новлена точная высота, ширина и положение. Для него также
были созданы граница и фоновый цвет, отличающийся от цвета

Вы можете установить размер, положение и цвет элемента.

фона раздела.

После того, как задан нужный размер заголовка, вы можете раз�
местить его относительно других элементов, таких как логотип
компании.
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Создание
простого отчета
Отчет позволяет вам организо�
вать и отобразить табличные
данные, связанные с вашими
географическими объектами.
Вы можете напечатать отчет,
чтобы распространять вместе с
картой, или можете поместить
его прямо на карту.

Когда вы создаете отчет, вы вы�
бираете, какие поля отобра�
жать, а также включать ли в
отчет все объекты слоя, или
только выбранные. После того,
как вы создали отчет, вы може�
те добавить его к Виду компо�
новки карты, или напечатать
его.

У отчета есть много свойств, ко�
торые вы настраиваете при его
создании. Например, вы може�
те определить тип создаваемо�
го отчета – табличный или в
виде колонок. Вы можете так�
же выбрать для отчета опреде�
ленный размер страницы и оп�
ределенный шрифт, а также
цвет текста.

Последовательность шагов,
приведенная справа, показыва�
ет вам, как создать простой таб�
личный отчет. В следующих
разделах главы будет более по�
дробно рассмотрена настройка
отдельных свойств отчета.

Создание простого
табличного отчета

1. В меню Инструменты укажи)
те на Отчеты и нажмите Со

здать отчет.

2. На закладке поля нажмите на
стрелку вниз в окошке Слой/
Таблица и нажмите на слой или
таблицу, на основании кото)
рой вы хотите создать отчет.

3. В списке Доступные поля на)
жмите дважды на поля, кото)
рые вы хотите включить в от)
чет.

4. Поставьте отметку против ва)
рианта Использовать выбран

ный набор, если вы хотите со)
здать отчет только по выбран)
ным объектам.

5. Нажатием на кнопки со стрел)
ками выберите порядок разме)
щения полей в отчете.

6. Нажмите на закладку Сорти

ровка.

7. Нажмите на поле для сорти)
ровки в столбце Сортировать.

8. Нажмите на закладку Отоб

ражение.
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U

W

E

1. В разделе Установки нажмите
Элементы.

2. Поставьте отметку в окошке
Заголовок, чтобы добавить в
отчет заголовок.

3. Найдите свойство Текст и
введите заголовок для отчета.

4. Нажмите на свойство Шрифт
и выберите шрифт и размер
для заголовка.

5. Нажмите кнопку Показать
установки, чтобы просмотреть
отчет.

6. Нажмите Построить Отчет.

7. В верхней части окна Про

смотр отчета нажмите Доба

вить, чтобы добавить отчет в
Вид компоновки карты.

8. Нажмите ОК.

Отчет добавляется к карте в
качестве графического эле)
мента. Каждая страница отче)
та добавляется в Вид компо

новки в качестве отдельного
графического элемента.

Совет

Добавление отчета к
компоновке карты
После того, как вы построили

отчет, вы можете отобразить

его в Виде компоновки. Создавая

отчет с определенным размером

страницы, вы можете быть уве�

ренным, что он точно помес�

тится на тот участок, где вы

хотите его расположить.

Совет

Добавление заголовков,
подзаголовков и номеров
страниц в отчет
Вы можете добавлять к отче�

ту дополнительные элементы –

заголовок, номера страниц, изо�

бражения и ссылки, чтобы улуч�

шить качество изображения.

Раздел установок Элементы на

закладке Отображение предо�

ставляет вам список всех эле�

ментов, которые вы можете

добавить.

Совет

Закрашивание записей
Чтобы данные вашего отчета

было легче воспринимать, вы

можете оттенить цветом

каждую вторую запись отчета.

В диалоге Свойства отчета на�

жмите на закладку Отображе�

ние. Нажмите на Отчет и за�

тем на Записи. Затем устано�

вите свойства Оттенить запи�

си и Цвет тени.
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Установка типа и
размера отчета
Вы можете создавать отчеты двух
различных типов � табличные и в
виде колонок. Табличный отчет
организует данные в столбцы и
строки. Каждая строка представ�
ляет одну запись данных, каждый
столбец � поле данных. Отчет в
виде колонок содержит поля и их
значения, располагая их верти�
кально в столбцах, как в газетной
колонке. В таком отчете вы мо�
жете указать количество колонок,
которые хотите включить в отчет.
Создавая отчет, вы можете задать
нужный вам размер страниц.
Выбор размера будет зависеть от
предполагаемого использования
отчета. Если вы планируете на�
печатать его, естественно будет
использовать стандартный размер
бумаги. Если вы собираетесь
включить его в Вид компоновки
карты, вам нужно будет задать
размер, близкий к размеру участ�
ка карты, предназначенного для
размещения отчета. В этом слу�
чае размеры текста, заданные для
отчета сохранятся при помеще�
нии его на карту.
Размер страницы, который вы
задаете изначально, определяет
высоту и ширину страницы. Од�
нако вы можете увеличить шири�
ну, чтобы поместить данные,
включенные в отчет. Если шири�
на превысит ширину страницы
принтера, отчет будет напечатан
на дополнительных страницах.

Установка типа отчета

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.

3. Нажмите на свойство Стиль,
затем нажмите на стрелку
вниз и нажмите на Табличный
или В виде колонок.

4. Для отчета в виде колонок
можно установить Число и
Стиль колонок.

Установка ширины
отчета

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.

3. Нажмите на свойство Ширина
и наберите ширину в дюймах.
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Установка размера,
ориентации и полей
страницы

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.

3. Нажмите на свойство Пара

метры страницы и нажмите
на кнопку, чтобы открыть ди)
алог Параметры страницы.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Размер бумаги и на)
жмите на нужный вам раз)
мер.

Если вы планируете вклю)
чить отчет в компоновку кар)
ты, выберите размер, доста)
точно близкий к выделенно)
му для отчета месту.

5. Выберите Книжную или Аль

бомную ориентацию.

6. Введите значение Левого,
Правого, Верхнего и Нижне

го полей.

7. Нажмите ОК.

Совет

Установка высоты отчета
Ширину отчета вы можете ус�

тановить независимо, но высо�

та отчета определяется разме�

ром бумаги. Однако, настраивая

поля страницы, вы можете точ�

но определять размер отчета.

Совет

Формирование отчета для
компоновки
Создавайте отчет такого раз�

мера, каким он должен быть в

Виде компоновки. Выберите та�

кой размер страницы, чтобы

отчет соответствовал выде�

ленному месту. После этого вы

можете настраивать поля

страницы, чтобы получить

нужный размер. Этим вы обес�

печите правильность выбора

размера текста. Однако после

того как вы добавите отчет к

Виду компоновки, вы еще може�

те увеличить или уменьшить его

размер.

1
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Работа с полями
Информация, отображаемая в
вашем отчете, основана на по�
лях, которые вы выбрали для
отчета. Когда вы выбираете
поля, вы одновременно уста�
навливаете порядок, в котором
они будут расположены в отче�
те.

Имя поля, отображаемое в от�
чете, � то же имя, что указано в
базе данных. Однако, посколь�
ку в базе данных для имен по�
лей часто используются сокра�
щения или краткие описания
атрибутов, хранящихся в поле,
вы можете заменить их имена
собственным описательным
текстом, поясняющим их зна�
чение.

ArcMap автоматически уста�
навливает ширину поля, соот�
ветствующую объему данных.
Однако, вы можете задать ши�
рину поля точно. Возможно, вы
захотите увеличить ширину
поля, чтобы разместить поля на
странице свободнее.

Порядок полей
1. Нажмите на закладку Поля в

диалоге Свойства отчета.
2. В списке Доступные поля дваж)

ды нажмите на имена полей,
которые вы хотите включить в
отчет, если вы этого еще не сде)
лали.

3. В списке Поля отчета нажми)
те на поле, которое вы хотите
переместить.

4. Нажимая на кнопки со стрел)
ками вверх и вниз, перемести)
те поле.
В отчете поля будут расположе)
ны в том порядке, который вы
задали.

Отображение имен
полей
1. Нажмите на закладку Отобра


жение в диалоге Свойства от

чета.

2. Нажмите Элементы.
3. Поставьте отметку против имен

полей, чтобы отобразить их в
отчете.
Имена полей будут использо)
ваны в качестве заголовков
столбцов в табличном отчете
или будут расположены слева
от значений полей в отчете в
виде колонок.

4. Нажмите на свойство Раздел и
нажмите на стрелку вниз. Вы)
берите Начало отчета или на
Начало каждой страницы. Ва)
риант Начало отчета помеща)
ет имена столбцов только один
раз, на первой странице. Этот
параметр доступен только для
табличных отчетов.
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Установка
псевдонима поля

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Поля и нажмите на
имя поля, для которого вы хо)
тите создать псевдоним.

3. Нажмите дважды на свойство
Текст и наберите текст, кото)
рый вы хотите использовать.

Этот псевдоним поля будет ис)
пользован только в отчете.

Установка ширины
отображения поля

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Поля и нажмите на
имя поля, для которого вы хо)
тите установить ширину.

3. Дважды нажмите на свойство
Ширина и наберите нужную
ширину.

Совет

Установка псевдонимов полей
Псевдонимы полей, которые вы

указываете при создании отче�

та, будут относиться только

к отчету.

Совет

Установка собственной
ширины полей
ArcMap автоматически опреде�

ляет, какой должна быть шири�

на поля, чтобы разместить дан�

ные. Однако вы можете умень�

шить или увеличить ширину.

Если суммарная ширина всех

полей превышает ширину отче�

та, поля будут обрезаны.
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Увеличение
расстояния между
столбцами отчета

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Элементы.

3. Поставьте отметку в окошке
Имена полей, если она еще не
поставлена.

4. Дважды нажмите на Интервал
и наберите расстояние по го)
ризонтали в дюймах.
Значение, которое вы набере)
те, устанавливает расстояние
между полями в табличном от)
чете или между именем и зна)
чением поля в отчете в виде
колонок.

Увеличение
расстояния между
строками отчета

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.
3. Нажмите Записи.

4. Нажмите Авто, нажмите на
стрелку вниз и затем выбери)
те Нет.

5. Дважды щелкните Высота и
наберите высоту строки в дюй)
мах.
Увеличение высоты увеличи)
вает расстояние между стро)
ками в отчете.

Совет

Когда надо изменять
расстояние между столбцами
Настройкой интервала между

столбцами вы можете умень�

шить или увеличить расстояние

между полями по горизонтали в

табличном отчете, или между

именем и значением поля в отче�

те в виде колонок.

Совет

Когда надо изменять
расстояние между строками
Настройкой интервала между

строками вы можете увеличить

или уменьшить Интервал по вер�

тикали между записями отче�

та.
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Изменение
расстояния между
полями по вертикали в
отчете в виде колонок

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Элементы.

3. Поставьте отметку в окошке
Имена полей, если она еще не
поставлена.

4. Дважды нажмите на Рассто

яние по вертикали и наберите
расстояние в дюймах.

Совет

Когда нужно изменять
расстояние между полями по
вертикали в отчете в виде
колонок
В отчете в виде колонок имена

полей и значения располагают�

ся друг над другом. Таким обра�

зом, одна запись данных может

занимать несколько строк. Ког�

да вы хотите увеличить или

уменьшить расстояние между

этими полями, настраивайте

свойство Расстояние по верти�

кали.
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Организация
данных отчета
Одно из преимуществ отобра�
жения данных в форме отчета
� возможность организовать их.
Например, вы можете отсорти�
ровать записи на основании
значений одного или несколь�
ких полей, например: список
городов можно отсортировать
по численности населения. Вы
можете также сгруппировать
записи вместе и вычислить сум�
марную статистику. Например,
вы можете сгруппировать горо�
да по странам, в которых они
находятся. Это позволяет вам
легко увидеть, какой город об�
ладает максимальным населе�
нием в определенной стране.
Далее вы можете вычислить
суммарную статистику, напри�
мер, вычислить суммарное,
среднее значение, посчитать ко�
личество элементов, стандарт�
ное отклонение, минимальное и
максимальное значения.

Сортировка записей

1. Нажмите на закладку Сорти

ровка в диалоге Свойства от

чета.

2. Нажмите на поле для сорти)
ровки в столбце Сортировка.

3. Нажмите По убыванию, По воз

растанию или Нет.

4. Если вы хотите отсортировать
еще по другим полям, нажми)
те на них и затем на метод сор)
тировки.
ArcMap сортирует поля на ос)
новании порядка сортировки.
На рисунке справа города бу)
дут отсортированы в алфавит)
ном порядке по странам и по
их имени.

Группировка записей

1. Нажмите на закладку Группи

ровка в диалоге Свойства от

чета.

2. Дважды нажмите на поле, ко)
торое вы будете использовать
для группирования данных.

3. Нажмите на Правила группи

ровки и выберите метод груп)
пировки данных.

4. Выберите метод сортировки
По возрастанию или По убыва

нию.

5. Поставьте отметку возле Ото

бразить поле группировки, что)
бы значение группировки
было повторено в отчете.

Совет

Сортировка записей с
использованием до трех полей
Вы можете сортировать запи�

си на основании не более трех

полей по убыванию или по возра�

станию.
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Вычисление
суммарных
статистических
данных

1. Нажмите на закладку Итог в
диалоге Свойства отчета.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Доступные разделы и
нажмите на раздел, в который
вы хотите поместить статис)
тику.

3. Для каждого цифрового поля
поставьте отметку в окошке,
соответствующем тому пара)
метру статистики, который вы
хотите получить.

4. Чтобы поместить статистику
в каждый доступный раздел,
повторите шаги 2 и 3 для каж)
дого раздела.

Совет

Где можно отобразить
суммарные статистические
данные
Суммарную статистику вы мо�

жете поместить в конце отче�

та, в конце каждой страницы,

или в конце каждой группы, ко�

торую вы определите.

Совет

Какие статистические
параметры доступны?
Вы можете вычислить среднее

арифметическое, общее число,

минимум, максимум, стан�

дартное отклонение и сумму

любых численных полей в вашем

отчете.

Совет

Закрашивание записей
Чтобы данные вашего отчета

было легче читать, вы можете

закрасить определенным цветом

каждую вторую запись в отче�

те. На закладке Отображение

нажмите Отчет и затем Запи�

си. Затем установите свойст�

ва Оттенить запись и Цвет

тени.
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Q

Добавление
элементов
отчета
Для оформления внешнего
вида отчета вы можете добавить
туда следующие дополнитель�
ные элементы:

· Заголовок

· Подзаголовок

· Номера страниц

· Текущую дату

· Изображения (напр., лого�
тип компании)

· Колонтитулы

После того, как вы добавили
элемент, вы можете определить
его внешний вид. Например,
вы можете изменить шрифт и
размер заголовка и поместить
его по центру страницы.

В этом разделе главы объясня�
ется, как добавить нужный эле�
мент к отчету в процессе его со�
здания.

Добавление заголовка

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Элементы.

3. Нажмите Заголовок.

4. Дважды нажмите на Текст и
наберите текст заголовка.

5. Нажмите на Шрифт и нажми)
те на кнопку, чтобы открыть
диалог Шрифт.

6. Выберите шрифт, размер,
стиль и цвет по вашему усмо)
трению и нажмите ОК.

7. Нажмите на Цвет фона и на)
жмите на кнопку, чтобы от)
крыть диалог Цвет.

8. Нажмите на нужный вам цвет.

9. Щелкните Граница и нажми)
те на кнопку, чтобы открыть
диалог Свойства границы.

10. Нажмите на нужный стиль
границы и нажмите ОК.

Совет

Границы и закрашивание
Можно выделять элементы от�

чета границами и цветом фона.
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Совет

Установка высоты элемента
В общем случае ArcMap автома�

тически вычисляет высоту эле�

мента. Например, высота заго�

ловка определяется высотой

шрифта, который вы выбрали.

Однако вы можете устанавли�

вать высоту заголовка точно.

Это полезно, когда вы хотите

оставить дополнительное сво�

бодное место вокруг элемента.

Чтобы установить высоту, ус�

тановите для свойства Авто

значение Нет и затем задайте

для свойства Высота значение

высоты в дюймах.

Добавление
подзаголовка

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Элементы.

3. Поставьте отметку возле Под

заголовок.

4. Дважды нажмите на Текст и
наберите текст подзаголовка.

Добавление
нумерации страниц

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Элементы.

3. Поставьте отметку возле Ну

мерация страниц.

4. Нажмите на Раздел, нажмите
на стрелку вниз и затем на)
жмите на Начало страницы
или на Конец страницы.

5. Нажмите на Шрифт и нажми)
те на кнопку, чтобы открыть
диалог Шрифт.

6. Выберите шрифт, размер,
стиль и цвет по вашему усмо)
трению и нажмите ОК.

Совет

Почему элемент не
центрируется на странице
правильно?
Возможно, потому, что нужно

настроить ширину элемента.

Горизонтальное выравнивание

элемента основывается на его

ширине, а не на ширине отчета.
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Добавление
колонтитулов

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Щелкните Элементы.
3. Поставьте отметку в окошке

возле Колонтитул страницы
или Колонтитул отчета.

4. Дважды нажмите на Текст и
введите текст колонтитулов.

5. Нажмите на Шрифт и нажми)
те на кнопку, чтобы открыть
диалог Шрифт.

6. В диалоге Шрифт выберите
шрифт, размер, стиль и цвет
по вашему усмотрению и на)
жмите ОК.

Совет

Размещение элемента
У каждого элемента есть высо�

та и ширина. Элемент, напри�

мер заголовок, размещается в

разделе – Начало отчета. Вы

можете указать позицию верх�

него левого угла элемента, изме�

нив свойства По левому краю и

По верхнему краю элемента.

Добавление даты

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Элементы.
3. Поставьте отметку возле

Дата.
4. Нажмите на Раздел, нажмите

на стрелку вниз и затем на)
жмите на Начало страницы
или на Конец страницы.

5. Щелкните Числовой формат,
нажмите на стрелку вниз и
выберите формат даты, кото)
рый вы хотите использовать.
Дата может быть представле)
на в следующих форматах:
· мм/дд/гг 1:00:00 АМ
· Понедельник, Июля 26, 1999
· мм/дд/гг

Совет

Добавление колонтитулов
Вы можете добавить колонти�

тулы внизу каждой страницы и

еще раз в конце отчета.
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Добавление
изображения в Начало
отчета
1. Нажмите на закладку Отобра


жение в диалоге Свойства от

чета.

2. Щелкните Элементы.
3. Поставьте отметку против Изо


бражение.
4. Нажмите на Рисунок, нажмите

на кнопку, чтобы войти в диа)
лог Открыть изображение и на)
жмите на изображение, кото)
рое вы хотите включить в отчет.

5. Дважды щелкните Высота и
наберите значение высоты в
дюймах.

6. Дважды щелкните Ширина и
наберите значение ширины в
дюймах.

7. Нажмите Отображение рисун

ка; нажмите на стрелку вниз;
нажмите Разместить, Обре

зать или Растянуть.

Добавление
изображения в
качестве фона
1. Нажмите на закладку Отобра


жение в диалоге Свойства от

чета.

2. Нажмите Фон.
3. Поставьте отметку против Изо


бражение.
4. Нажмите на Рисунок, нажмите

на кнопку, чтобы войти в диа)
лог Открыть изображение и на)
жмите на изображение, кото)
рое вы хотите показать.
Изображение будет помещено
в качестве фона для данных от)
чета на всех страницах.

Совет

Управление размерами
изображения
Изображения не всегда точно

подходят по размеру для ваших

целей. К счастью, после того,

как вы добавили изображение к

вашему отчету, вы можете по�

править его, чтобы оно заняло

предназначенное место. Если

оно слишком велико, вы можете

сжать или обрезать его. Если,

наоборот, оно мало, вы можете

растянуть его.
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Добавление текста в
качестве фона

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Фон.

3. Поставьте отметку в окошке
возле свойства Текст.

4. Дважды нажмите на Текст и
наберите текстовую строку,
которую вы хотите использо)
вать в качестве фона.

Текст будет помещен в каче)
стве фона на все страницы.

5. Нажмите Шрифт, нажмите
кнопку, чтобы войти в диалог
Шрифт.

6. В диалоге Шрифт выберите
шрифт, размер, стиль и цвет
по вашему усмотрению и на)
жмите ОК.

Совет

Размещение фонового текста
и изображения
Для позиционирования верхнего

левого угла фонового текста или

изображения используйте свой�

ства По верхнему краю и По ле�

вому краю.
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Управление
представлением
отчета
Как было описано выше в дан�
ной главе, отчет состоит из не�
скольких разделов, каждый из
которых соответствует опреде�
ленной части отчета. Напри�
мер, раздел Начало отчета

содержит заголовок отчета,
другой раздел содержит записи
отчета и т.д.

Вы можете модифицировать
свойства каждого раздела, на�
пример, цвет, или отображение
раздела. Каждый раздел, в свою
очередь, состоит из определен�
ных элементов со своими собст�
венными свойствами, которые
вы можете модифицировать,
изменяя внешний вид отчета.
Например, вы можете выбрать
закрашивание записей в отче�
те.

Устанавливая свойства разделов
и элементов в них, вы создаете
свой собственный формат пред�
ставления отчета. Когда вы со�
здали отчет, вы можете просмо�
треть сделанные установки,
чтобы оценить оформление ва�
шего отчета.

Предварительный
просмотр отчета

1. Нажмите Показать установ

ки в диалоге Свойства отчета.

Диалог расширяется, чтобы
показать предварительный
вид отчета

2. Когда вы модифицировали
свойства отчета, нажмите Об

новить, чтобы отразить сде)
ланные изменения в окне
предварительного просмотра.
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Установка цвета фона
раздела

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.

3. Нажмите на раздел отчета, для
которого вы хотите выбрать
цвет фона, например, на На

чало страницы.

4. Нажмите на Цвет фона и на)
жмите на кнопку, чтобы от)
крыть диалог Цвет.

5. Выберите нужный вам цвет
фона.

Как сделать раздел
невидимым

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.

3. Нажмите на раздел отчета,
который вы хотите сделать
невидимым, например, на
Начало страницы.

4. Нажмите на Видимый, нажми)
те на стрелку вниз и выберите
Нет.

Раздел не будет отображаться
в отчете.

Совет

Как отобразить больше
данных на вашей странице
отчета
Если вы не используете какой�

либо раздел отчета, например,

Начало или Конец страницы, вы

можете сделать его невидимым,

увеличив таким образом прост�

ранство для отображения дан�

ных на странице отчета.

Совет

Использование фонового
цвета
Для каждого элемента отчета,

например, для заголовка, мож�

но определить свой цвет фона.

Используя фоновые цвета, вы

улучшаете качество отображе�

ния отчета. Кроме того, вы мо�

жете задать цвет фона для раз�

делов отчета.
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Закрашивание
записей в отчете

1. Нажмите на закладку Отоб

ражение в диалоге Свойства
отчета.

2. Нажмите Отчет.

3. Нажмите на Записи.

4. Нажмите на Оттенить запись,
нажмите на стрелку вниз и
выберите нужный вариант.

5. Нажмите на Цвет тени и на)
жмите на кнопку, чтобы от)
крыть диалог Цвет.

6. Нажмите на нужный вам цвет
для закраски записей.

Совет

Как сделать, чтобы ваши
данные было легче
воспринимать
Вы можете улучшить восприя�

тие ваших данных, раскрасив

записи в разные цвета. Это по�

может пользователю визуально

разделять данные в соседних за�

писях. Вы можете выбрать за�

краску записей через одну, через

две или через три.
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Сохранение и
загрузка отчета
Если вы хотите сделать копию
отчета, который вы создали для
одной карты, и поместить ее на
другую карту, сохраните отчет
в файле на диске. Затем вы смо�
жете загрузить отчет в другую
карту и разместить его, как
нужно. Когда вы сохраняете
отчет в файле, вы создаете ста�
тичную копию, которая не свя�
зана с реальными данными, на
основе которых вы создали от�
чет. Таким образом, вы уже не
сможете изменить содержание
отчета.

Вы можете также экспортиро�
вать отчет в файл другого фор�
мата. Вы можете экспортиро�
вать в форматы Adobeг Portable
document Format (PDF), Rich
Text Format (RTF) или в обыч�
ный текст (TXT).

Сохранение отчета

1. Нажмите Сохранить в диало)
ге Свойства отчета.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Искать в и перейдите
в папку, в которой вы хотите
сохранить отчет.

3. Наберите имя отчета.

4. Нажмите Сохранить.

Загрузка отчета

1. Нажмите Загрузить в диалоге
Свойства отчета.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Искать в и перейдите
в папку, в которой вы сохра)
нили отчет.

3. Нажмите на отчет.

4. Нажмите Открыть.
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Экспорт отчета

1. Нажмите Построить отчет в
диалоге Свойства отчета.

2. Нажмите Экспорт в окне
Просмотр отчета.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Искать в и перейдите
в папку, в которой вы хотите
сохранить экспортированный
отчет.

4. Наберите имя отчета.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Сохранить как тип и
нажмите на тип файла, в ко)
торый вы хотите экспортиро)
вать.

6. Нажмите Сохранить.

Совет

Экспорт файлов в форматы
PDF, RTF или в обычный
текст
После того, как вы создали от�

чет, вы можете включить его в

вашу карту, или экспортиро�

вать в несколько различных фор�

матов. Экспортируйте в фор�

маты PDF, RTF или в TXT.
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Использование
Crystal Reports
Для создания сложных отчетов
в ArcMap включен модуль
Seagate Crystal Reports. Когда
вы устанавливаете ArcMap, вам
предлагается также установить
Crystal Reports. Установив его,
вы получаете доступ к Мастеру
отчетов Crystal Reports, кото�
рый позволяет вам создавать и
просматривать отчеты.

Отчеты, создаваемые при помо�
щи Crystal Reports, организуют�
ся в файлы, независимые от
ArcMap. ArcMap просто переда�
ет атрибутивную информацию
слоев в Crystal Reports. Хотя вы
можете работать с отчетами,
находясь в ArcMap, и отобра�
жать их в отдельном окне, вы
не можете добавлять их в ком�
поновку карты. Если вам необ�
ходимо это, используйте для со�
здания отчетов встроенный в
ArcMap Мастер отчетов.

Создание отчета

1. В меню Инструменты укажи)
те на Отчеты и щелкните
Мастер Crystal Reports.

2. Включите опцию Создать но

вый отчет, используя эти слои
и таблицы.

3. Отметьте слои и таблицы, ко)
торые вы хотите включить в
отчет.

4. Введите имя базы геоданных,
в которой следует создать от)
чет.

5. Нажмите Далее.

Запускается Мастер Crystal
Reports.

6. Дважды щелкните поля, кото)
рые вы хотите включить в от)
чет.

7. Нажмите Готово, чтобы со)
здать отчет.

Дополнительно, вы можете
щелкнуть Далее, чтобы задать
остальные параметры отчета.

8. Введите имя отчета.

9. Нажмите Сохранить.

2
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Просмотр
существующего
отчета

1. В меню Инструменты укажи)
те на Отчеты и щелкните
Мастер Crystal Reports.

2. Включите опцию Просмот

реть существующий отчет.

3. Нажмите Далее.

4. Нажмите на стрелку вниз
окошка Искать в и перейдите
в папку, содержащую отчет.

5. Нажмите на отчет.

6. Нажмите Открыть.

Отчет откроется в отдельном
окне.

Совет

Можно ли добавить отчет
Crystal Reports к компоновке
карты?
Нет. Используйте встроенный

мастер отчетов ArcMap, что�

бы создать отчет и добавить

его в компоновку.

2
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Запросы к картам 1313131313
· Идентификация объектов

· Отображение Web/страницы или
документа, относящегося к объекту

· Интерактивный выбор объектов

· Выбор объектов на основании
SQL/запроса

· Выбор объектов по расположению

· Настройка отображения выбранных
объектов

· Отображение информации о
выбранных объектах

· Экспорт выбранных объектов

· Построение буферных зон вокруг
объектов

· Мастер Геообработки

· Соединение атрибутов
пространственных объектов по их
расположению

Карты передают огромные объемы информации. Вы можете узнать о
территории очень много, всего лишь посмотрев на карту. Но некоторую
информацию, зачастую самую интересную и необходимую, нельзя получить,
просто глядя на карту. Задавая вопросы, типа «Где это?», «Что ближе?»,
«Что внутри?», вы можете выявить новые пространственные отношения.

В ArcMap входят несколько инструментов, которые помогут вам найти
ответы на подобные вопросы. При помощи ArcMap вы можете:

· Выяснять свойства объекта, указывая на него мышью. При этом вы можете
получить дополнительную информацию, такую как картинка или web+
страница.

· Находить объекты с определенными значениями атрибутов: например,
города, с численностью населения, превышающей миллион человек.

· Находить объекты, отвечающие определенным пространственным
критериям. Например, вы можете найти местообитания диких животных,
расположенные в пределах 50 километров от разлива нефти, или выявить
все несчастные случаи, произошедшие на конкретном участке дороги.

· Объединять пространственные объекты слоя (путем удаления границ
между сходными объектами), объединять слои в один слой, вырезать
участки слоя, на основании объектов, расположенных в другом слое.

После того, как вы нашли объекты, вы можете отобразить их атрибуты и
статистику, построить отчеты и диаграммы по этим данным, а также
экспортировать их в новый класс объектов.
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Идентификация
объектов
Когда вы просматриваете кар�
ту в режиме online, вы можете
извлечь из нее огромные объе�
мы информации. Если вы хоти�
те узнать, что представляет со�
бой конкретный объект, � про�
сто задержите над ним курсор
мыши, чтобы увидеть Под�

сказку карты. Подсказка

карты появляется на экране,
обеспечивая быстрый доступ к
атрибутам объекта, например,
она может содержать имя горо�
да. Если вы хотите узнать боль�
ше об объекте, используйте ин�
струмент Идентифициро�

вать, который отобразит все
атрибуты объекта.

Идентификация
объектов путем
нажатия на них

1. Нажмите на кнопку Иденти

фицировать панели Инстру

менты.

2. Нажмите на объект на карте,
который вы хотите идентифи)
цировать.

Объекты всех видимых слоев,
над которыми находился кур)
сор, будут идентифицированы.

Отображение
подсказок карты

1. Щелкните правой кнопкой
мыши в таблице содержания
слой, для которого вы ходите
отобразить Подсказки карты и
нажмите Свойства.

2. Нажмите на закладку Отоб

ражение и включите опцию
Показывать подсказки карты.

3. Нажмите на закладку Поля.

4. Нажмите на стрелку вниз и
нажмите на поле, содержащее
атрибут, который вы хотите
показывать в качестве под)
сказки.

5. Нажмите ОК.

6. Поместите указатель мыши
над объектом слоя и
задержите его, чтобы увидеть
Подсказку карты.

Совет

Я не вижу подсказок карты
Если вы не видите подсказки кар�

ты даже после того, как вы их

включили, проверьте, что слой

является видимым, а объекты

слоя не загораживаются объек�

тами других слоев.

1
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Создание и доступ к
гиперссылкам,
хранящимся в файле
слоя или в документе
ArcMap

1. Нажмите на кнопку Иденти

фицировать объекты панели
Инструменты.

2. Нажмите на объект.

3. В окне Результаты идентифи

кации нажмите правой кноп)
кой на объект, для которого вы
хотите создать гиперссылку, и
нажмите Добавить гиперссыл

ку.

4. Чтобы добавить гиперссылку
на Web)страницу, нажмите
Ссылка на URL и наберите
URL. Чтобы связать с доку)
ментом, нажмите Ссылка на
документ и наберите имя пути
к документу.

5. Нажмите на инструмент Ги

перссылка панели Инструмен

ты и нажмите на объект.

Отображение
Web7страницы
или документа,
относящегося к
объекту
Вы можете отобразить Web�
страницу или текстовый доку�
мент, связанный с объектом,
нажав на объект на карте. Од�
нако прежде чем вы сможете это
сделать, вы должны создать ги�
перссылку. Гиперссылка � это
путь к документу и имя или ад�
рес Web�страницы, хранящий�
ся вместе с объектом.

Вы можете легко создавать ги�
перссылки и сохранять их в те�
кущем документе карты или
записывать их в файл слоя, на�
жимая на объекты на карте и
набирая текст гиперссылок.

Если вы хотите хранить ги�
перссылки в таблице атрибутов
слоя, создайте поле в таблице
атрибутов и введите ги�
перссылки для каждого объек�
та. Затем вы должны настро�
ить ArcMap так, чтобы ги�
перссылки определялись по
этому полю.

1

2

3

5

4



82 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Доступ к
гиперссылкам,
хранящимся в таблице
атрибутов

1. Дважды нажмите в таблице
содержания на слой, для ко)
торого вы хотите просмотреть
Web)страницы или докумен)
ты.

2. Нажмите на закладку Отоб

ражение.

3. Поставьте отметку против
Поддерживать гиперссылки,
используя поле, нажмите стрел)
ку вниз и нажмите на поле.

4. Нажмите ОК.

5. Нажмите на кнопку Гиперссыл

ка и нажмите на объект. По)
явится изображение докумен)
та или Web)страницы.

2
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Интерактивный
выбор объектов
Вы можете выбирать объекты
с помощью курсора мыши, на�
жимая на них, или очерчивая
прямоугольник вокруг группы
объектов.

Прежде чем выбирать объекты
одним из этих методов, вы мо�
жете определить, из каких сло�
ев выбудете выбирать объекты.
Сделайте это, если объекты,
которые вы хотите выбрать,
накладываются или находятся
очень близко к объектам из дру�
гих слоев. Например, если у вас
есть слой с городами, многие из
которых стоят на реках, вы
можете предотвратить выбор
рек, указав, что вы будете вы�
бирать объекты только из слоя
городов.

Вы можете также выбирать
объекты карты, выбирая соот�
ветствующие записи в таблице
атрибутов. Когда вы выбирае�
те записи объектов в таблице,
объекты на карте подсвечива�
ются.

Выбор объекта
нажатием на него на
карте

1. Нажмите на Выборка, укажи)
те на Установить слои, до

ступные для выборки.

2. Поставьте отметки возле тех
слоев, из которых вы хотите
выбирать объекты.

3. Нажмите на Выборка, укажи)
те на Метод интерактивной
выборки и поставьте отметку
возле Создать новую выборку.

4. Нажмите на инструмент Вы

брать объекты.

5. Нажмите на объект, который
вы хотите выбрать.

6. Чтобы выбрать несколько
объектов, нажимайте на них,
держа нажатой клавишу Shift.

Чтобы удалить объекты из вы)
борки, в меню Выборка, ука)
жите на Метод интерактив

ной выборки и нажмите Уда

лить из текущей выборки. На)
жатие на выбранный объект
удаляет его из выборки.

Совет

Установка слоев, доступных
для выбора
Когда вы устанавливаете слои,

доступные для выбора, вы мо�

жете отметить или убрать га�

лочки сразу возле всех слоев, если

будете держать нажатой кла�

вишу Ctrl при щелчке мышью на

одном из окошек выбора.
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Выбор объектов с
помощью
растягивания рамки

1. Щелкните Выборка и затем )
Установить слои, доступные
для выборки.

2. Поставьте отметки возле тех
слоев, из которых вы хотите
выбирать объекты.

3. Нажмите на Выборка, укажи)
те на Метод интерактивной
выборки и затем нажмите Со

здать новую выборку.

4. Нажмите Выборка и нажмите
Опции.

5. Укажите, как вы хотите выби)
рать объекты с помощью пря)
моугольника, и нажмите ОК.

6. Нажмите кнопку Выбрать
объекты.

7. Нажмите кнопку мыши и
очертите прямоугольник во)
круг объектов, которые вы хо)
тите выбрать.

8. Чтобы выбрать дополнитель)
ные объекты, при очерчива)
нии прямоугольника нажми)
те клавишу Shift.

Чтобы удалить объект из вы)
бранного набора, нажмите на
меню Выборка, укажите на
Метод интерактивной выбор

ки и нажмите Удалить из те

кущей выборки. Очертите пря)
моугольник вокруг объектов,
которые вы хотите удалить из
выборки.

Совет

Отмена выбора всех объектов
Чтобы отменить выбор всех

объектов сразу, нажмите на

карту в точке, где нет объек�

тов или нажмите на объект

слоя, недоступного для выбора

объектов. Если вы не можете

сделать это, нажмите Очис�

тить выбранные объекты в меню

Выборка.
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Выбор объектов
нажатием на них в
таблице

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания и затем нажмите
Открыть таблицу атрибутов.

2. Выберите объект в таблице,
нажав слева от соответствую)
щей записи.

3. Чтобы выбрать дополнитель)
ные объекты, щелкайте на
них, нажав клавишу Ctrl. Что)
бы отменить выбор объекта,
нажмите на него, держа нажа)
той клавишу Ctrl.

Совет

Выбор последовательных
записей в таблице
Чтобы выбрать в таблице не�

сколько записей подряд, нажми�

те и перемещайте курсор мыши

вверх или вниз по столбцу, рас�

положенному слева от записей.
1

2
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Выбор объектов
с помощью SQL7
запросов
Язык Структурированных За�
просов (SQL) � это мощный
инструмент, который позволя�
ет строить запросы, состоящие
из атрибутов, операторов и вы�
числений. Например, предпо�
ложим, что у вас есть карта кли�
ентов, и вы хотите найти тех из
них, которые потратили в ва�
шей компании более 50 000
долларов в прошлом году и за�
нимаются ресторанным бизне�
сом. Вы сможете выбрать этих
клиентов с помощью выраже�
ния: Продажа > 50000 AND
Тип_бизнеса = “Ресторан”.

Когда вы ведете поиск с помо�
щью выражений SQL, вы мо�
жете выбирать объекты или за�
писи таблицы в любом формате
данных, поддерживаемом
ArcMap. Однако, вы должны
строить выражения по�разно�
му, в зависимости от формата
данных, по которым ведется
поиск. На следующих страни�
цах приведены примеры пост�
роения SQL�запросов для раз�
личных форматов данных.

1. Нажмите на Выборка и на)
жмите Выбрать по атрибу

там.

2. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Слой и нажмите на
слой, содержащий объекты,
которые вы хотите выбрать.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Метод и укажите не)
обходимый метод выбора.

4. Дважды нажмите на поле, что)
бы добавить имя поля в окош)
ко выражения.

5. Нажмите на оператор, чтобы
добавить его в выражение.

6. Если у вас есть очень много
значений, нажмите на кноп)
ку Дополнить список, чтобы
просмотреть их все.

Дважды нажмите на значе)
ние, чтобы добавить его в вы)
ражение.

7. Чтобы убедиться, что вы ис)
пользуете правильный син)
таксис, или что по заданным
вами критериям будут выбра)
ны какие)то объекты, нажми)
те кнопку Проверить.

8. Нажмите ОК.

Строка состояния внизу окна
ArcMap сообщит вам, сколь)
ко объектов было выбрано.

Совет

Попробуйте Мастер Запросов
Если вы никогда не выбирали объ�

екты по значениям их атрибу�

тов, нажмите на кнопку Мас�

тер Запросов, чтобы сгенериро�

вать выражение запроса.

Вам нужна
помощь в
построении
выражения?
Попробуйте
Мастер
Запросов.
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Когда вы создаете выражение в диалоговом окне Выбрать по

атрибутам, вы создаете его в версии SQL; версия, которую вы
используете, зависит от формата данных, к которым вы будете
обращаться.

Вы будете использовать ANSI SQL при работе с многопользова�
тельской базой геоданных и Jet SQL с персональной базой гео�
данных. Эти две версии SQL аналогичны. Однако каждая под�
держивает объекты и функции, которые отсутствуют в другой.

Когда вы строите запросы к покрытиям, шейп�файлам, табли�
цам INFO и таблицам dBase, вы используете ограниченную вер�
сию SQL, которая не поддерживает функции и многие объекты
ANSI и Jet SQL.

Далее показано, как вы можете строить простые выражения.
Информацию о том, как строить более сложные запросы, вы
найдете в вашем руководстве по SQL.

Определение полей

· Если вы создаете запрос к покрытиям ArcInfo, шейп�файлам,
таблицам INFO, таблицам dBASE, заключайте поля в двой�
ные кавычки:
“ПЛОЩАДЬ”

· Если вы обращаетесь к персональной базе геоданных, заклю�
чайте поля в квадратные скобки:
[ПЛОЩАДЬ]

· Если вы обращаетесь к многопользовательской базе геодан�
ных, просто пишите имя поля:
ПЛОЩАДЬ

Поиск строк

Независимо от того, в каких данных вы ведете поиск, всегда
заключайте строки, например, названия, в одинарные кавыч�
ки. Например, такой запрос выберет Калифорнию в слое, нахо�

дящемся в персональной базе геоданных:

[ИМЯ_ШТАТА] = ‘Калифорния’

В строках различается регистр букв, если они находятся в по�
крытиях, шейп�файлах, таблицах INFO, таблицах dBASE и
многопользовательских базах геоданных. Если вы не уверены в
регистре букв, используйте оператор LIKE (“похожий”), а не
‘=’. Например, по запросу “ИМЯ_ШТАТА” = ‘род айленд’ не
будет найден объект с именем Род Айленд в записи атрибута, а
по запросу “ИМЯ_ШТАТА” LIKE ‘род айленд’ – будет найден.

В персональных базах геоданных регистр букв не различается.
Например, по запросу [ИМЯ_ШТАТА] = ‘род айленд’ будет най�
ден объект с именем Род Айленд в записи атрибута.

Если вы не уверены в написании, или просто хотите использо�
вать в своем выражении более короткую строку, используйте
выражение LIKE (“как”) со спецсимволами. При поиске в по�
крытиях, шейп�файлах, таблицах INFO, таблицах dBASE и
многопользовательских базах геоданных:

“_” означает любой символ, а “%” � группу символов.

Если вы работаете с персональной базой данных,

“?” означает любой символ, а “*” � группу символов.

Например, следующий запрос выберет Миссисипи в многополь�
зовательской базе геоданных:

ИМЯ_ШТАТА LIKE ‘Мисс%’

Следующий запрос найдет имена Caterine Smith и Katerine Smith
в слое, основанном на данных персональной базы геоданных:

[ИМЯ_ВЛАДЕЛЬЦА] LIKE ‘?aterine Smith’

Если вы используете спецсимвол в строке с оператором =, сим�
вол считается частью строки, а не спецсимволом.

Построение SQL7запросов
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Поиск значений

Чтобы найти определенное значение, используйте оператор =.
Чтобы сравнивать значения, используйте операторы >, <. <=,
>= и <>. Например, следующий запрос выберет в покрытии все
здания площадью больше или равной 1500 квадратных футов:

“ПЛОЩАДЬ” >= 1500

Вы можете также включать в выражения вычисления. Можно
использовать математические операторы +, �, * и /. Например,
чтобы найти все страны с плотностью населения меньше или
равной 25 человек на квадратный километр, вы можете исполь�
зовать запрос:

“POP2000”/Area <= 25

В более сложных вычислениях операторы * и / выполняются
слева направо, а затем операторы + и �. Например, в следующем
запросе ЦЕНА будет умножена на ПЛОЩАДЬ, а затем прибав�
лен НАЛОГ:

“СТОИМОСТЬ” > “НАЛОГ” + “ЦЕНА” * “ПЛОЩАДЬ”

Чтобы изменить порядок вычислений, используйте скобки. Опе�
раторы в скобках вычисляются первыми. Например, чтобы до�
бавить НАЛОГ к ЦЕНЕ и затем умножить на ПЛОЩАДЬ, ис�
пользуйте:

“СТОИМОСТЬ” > (“НАЛОГ” + “ЦЕНА”) * “ПЛОЩАДЬ”

Построение выражений с несколькими
условиями

Чтобы найти несколько вариантов строк или значений в поле,
используйте оператор “IN”. Например, следующее выражение
выполнит поиск четырех имен штатов в общей базе геоданных:

ИМЯ_ШТАТА IN (‘Алабама’, ‘Аляска’, ‘Калифорния’, ‘Флори�
да’)

Чтобы построить выражение с несколькими условиями, причем
оба условия должны быть истинными, используйте оператор
AND. Чтобы найти области хвойных лесов площадью более 100
квадратных километров, используйте выражение:

РАСТИТЕЛЬНОСТЬ = ‘Хвойный Лес’ AND ПЛОЩАДЬ > 100

Когда истинным должно быть хотя бы одно условие, используй�
те оператор OR. Например, следующее выражение выберет лю�
бой объект, для которого верно хотя бы одно из заданных усло�
вий:

ПРОДАЖИ > 20000 OR ЗАКАЗЫ > 20000

Чтобы исключить значения, используйте оператор NOT. Напри�
мер, чтобы выбрать все тихоокеанские штаты, кроме Калифор�
нии, используйте выражение:

ПОД_РЕГИОН = ‘Тихоокеанский’ AND NOT ИМЯ_ШТАТА =
‘Калифорния’
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С помощью диалогового окна Выбрать по расположению вы
можете выбирать объекты на основании их расположения отно�
сительно других объектов. Вы можете выбирать точечные, ли�
нейные и полигональные объекты слоя, расположенные близко
или пересекающие объекты из того же или и другого слоя, ис�
пользуя множество методов.

Пересечены контуром

Этот метод выбирает объекты, на которые накладываются объ�
екты другого слоя. Например, при выборе зон обитания диких
животных, пересекаемых контурами дорог, будут выбраны все
зоны обитания диких животных, внутри границ которых име�
ются дороги.

Пересекаются

Этот метод аналогичен предыдущему, однако он также выбира�
ет объекты, граничащие с заданными. Например, при выборе
зон обитания диких животных, пересекаемых дорогами, будут
выбраны все зоны обитания диких животных, внутри или вдоль
границ которых имеются дороги.

Находятся в пределах заданного расстояния

Этот метод выбирает объекты, находящиеся рядом с объектами
в том же или другом слое. Например, если у вас есть слой с чис�
тыми и загрязненными колодцами, вы можете найти все чистые
колодцы в пределах 500 метров от загрязненных. Или же вы
можете найти водные резервуары и фермы в других слоях, на�
ходящиеся в пределах заданного расстояния от загрязненных
колодцев. Вы можете использовать этот вариант также для по�
иска объектов, соседствующих с другими объектами. Например,
предположим, что вы уже выбрали участки, которые собирает�
ся купить ваша компания, и теперь хотите получить информа�
цию о соседних участках. В этом случае вам нужно выбрать уча�

стки на нулевом расстоянии от участков, которые вы уже вы�
брали.

Центр расположен внутри

Этот метод выбирает полигональные объекты слоя, центроиды
которых находятся внутри полигональных объектов другого слоя.

Полностью содержатся

Этот метод выбирает объекты одного слоя, целиком попадаю�
щие внутрь полигонов другого слоя. Например, вы можете вы�
брать озера, полностью находящиеся в пределах лесной зоны.
Чтобы выбрать объекты, находящиеся на определенном рассто�
янии от границы полигонов, внутри которых они находятся,
задайте буферное расстояние. Например, вы можете выбрать
лесные озера, находящиеся как минимум на 500 метров вглубь
леса.

Полностью содержат

Вы можете выбирать объекты одного слоя, полностью содержа�
щие объекты другого слоя. Например, вы можете выбрать лес�
ные зоны, внутри которых есть озера, целиком расположенные
в этих зонах. Чтобы выбрать полигоны, содержащие заданные
объекты на определенном расстоянии от их границы, задайте
буферное расстояние. Например, вы можете выбрать лесные
зоны, внутри которых как минимум на 500 метров вглубь леса
находятся озера.

Имеют общий сегмент линии

Этот метод выбирает объекты, имеющие общие сегменты ли�
ний, или вершины, или узлы, с заданными объектами.

Способы поиска объектов по их расположению
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Идентичны

Этот метод выбирает объекты, имеющие такую же геометрию,
что и объект другого слоя. Тип объектов должен быть один и тот
же. Например, вы используете полигоны, чтобы выбрать поли�
гоны, линии, чтобы выбрать линии, и точки, чтобы выбрать точ�
ки.

Содержат

Данный метод выбирает объекты в одном слое, которые содер�
жат объекты другого слоя. Этот метод отличается от метода Пол�

ностью содержат тем, что границы объектов могут соприка�
саться. Например, используя метод Содержат, можно выбрать
такой лес, содержащий озеро, граница которого частично про�
ходит по границе озера. Если бы вы использовали метод Полно�

стью содержат, данный участок леса не был бы выбран.

Содержатся

Этот метод выбирает объекты слоя, которые содержатся внутри
объектов другого слоя. Например, вы можете выбрать города,
которые находятся в определенной стране. Данный метод отли�
чается от метода Полностью содержатся тем, что ребра объ�
ектов могут соприкасаться.
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1. Нажмите Выборка, и затем )
Выбрать по расположению.

2. Нажмите на стрелку вниз и
нажмите на метод выбора.

3. Поставьте отметку возле сло)
ев, из которых вы собираетесь
выбирать объекты.

4. Нажмите на стрелку вниз и
нажмите на метод выбора.

5. Нажмите на стрелку вниз и
нажмите на слой, который вы
хотите использовать для выбо)
ра объектов.

6. Включите опцию использова)
ния только выбранных объек)
тов.

7. Включите опцию Использо

вать буфер для объектов слоя
<Имя слоя> и введите рассто)
яние, в пределах которого
нужно искать объекты.

8. Нажмите Применить.

ArcMap выбирает объекты.

Выбор объектов
по их
расположению
Предположим, вы хотите уз�
нать, сколько домов были затро�
нуты последним наводнением.
Ответ на этот вопрос � и другие
подобные, можно получить в
результате пространственного
запроса. Вы хотите найти про�
странственные объекты на ос�
новании того, как они располо�
жены по отношению к другим
пространственным объектам.
Например, если у вас есть гра�
ницы наводнения, вы можете
найти все дома, которые нахо�
дятся в пределах этой террито�
рии.

Путем комбинирования запро�
сов, вы можете вести более
сложный поиск. Например,
предположим, что вы хотите
найти всех покупателей, кото�
рые живут на расстоянии до 20
миль от вашего магазина и, кто
недавно делал покупки, чтобы
вы могли разослать им реклам�
ные материалы. Сперва вы най�
дете покупателей, которые жи�
вут в пределах заданного рас�
стояния (выбор по расположе�
нию), а затем уточните выбор�
ку, найдя тех покупателей, ко�
торые сделали покупки в тече�
ние последних шести месяцев,
в соответствии со значением ат�
рибута «дата последней покуп�
ки» (выбор по атрибуту).

1

2

3

4

5
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Как выделять
выбранные
объекты
Вы можете отображать вы�
бранные объекты любым цве�
том или знаком. Вы можете оп�
ределять этот параметр для
всех слоев сразу или только для
одного слоя.

Настройка цвета
выбранных объектов
для всех слоев

1. В меню Выборка нажмите Оп

ции.

2. Нажмите на окошко цвета и
выберите цвет, который вы
хотите использовать.

Для полигонов это цвет, кото)
рым выделяется контур. Для
линий и точек это цвет, кото)
рым выделяется весь объект.

3. Нажмите ОК.

Настройка цвета
выбранных объектов
для одного слоя

1. Дважды нажмите на слой в
таблице содержания, чтобы
открыть диалог Свойства слоя.

2. Нажмите на закладку Выбор

ка.

3. Чтобы отобразить выбранные
объекты определенным цве)
том, включите последнюю оп)
цию и выберите цвет.

4. Нажмите ОК.

Эта установка перекрывает
любые установки, которые вы
делаете в диалоговом окне
Настройки выборки.

2

2

3
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Масштабирование для
отображения
выбранных объектов

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой с выбранными
объектами в таблице содержа)
ния.

2. В меню Выборка  нажмите
Экстент выбранных объектов.

ArcMap меняет размеры изоб)
ражения так, чтобы стали вид)
ны все выбранные объекты.

Отображение
информации о
выбранных
объектах
После того, как вы выбрали
объекты, вы можете увеличи�
вать изображение для просмо�
тра выбранных объектов, про�
сматривать их атрибуты и ста�
тистические данные. Вы може�
те также построить по ним от�
чет или диаграмму. Информа�
цию о том, как создавать отче�
ты и диаграммы, вы найдете в
Главе 11, “Представление дан�
ных с помощью диаграмм” и в
Главе 12, “Создание отчетов”.

Отображение
атрибутов выбранных
объектов

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой с выбранными
объектами в таблице содержа)
ния и щелкните Открыть
таблицу атрибутов.

2. Нажмите Показать выбран

ные.

Отображаются записи, соот)
ветствующие выбранным объ)
ектам.

1

1

2

2
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Отображение
статистики

1. Выберите объекты, используя
любой из методов, описанных
в этой главе.

2. В меню Выборка нажмите
Статистика.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Слой и нажмите на
слой карты, для которого вы
хотите просмотреть статисти)
ку.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле и нажмите на
поле, по которому вы хотите
просмотреть статистику.

Статистика отображается на
экране.

2

3

4
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Экспорт
выбранных
объектов
Предположим, вы построили
выборку, объекты которой со�
ответствуют определенным
критериям, а теперь хотите
работать с этими объектами вне
текущего слоя. Вы можете экс�
портировать выбранные объек�
ты в новый шейп�файл, покры�
тие или класс пространствен�
ных объектов базы геоданных.
Однако вместо создания нового
источника данных вы можете
создать просто новый слой, ко�
торый будет содержать только
выбранные объекты.

Экспорт выбранных
объектов в новый
источник данных

1. Выберите объекты, используя
любой из методов, описанных
в этой главе.

2. Укажите правой кнопкой
мыши на слой выбранных объ)
ектов, укажите на Данные и
нажмите Экспорт данных.

3. Нажмите на стрелку вниз и
щелкните Выбранные объек

ты.

4. Включите опцию Использо

вать систему координат ис

точника данных.

5. Нажмите на кнопку Обзор и
перейдите туда, где вы хотите
сохранить экспортируемые
данные.

6. Наберите имя для результиру)
ющего источника данных.

7. Нажмите на стрелу Сохранить
как тип и выберите тип дан)
ных.

8. Нажмите Сохранить.

9. Нажмите ОК.

2
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Создание нового слоя
из выбранных
объектов

1. Выберите пространственные
объекты слоя, используя лю)
бой из методов, описанных в
этой главе.

2. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания, щелкните Выбор)
ка, а затем Создать слой из
выбранных объектов.

Новый слой будет добавлен к
карте.

2
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Построение
буферных зон
вокруг объектов
Поиск объектов, которые нахо�
дятся в пределах заданного рас�
стояния, определяет некото�
рую территорию, а также объ�
екты, которые расположены на
этой территории и подвергают�
ся влиянию некоторых воздей�
ствий. Например, лесник будет
следить за тем, чтобы лесозаго�
товки не велись в пределах 100�
метровой буферной зоны вокруг
водотоков.
Расстояние – это один из спосо�
бов указания и измерения даль�
ности расположения объектов.
Можно также измерять “бли�
зость”, используя другие пока�
затели для оценки пути. Время
– один из наиболее часто ис�
пользуемых показателей для
измерения расстояния – на�
пример, всем известно, что тре�
буется больше времени, чтобы
преодолеть расстояние при на�
личии интенсивного движения
на дорогах. Другие показатели
– денежные расходы (напри�
мер, стоимость перевозки на
одну милю для фургона достав�
ки) или затраченные усилия
(например, для оленя, проби�
рающегося через густой кустар�
ник или открытый лес к водо�
пою). Эти факторы часто отно�
сят к путевым издержкам.
ArcMap позволяет строить бу�
ферные зоны вокруг простран�
ственных объектов слоя или во�
круг графических объектов ва�

Построение буферных
зон заданной ширины

1. В меню Инструменты нажми)
те Мастер буферных зон.

2. Включите опцию, чтобы ис)
пользовать объекты слоя.

3. Нажмите на стрелку вниз и
выберите слой, вокруг объек)
тов которого нужно построить
буфер.

4. При необходимости вы може)
те включить опцию Использо

вать только выбранные объек

ты.

5. Нажмите Далее.

2

4
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6. Включите опцию построения
буферных зон заданной шири)
ны.

7. Нажмите стрелку вниз в окош)
ке Единицы измерения и выбе)
рите соответствующие едини)
цы.

8. Нажмите Далее.

9. Включите опцию удаления
границ между буферными зо)
нами.

10. Выберите вариант сохранения
буферных зон в виде графики
на карте или в качестве ново)
го слоя.

11. Нажмите Готово.

См. также
Для получения более подробной

информации по буферным зонам,

смотрите главу 6 в руководст�

ве ESRI по ГИС�анализу.

Совет

Использование построенных
буферных зон на разных
картах
Чтобы использовать созданные

вами буферные зоны на разных

картах, сохраните их в виде

нового источника данных, на�

пример – шейп�файла. Таким об�

разом, вы сможете легко доба�

вить их к другой карте.

W

Построенные буферные зоны появляются на карте.

Совет

Что делать со слоем
буферных зон
Построение буферных зон обес�

печивает визуальное представ�

ление на вашей карте террито�

рий, находящихся на определен�

ном расстоянии от одного или

нескольких объектов. Вы може�

те также использовать буфер�

ные зоны для выбора тех объек�

тов из других слоев, которые

попадают внутрь территории

буферных зон.

шей карты. Вы можете строить
границы зон на основании за�
данного расстояния или исполь�
зовать значения конкретного
атрибута, что позволяет стро�
ить буферные зоны переменной
ширины. Используйте много�
слойные буферы, чтобы отобра�
жать объекты, отстоящие на
разное расстояние, например:
50, 100 и 150 метров.
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Мастер
Геообработки
Мастер Геообработки позволя�
ет вам проводить различные
операции со слоями на основа�
нии пространственного распо�
ложения объектов, содержа�
щихся в этих слоях. С помощью
Мастера Геообработки вы мо�
жете:

· Объединять объекты одно�
го слоя, имеющие одинако�
вое значение атрибута
(dissolve).

· Объединять два и более
смежных слоев в один слой
(merge).

· Уменьшать пространствен�
ный экстент одного слоя на
основании экстента другого
слоя (clip).

· Находить те объекты, кото�
рые находятся в пределах
экстента, общего для двух
слоев (intersect).

· Комбинировать два полиго�
нальных слоя (union).

Ниже приведены примеры ис�
пользования различных опера�
ций.

Операция Dissolve. Ее можно
использовать для уменьшения
дробности категорий объектов
слоя. Например, для объедине�
ния объектов детального слоя
видов землепользования в более
общие категории, такие как
жилой, коммерческий и незаст�
роенный.

Объединение
объектов методом
Dissolve на основании
значений атрибута

1. В меню Инструменты нажми)
те Мастер Геообработки.

2. Выберите метод Объединить
объекты на основании значения
атрибута.

3. Нажмите Далее.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке исходного слоя и вы)
берите слой для объединения.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке поля атрибута и вы)
берите атрибут, по значению
которого следует проводить
объединение.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

7. Нажмите Далее.

8. Отметьте те операции, кото)
рые должны быть выполнены
при суммировании атрибутов.

Так как вы удаляете границы
между соседними объектами,
вы должны определить, ка)
ким способом должно вычис)
ляться значение атрибута но)
вого объекта.

9. Нажмите Готово.
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Операция Merge может исполь�
зоваться для соединения не�
скольких отдельных слоев, со�
держащих данные по регионам
страны, в один слой, содержа�
щий информацию по всей стра�
не.

Операция Clip. Вы можете ис�
пользовать границу изучаемой
территории для того, чтобы
вырезать из слоя дорог или слоя
местообитаний диких живот�
ных, которые простираются за
пределы исследуемой террито�
рии, необходимый участок.

Операция Intersect. При помо�
щи пересечения слоя зоны за�
топления со слоем земельных
участков можно выявить те уча�
стки, которые оказались затоп�
лены.

Операция Union. Вы можете
объединить слой, содержащий
типы почв со слоем, содержа�
щим уклоны поверхности, что�
бы создать новый слой потенци�
ала эрозии.

Объединение слоев
методом Merge

1. В меню Инструменты нажми)
те Мастер Геообработки.

2. Выберите метод Соединить
слои.

3. Нажмите Далее.

4. Выберите два или более сосед)
них слоев, которые нужно со)
единить.

Слои должны быть одного
типа (т. е. полигональные).

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Использовать поля из
и выберите слой, содержащий
поля, которые вы хотите со)
хранить.

Если слои, присоединяемые к
этому слою, содержат те же
атрибутивные поля, атрибуты
будут просто скопированы в
новый слой. Если присоеди)
няемый слой содержит допол)
нительные поля, то они будут
обрезаны. Если же в присое)
диняемом слое отсутствует
одно из полей, в результирую)
щем слое для объектов присо)
единяемого слоя это поле бу)
дет заполнено нулевыми зна)
чениями.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

7. Нажмите Готово.

Совет

Можно ли объединять
перекрывающиеся слои
методом Merge?
Вы можете объединять пере�

крывающиеся слои методом

Merge. Однако объекты при этом

не пересекаются (т. е. две пере�

секающиеся линии не будут раз�

биты и затем соединены в точ�

ке пересечения). Вместо этого,

объекты и их атрибуты просто

объединяются.
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Вырезание участка
слоя на основании
другого слоя

1. В меню Инструменты нажми)
те Мастер Геообработки.

2. Нажмите Вырезать участок
слоя на основании другого слоя.

3. Нажмите Далее.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке исходного слоя и вы)
берите слой, из которого вы
хотите вырезать участок.

5. Выберите полигональный
слой, содержащий объекты,
на основании которых будет
обрезан исходный слой.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

7. Нажмите Готово.

Совет

Вырезание с использованием
выбранных объектов
Предположим, что слой содер�

жит несколько исследуемых

территорий, но вы хотите вы�

резать одну из них. Выберите ее,

перед тем, как вы запустите

Мастер Геообработки, а затем

используйте выбранные объек�

ты, чтобы вырезать участок

другого слоя.

Совет

Почему некоторые методы
геообработки недоступны?
Некоторые методы геообработ�

ки могут быть недоступны,

так как в активном фрейме дан�

ных может не хватать слоев

для выполнения соответствую�

щих операций. Например, метод

Union требует два полигональ�

ных слоя. Если в активном фрей�

ме данных нет двух полигональ�

ных слоев, метод Union будет

недоступен.

2

4

5

7

6

3



102 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Пересечение двух
слоев

1. В меню Инструменты нажми)
те Мастер Геообработки.

2. Нажмите Пересечь два слоя.

3. Нажмите Далее.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке выбора исходного
слоя и выберите слой.

5. Выберите полигональный
слой, с объектами которого вы
хотите пересечь исходный
слой.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

7. Нажмите Готово.

Совет

Что вы получите в результате
пересечения?
Предположим, что у вас есть

слои дорог и округов, и вы хоти�

те узнать, какие дороги отно�

сятся к какому округу. Пересе�

чение слоя дорог со слоем окру�

гов создаст новый слой, кото�

рый будет содержать атрибу�

ты обоих исходных слоев. Про�

странственные объекты этого

слоя � дороги, одним из атрибу�

тов которых будет название ок�

руга, в котором они находятся.

В точке пересечения дорогой гра�

ницы округа она будет разбита

на два объекта с соответству�

ющими значениями атрибута,

привязанными к каждому из них.
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Объединение двух
слоев методом Union

1. В меню Инструменты нажми)
те Мастер Геообработки.

2. Выберите Объединить два слоя.

3. Нажмите Далее.

4. Нажмите на стрелку вниз в
окошке исходного слоя и вы)
берите слой для объединения.

5. Выберите полигональный
слой, с которым вы хотите
объединить исходный слой.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

7. Нажмите Готово.

Совет

Какие типы слоев можно
объединять методом Union?
Методом Union можно объеди�

нять только полигональные

слои.
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Поиск ближайших
объектов

1. Нажмите правой кнопкой на
слой, к которому вы хотите
присоединить атрибуты, ука)
жите на Соединения и Связи и
нажмите Соединить.

2. Нажмите на первую стрелку
вниз и щелкните Присоеди

нить данные из другого слоя по
их расположению.

3. Нажмите на стрелку вниз и
выберите слой, атрибуты ко)
торого вы хотите присоеди)
нить. Если в данный момент
слой отсутствует на карте,
воспользуйтесь кнопкой Об

зор и найдите слой на диске.

4. Включите опцию присоедине)
ния атрибутов ближайших
объектов.

5. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

6. Нажмите ОК.

Новый слой добавится к кар)
те.

Соединение
атрибутов
пространственных
объектов по их
расположению
Очень часто основной интерес
представляют не объекты сло�
ев карты, а отношения между
пространственными объектами
в этих слоях. Например, пред�
положим, что вы хотите сооб�
щить клиенту, где он может
найти ближайшее региональ�
ное отделение вашей фирмы;
или вам хочется сопоставить
различные виды диких живот�
ных с информацией об их мес�
тообитаниях. Получить ответ
на такие вопросы позволяет
пространственное соедине�

ние.

Пространственное соединение
связывает атрибуты двух таб�
лиц на основании местоположе�
ния объектов в слоях. Исполь�
зуя пространственное соедине�
ние, вы можете:

Совет

Каков ближайший объект?
Ближайшим объектом счита�

ется объект, который располо�

жен на наименьшем расстоянии

от другого объекта с географи�

ческой точки зрения. Расстоя�

ние измеряется по прямой меж�

ду объектами.
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Что находится внутри
полигона?

1. Нажмите правой кнопкой на
слой, к которому вы хотите
присоединить атрибуты, ука)
жите на Соединения и Связи и
нажмите Соединить.

2. Нажмите на первую стрелку
вниз и щелкните Присоединить
данные из другого слоя по их рас

положению.

3. Нажмите на стрелку вниз и
выберите слой, атрибуты кото)
рого вы хотите присоединить.
Если в данный момент слой от)
сутствует на карте, восполь)
зуйтесь кнопкой Обзор и най)
дите слой на диске.

4. Включите опцию присоедине)
ния атрибутов объектов, нахо)
дящихся внутри полигона.

5. Укажите, как вы хотите вы)
числять значения атрибутов.

В этом примере атрибуты слоя
городов присоединяются к
слою штатов. Так как в каж)
дый штат попадает больше од)
ного города, значения атрибу)
тов городов будут суммиро)
ваться. В частности, результа)
ты будут содержать суммарное
и среднее значение численно)
сти населения для всех горо)
дов, находящихся в данном
штате.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса про)
странственных объектов.

7. Нажмите ОК.

Новый слой добавится к кар)
те.

· Находить объекты ближай�
шие к заданным объектам.

· Определять, что находится
внутри объекта.

· Находить, чем пересекает�
ся объект.

Как и при соединении двух таб�
лиц путем сопоставления атри�
бутивных значений поля, про�
странственное соединение до�
бавляет атрибуты одного слоя к
другому слою. Затем, вы може�
те использовать эту информа�
цию для построения новых за�
просов к данным.

Вы можете так же выбирать
объекты в одном слое на осно�
вании их расположения по от�
ношению к объектам другого
слоя. Пространственное соеди�
нение устанавливает более
прочную связь между двумя
слоями, так как при простран�
ственном соединении создается
новый слой, содержащий набо�
ры атрибутов обоих соединяе�
мых слоев.

См. также
Для получения более подробной

информации по соединению ат�

рибутивных таблиц см. раздел

‘Соединение атрибутивных таб�

лиц’ в Главе 10.

См. также
Для получения дополнительной

информации по выбору объектов

на основании пространственно�

го расположению см. раздел

‘Выбор объектов по расположе�

нию’ в этой главе.
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Что пресекает объект?

1. Нажмите правой кнопкой на
слой, к которому вы хотите
присоединить атрибуты, ука)
жите на Соединения и Связи и
нажмите Соединить.

2. Нажмите на первую стрелку
вниз и щелкните Присоеди

нить данные из другого слоя по
их расположению.

3. Нажмите на стрелку вниз и
выберите слой, атрибуты ко)
торого вы хотите присоеди)
нить. Если в данный момент
слой отсутствует на карте,
воспользуйтесь кнопкой Об

зор и найдите слой на диске.

4. Включите опцию присоедине)
ния атрибутов объектов, пере)
секающих объекты данного
слоя.

5. Укажите, как вы хотите вы)
числять значения атрибутов.

В этом примере атрибуты слоя
дорог присоединяются к слою
рек. Для каждой реки вы смо)
жете определить число пере)
секающих ее дорог и суммар)
ные атрибуты этих дорог.

6. Введите имя результирующе)
го шейп)файла или класса
пространственных объектов.

7. Нажмите ОК.

Новый слой добавится к кар)
те.

1

2

3

4

5

6

7



В этой главе

107

Работа с растрами 14
• Добавление растра к карте

• Отображение растров

• Улучшение отображения растров

• Ускорение прорисовки с
использованием пирамид

• О пространственной привязке
растров

• Панель инструментов
Пространственная привязка

• Привязка растра

Векторные данные, такие как покрытия или шейп+файлы, представляют
географические объекты в виде точек, линий и полигонов. Растры –
изображения или гриды – представляют географические данные
посредством разбиения пространственной области на отдельные квадратики,
называемые ячейками. Ячейки складываются в сетку, причем каждая ячейка
обладает определенным положением относительно начала координат растра
и значением, описывающим объект, представленный в ячейке: например,
значения ячеек на аэрофотоснимке соответствуют количеству света,
отразившегося от участков земной поверхности, соответствующих этим
ячейкам.

Растры могут представлять тематические данные, такие как
землепользование или рельеф; спектральные данные, такие как снимки с
космических спутников или аэрофотоснимки, и любые другие
изображения, в том числе отсканированные карты и фотографии. Вам,
главным образом, придется использовать тематические и спектральные
растры в качестве фона для других географических данных на вашей карте.
При совместном отображении с другими географическими данными
растровые изображения могут передавать дополнительную информацию об
объектах карты.

Растры могут быть одно+ и многоканальными. Космические снимки обычно
многоканальные. На них каждый канал съемки соответствует определенному
диапазону видимой и инфракрасной частей спектра электромагнитного
излучения.
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Добавление
растра к карте
Создавая слой из растра, вы мо�
жете отобразить только один
канал или создать полноцветное
изображение из трех каналов
файла.
При добавлении растра, по�
крывающего ту же географиче�
скую область, но в другой сис�
теме координат, ArcMap ис�
пользует систему координат
первого загруженного набора
данных и автоматически преоб�
разует все другие добавляемые
данные в эту систему коорди�
нат.
Чтобы преобразовать растро�
вый набор данных, вы должны
знать его систему координат и
располагать информацией о его
пространственной привязке
(World file).
Если растр имеет  только пик�
сельную систему координат, и
информация о пространствен�
ной привязке отсутствует, вы
можете привязать его в
ArcMap. О том, как это сделать,
вы узнаете в разделе “Привяз�
ка растра” этой главы.
Чтобы ArcMap мог распознать
систему координат растра, она
должны быть задана. Исполь�
зуйте ArcCatalog, чтобы связать
информацию о системе коорди�
нат с растром. Дополнительную
информацию вы можете полу�
чить в разделе “Определение
системы координат растра” в
оперативной справке.

Добавление
одноканального
растра
1. Нажмите кнопку Добавить

данные панели инструментов
Стандартные.

2. В ниспадающем списке Ис)
кать в выберите папку, в ко)
торой находится растр.

Если вам нужен отдельный ка)
нал многоканального растро)
вого набора данных, двойным
щелчком по имени набора
данных вы можете получить
список каналов.

3. Выберите один канал растра.

4. Нажмите кнопку Добавить.

ArcMap создает на карте но)
вый растровый слой, содер)
жащий ссылку на источник
растровых данных.

Добавление
многоканального
растра
1. Нажмите кнопку Добавить

данные панели инструментов
Стандартные.

2. В ниспадающем списке Ис)
кать в выберите папку, в ко)
торой находится растр.

3. Выберите многоканальный
растр.

4. Нажмите кнопку Добавить.

ArcMap создает на карте но)
вый растровый слой, содер)
жащий ссылку на источник
растровых данных.

1 2

3

4
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Добавление растра в
качестве рисунка

1. В меню Вставка панели инст)
рументов Стандартные выбе)
рите пункт Рисунок.

2. В ниспадающем списке Ис)
кать в выберите папку, в ко)
торой находится рисунок.

3. Выберите рисунок.

4. Нажмите кнопку Открыть.

Если вы находитесь в Виде
компоновки, рисунок будет
добавлен к компоновке карты.
Если вы находитесь в Виде
данных, рисунок вставляется
в текущий фрейм данных.

1

2

3
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Отображение
растров
Способ отображения растра за�
висит от того, какие данные он
содержит, и что именно вы хо�
тите показать. Для некоторых
растров имеется предопреде�
ленная цветовая схема, кото�
рую ArcMap автоматически ис�
пользует при их загрузке. Для
тех, у которых нет своей схе�
мы, ArcMap выбирает соответ�
ствующий способ отображения,
который вы можете изменить
так, как вам нужно.

Вы можете изменять цвета ото�
бражения, группировать зна�
чения в классы или растягивать
диапазон яркостных значений
для улучшения контрастности.
При работе с многоканальны�
ми растрами вы можете отоб�
разить три канала вместе в виде
сочетания трех цветовых ком�
понент – красной, зеленой и
синей (RGB). Такой метод ото�
бражения обычно используется
для улучшения различимости
объектов на многозональных
снимках.

Пиксельный масштаб растра
показывает, сколько пикселов
исходного растра укладывается
в одном пикселе экрана (по од�
ной стороне) при заданном те�
кущем масштабе карты. Его

Отображение
растров,
представляющих
тематические
категории, такие как
землепользование

1. В Таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой мыши
растровый слой, который вы
хотите отобразить методом
уникальных значений, и вы)
берите Свойства.

2. Откройте вкладку Символы.

3. Выберите Уникальные значе)
ния.

4. В ниспадающем списке Поле
значений выберите нужное
поле.

5. В ниспадающем списке Цве)
товая схема выберите цвето)
вую схему.

Если в растре имеется своя
цветовая схема, нажмите
кнопку Цвета по умолчанию,
чтобы привести отображение
растра в соответствие с цвета)
ми, заданными в ней.

6. Если нужно, вы можете щелк)
нуть какое)либо значение в
графе Подпись и ввести свой
вариант.

7. Нажмите ОК.

2

3

4 5
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Отображение
растров,
представляющих
полутоновые данные,
например, высоту

1. В Таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой мыши
растровый слой, который вы
хотите отобразить путем груп)
пирования значений в клас)
сы, и выберите Свойства.

2. Откройте вкладку Символы.

3. Выберите Классификацию.

4. В ниспадающем списке Зна)
чение выберите классифици)
руемое поле.

5. Если нужно, в ниспадающем
списке Нормировка выбери)
те поле для нормировки дан)
ных.

6. В ниспадающем списке Клас)
сы выберите нужное вам ко)
личество классов.

7. Нажмите кнопку Классифи)
цировать и выберите метод
классификации.

8. В ниспадающем списке Цве)
товая шкала выберите цвето)
вую шкалу.

9. Нажмите ОК.

отображение позволяет вам по�
нять, достигли ли вы макси�
мальной детализации просмат�
риваемого растра.

Отношение 1:1 означает, что
вы достигли максимально воз�
можного разрешения – один
пиксел на экране соответствует
одной ячейке растра. Отноше�
ние 1:20 означает, что в одном
пикселе на экране должны ото�
бражаться 20х20 ячеек растра,
таким образом, вы не увидите
многих деталей изображения.
Отношение 1:0.02 означает,
что для отображения одной
ячейки растра задействовано
50х50 пикселов экрана.

Совет

Отображение рисунков
Если ваш растр является про�

сто рисунком, не связанным ни

с какими другими географичес�

кими данными, вы можете про�

сто поместить его в компонов�

ку карты в качестве элемента

карты. Вы также можете со�

здать гиперссылку и связать ее

с географическим объектом на

вашей карте.

Совет

Управление цветом через
Таблицу содержания
Вы можете быстро изменить

цвета, используемые в растре,

щелкнув соответствующий цве�

товой символ в Таблице содержа�

ния.

2
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Отображение
многоканального
растра с
использованием
цветового синтеза

1. В Таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой мыши
растровый слой, который вы
хотите отобразить с помощью
цветового синтеза, и выбери)
те Свойства.

2. Откройте вкладку Символы.

3. Выберите RGB.

4. В ниспадающих списках сек)
ции Каналы против каждого
цвета выберите те каналы,
которые хотите использовать
для цветового синтеза.

5. Если нужно, в ниспадающем
списке Растяжка выберите
растяжку контраста.

6. Если нужно изменить параме)
тры растяжки, нажмите кноп)
ку Гистограммы.

7. Если растр содержит фон или
поля вокруг данных, которые
вы хотите сделать прозрачны)
ми, включите флажок Пока)
зать значение фона и устано)
вите цвет “Нет Цвета”.

Ячейки фона будут прозрачны.

8. Нажмите ОК.

Совет

Отображение значений RGB
для ячейки
Чтобы посмотреть значения

цветовых компонент RGB для

ячейки, включите подсказки

карты для слоя, содержащего

ее. Щелкните правой кнопкой

мыши слой в Таблице содержания

и выберите Свойства. На вклад�

ке Отображение включите фла�

жок Показывать подсказки кар�

ты.

Совет

Если растр выглядит слишком
темным
Вы можете менять общую яр�

кость и контрастность растра

с помощью панели инструмен�

тов Эффекты. Кроме того, не�

которые методы отображения

растров позволяют растяги�

вать диапазон значений данных,

чтобы использовать преимуще�

ства всех доступных цветов.
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Отображение
пиксельного
масштаба в Таблице
содержания

1. Щелкните правой кнопкой
мыши слой в Таблице содер)
жания и выберите Свойства.

2. Откройте вкладку Отображе)
ние.

3. Включите флажок Показы)
вать пиксельный масштаб в
таблице содержания.

4. Нажмите ОК.

Совет

Прозрачное отображение
растра
Используйте панель инструмен�

тов Эффекты, чтобы сделать

растровый слой прозрачным по�

верх других слоев вашей карты.

Пиксельный масштаб

2

3

4
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Способы
улучшения
визуализации
растра
ArcMap содержит некоторые до�
полнительные инструменты для
управления визуализацией рас�
тра. Например, вы можете менять
яркость и контрастность изобра�
жения, отображать растр частич�
но прозрачным поверх других
слоев.
Если растр содержит полутоновые
данные, вы можете применить к
нему растяжку контраста, позво�
ляющую повысить контрастность
изображения. Эту операцию сле�
дует использовать, когда растр
слишком темный или имеет очень
низкую контрастность. Разные
виды растяжек дают различные
результаты при отображении рас�
тра, поэтому вам придется поэкс�
периментировать, чтобы выбрать
наилучший вариант для конкрет�
ного растра.

Управление яркостью
и контрастностью
растрового слоя

1. В меню Вид выберите Панели
инструментов и затем ) Эф)
фекты.

2. В ниспадающем списке выбе)
рите растровый слой, для ко)
торого хотите изменить яр)
кость или контрастность.

3. Щелкните кнопку Настроить
яркость или Настроить кон)
трастность.

4. Передвигайте ползунок для
повышения или понижения
яркости или контрастности.

2 3

4

До (вверху) и после (внизу) настройки яркости и
контрастности растра.

2 3

4

Совет

Как увидеть результаты
действия инструментов
панели Эффекты в процессе
их применения
Настраивая яркость, контраст�
ность и прозрачность растра, вы
можете видеть изменения изобра�
жения одновременно с перемещени�
ем ползунка. Чтобы включить эту
возможность, щелкните растро�
вый слой правой кнопкой мыши в
Таблице содержания и выберите
Свойства. На вкладке Отображе�
ние включите флажок Интерак�
тивное отображение действия ин�
струментов панели Эффекты.
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Управление
прозрачностью растра

1. В меню Вид выберите Панели
инструментов и затем ) Эф)
фекты.

2. В ниспадающем списке выбе)
рите растровый слой, который
вы хотите сделать прозрач)
ным.

3. Нажмите кнопку Настроить
прозрачность.

4. Передвигайте ползунок до до)
стижения нужного уровня
прозрачности.

Непрозрачное изображение отмывки рельефа (вверху) пе�
рекрывает нижележащий слой данных о землепользовании.
С использованием прозрачности (внизу) под отмывкой рель�
ефа просматривается слой землепользования и возникает
эффект объемности изображения.

2 3

4



116 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Растяжки контраста

1. В Таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой мыши
растровый слой, для которого
вы хотите увеличить визуаль)
ный контраст, и выберите
Свойства.

2. Откройте вкладку Символы.

3. Выберите Растяжку.

4. В ниспадающем списке Цве)
товая шкала выберите цвето)
вую шкалу.

5. В ниспадающем списке Тип
выберите растяжку, которую
хотите использовать.

6. Можно также нажать на кноп)
ку Гистограмма, чтобы изме)
нить параметры растяжки.

7. Введите подписи, описываю)
щие атрибуты.

8. Если растр содержит фон или
поля вокруг данных, которые
вы хотите сделать прозрачны)
ми, включите флажок Пока)
зать значение фона и устано)
вите цвет “Нет Цвета”.

Ячейки фона будут прозрачны.

9. Нажмите ОК.

Совет

Отображение атрибутов
ячейки
Используйте инструмент Иден�

тифицировать панели Инстру�

менты и укажите им на инте�

ресующую вас ячейку. Будет

отображена атрибутивная ин�

формация, включая значение

ячейки.

2
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Ускорение
прорисовки с
помощью
пирамид
Вы можете сократить время ото�
бражения больших наборов рас�
тровых данных посредством со�
здания пирамидных слоев. Пи�
рамида – это слои с последова�
тельно снижающимся разреше�
нием, которые создаются из ис�
ходных данных. ArcMap исполь�
зует слои с низким разрешением
для быстрой прорисовки всего
набора данных. При увеличении
масштаба ArcMap отображает
слои с более высоким разреше�
нием. При этом сохраняется ско�
рость отображения, так как вы
прорисовываются меньшие уча�
стки растра. Без использования
пирамид ArcMap пересчитывает
все пикселы, попадающие в один
пиксел экранного изображения,
чтобы получить его значение.

Когда вы загружаете растр, не
имеющий пирамидных слоев,
ArcMap предлагает их построить.
Файл с пирамидой это  Набор
данных пониженного разреше�
ния (Reduced Resolution Dataset
– RRD), он имеет такое же кор�
невое имя, как и исходный на�
бор данных. Для несжатых рас�
тров минимальный размер RRD�
файла может составлять пример�
но 8 процентов от размера исход�
ного файла. В некоторых случа�
ях RRD�файл может оказаться
даже больше сжатого исходного,
в зависимости от метода и степе�
ни сжатия.

Изменение установок
по умолчанию для
построения пирамид

1. В меню Инструменты выбе)
рите Опции.

2. Перейдите на закладку Растр.

3. Выберите режим создания
пирамидных слоев.

4. Нажмите ОК.

2

3
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О пространственной привязке

Основные источники растровых данных – отсканированные
карты, космические и аэроснимки. Зачастую у таких источни�
ков данных отсутствует информация о пространственной при�
вязке. Таким образом, чтобы использовать эти данные наравне с
другими пространственными данными, вам потребуется привя�
зать растр, то есть, определить его местоположение в системе
координат карты.

Привязывая растр, вы определяете, как растровое изображе�
ние расположено в системе координат карты. Этот процесс вклю�
чает связывание растра с системой координат, которая и опре�
деляет его положение на земной поверхности. Привязка растра
позволяет просматривать его, строить к нему запросы и анали�
зировать вместе с другими географическими данными.

Определение положения растра в
пространстве

Чаще всего вам придется совмещать растровые изображения с
другими (опорными) пространственными данными, например,
с покрытиями, которые уже находятся в определенной системе
координат. При этом подразумевается, что эти пространствен�
ные данные содержат пространственные объекты, которые так�
же хорошо видны на растровом изображении, например, зда�
ния, улицы, дороги и т.д. Собственно процедура привязки со�
стоит в помещении растра в то же координатное пространство, в
котором находятся опорные данные. Это осуществляется путем
идентификации опорных точек с известными координатами x,
y, которые связывают местоположения на растре и в опорных
данных. Комбинация из опорной точки на растре и соответству�
ющей точкой в опорных данных называется связью (link).

Число связей, необходимое для привязки, зависит от выбранно�
го метода трансформирования растра. Однако увеличение числа
связей вовсе не всегда повышает точность привязки. По воз�
можности, опорные точки следует распределять равномерно по
всей площади растра, а не концентрировать их в одном месте.

Расположение четырех точек по углам растра и нескольких то�
чек внутри, как правило, дает наилучший результат. Вообще,
чем больше перекрытие между растром и опорными данными,
тем лучше результат привязки, так как вы имеете большее про�
странство для выбора и размещения опорных точек. Например,
если опорные данные занимают четверть площади растра, точ�
ки, которые вы сможете использовать для привязки, будут скон�
центрированы в области перекрытия. Это позволит выполнить
привязку лишь по части растра, где расположены опорные точ�
ки, лишь предполагая, что вне ее точность привязки достаточна.

Трансформирование растра

Создав достаточное число связей, вы можете трансформировать
растр в систему координат карты. При этом используется мате�
матическое преобразование, которое для каждой ячейки растра
определяет ее координаты в целевой системе координат.

Для того чтобы сдвинуть, масштабировать или повернуть растр,
достаточно полиномиального преобразования первого порядка,
которое называется аффинным. При этом прямые линии пе�
рейдут в прямые, а прямоугольники могут превратиться в па�
раллелограммы с произвольным масштабированием и поворо�
том.

Аффинное преобразование, скорее всего, удовлетворит большин�
ство ваших запросов по пространственной привязке. Использу�
емое в преобразовании математическое уравнение может быть
решено всего лишь по трем связям, и все точки растра будут
расставлены в соответствующие местоположения. Использова�
ние большего числа связей приводит к возникновению ошибки,
которая распределяется равномерно между всеми связями. На
практике всегда рекомендуется создавать больше трех связей.
Если вы зададите всего три связи, и хоть одна из них окажется
неверной, это может привести к некорректному результату, хотя
ошибка в самом преобразовании будет равна нулю. И, с другой
стороны, несмотря на то, что математическая ошибка преобра�
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зования может возрасти с увеличением числа связей, общая точ�
ность привязки при этом повысится.

Чем выше порядок преобразования, тем более сложные иска�
жения растра может оно скорректировать. Однако на практике
преобразования выше третьего порядка используются довольно
редко. Более высокий порядок требует большего числа связей и
больше времени на обработку. В общем, если вам необходимо
растянуть, сместить и повернуть растр, используйте преобразо�
вание первого порядка, если нужно “искривить” растр – второ�
го или третьего.

Интерпретация средней квадратической
ошибки

Точность совмещения всех опорных точек может быть измерена
математически, путем сравнения известного местоположения
точки в координатах карты и ее положения на трансформиро�
ванном растре. Расстояние между этими двумя местоположени�
ями точки называется остаточной ошибкой. Общая среднеквад�
ратическая (RMS) ошибка преобразования вычисляется путем
извлечения квадратного корня из суммы квадратов погрешнос�
тей всех связей и деления на количество связей. Это значение
показывает, насколько отличается результат трансформирова�
ния от идеального совмещения всех опорных точек. И хотя оно
позволяет оценить точность трансформирования, следует раз�
личать среднеквадратическую ошибку и точность привязки сним�
ка. Малое значение ошибки говорит лишь о математической воз�
можности подогнать преобразование к заданным опорным точ�
кам, но ничего не говорит о качестве самих опорных точек, оп�
ределяющем реальную точность привязки снимка, или правиль�
ности выбора порядка преобразования.

Что такое передискретизация?

Хотя можно подумать, что при трансформировании каждая ячей�
ка растра переходит в новое положение в соответствии с вычис�
ленными координатами, на самом деле все происходит наобо�
рот. В процессе трансформирования создается пустая матрица
ячеек в целевой системе координат карты. Затем для каждой из
этих ячеек вычисляется значение на основе значений ячеек транс�
формируемого растра, – этот процесс называется передискре�
тизацией.

Используются три наиболее распространенных метода передис�
кретизации – метод ближайшего соседа, билинейная интерпо�
ляция и кубическая свертка. Все эти методы несколько по�раз�
ному вычисляют значение каждой пустой ячейки на основе зна�
чений расположенных вблизи нее ячеек исходного растра.

Следует ли вам передискретизировать
растр?

После привязки растра вы можете перевести его в систему ко�
ординат карты насовсем. Это делается с помощью команды
Трансформировать панели инструментов Пространственная
привязка. Данная команда создает новый растр, привязанный к
системе координат карты. Вы можете сохранить как грид ESRI
или файл формата TIFF или ERDAS® IMAGINE®.

ArcMap не требует передискретизации растра для одновремен�
ного его отображения вместе с другими пространственными дан�
ными. Она может потребоваться тогда, когда вы захотите ис�
пользовать его в анализе с другими данными или использовать
его в другом программном пакете, который не распознает пара�
метры пространственной привязки, создаваемые ArcMap, и по�
тому может корректно использовать только растр, трансформи�
рованный в систему координат карты.
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Панель Пространственной привязки

Повернуть или сдвинуть растр
перед добавлением связей

Выбор растра для привязки Добавить опорные точки

Сохранить
преобразование с

растром

Коррекция
типичных ошибок
сканирования

Выбор порядка
преобразования

Создать новый
трансформированный

растр

Обновлять
положение

растра по мере
добавления связей

Показать таблицу связей

Сдвинуть растр к текущей области
отображения
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Выполнение
пространственной
привязки
растра
Общие шаги по выполнению
привязки таковы:

1. Добавьте к карте растр и
опорные слои, с которыми
хотите его совместить.

2. Введите опорные точки, свя�
зывающие известные место�
положения на растре с соот�
ветствующими местоположе�
ниями в опорных данных.

3. Добившись нужной точности
привязки, сохраните инфор�
мацию о ней совместно с рас�
тром.

Для большинства растровых
файлов информация о привяз�
ке хранится в отдельном файле
с тем же корневым именем, но
расширением “.aux”. Вы може�
те передискретизировать растр
с помощью команды Трансфор�
мировать панели инструментов
Пространственная привязка.

Система координат, приписыва�
емая растру, – та же, что имеет
фрейм данных, частью которо�
го этот растр является.

Выполнение
пространственной
привязки растра
1. Загрузите слои, имеющие

пространственную привязку
(целевую систему координат),
и растр, который хотите при)
вязать.

2. В Таблице содержания щелк)
ните правой кнопкой мыши
опорный слой и выберите
Приблизить к слою.

3. В ниспадающем списке Слой
панели инструментов Прост)
ранственная привязка выбе)
рите растровый слой, который
хотите привязать.

4. В меню Привязка выберите
Подогнать к отображаемому
экстенту.
Растр будет перемещен в об)
ласть опорных слоев. Для под)
стройки его положения вы
также можете использовать
инструменты Сдвинуть и По)
вернуть.

5. Щелкните кнопку инстру)
мента Опорные точки.

6. Чтобы добавить связь, щелк)
ните мышью в известном ме)
стоположении растра, а затем
– в соответствующем место)
положении опорных данных.
Для добавления связей вы мо)
жете также использовать окно
Увеличителя.

7. Добавьте достаточное для вы)
бранного порядка преобразо)
вания количество связей. Для
первого порядка необходимо
три точки, для второго –
шесть, для третьего – десять.

Для создания связи щелкните исходную точку на
растре, а затем – соотвествующую целевую точкув
опорном слое.

При включении этого
флажка растр
автоматически
сдвигается по мере
добавления вами
опорных точек.

Совет

Включение отображения
панели Пространственная
привязка
Щелчком правой кнопкой мыши

откройте меню Инструменты,

выберите пункт Панели инстру�

ментов, далее – Пространст�

венная привязка.

3

4

5

6



122 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Совет

Отмена создания связи
Чтобы отменить создание неза�

вершенной связи, нажмите кла�

вишу Esc.

Совет

Удаление связи
Удалить нежелательную связь

вы можете в диалоге Таблица

связей.

Совет

Передискретизация растра
Вы можете сохранить транс�

формированный растр после вы�

полнения привязки с помощью

команды Трансформировать, на�

ходящейся в меню Привязка. В

результате будет создан новый

набор растровых данных в виде

грида или файла формата TIFF

или ERDAS IMAGINE.

После сохранения информации о привязке растр при
загрузке будет совмещаться с другими пространственными
данными карты.

Оценка опорных точек

8. Нажмите кнопку Показать
таблицу связей, чтобы оце)
нить преобразование.

Вы можете просмотреть ошиб)
ку для каждой связи и общую
среднеквадратическую ошиб)
ку преобразования. Если вас
устраивают их значения, вы
можете больше не добавлять
опорных точек.

9. В меню Привязка выберите
Обновить привязку, чтобы за)
писать параметры преобразо)
вания с растром.

Будет создан новый файл с
корневым именем растрового
файла и расширением “.aux”.

8
9
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Ввод числовых
значений координат
опорной точки

1. Щелкните кнопку инстру)
мента Добавить опорные точ)
ки и добавьте связи.

2. На панели Пространственная
привязка нажмите кнопку
Показать таблицу связей.

3. Щелкните числовое значение
координаты в таблице и вве)
дите новое значение.

1 2

3
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Адресное геокодирование 15
• Организация сервисов

геокодирования ArcMap

• Управление процессом
геокодирования

• Поиск адресов

• Геокодирование таблицы
адресов

• Повторное сопоставление
геокодированного класса
пространственных объектов

Пространственный объект – объект, обладающий определенными
геометрическими свойствами. В большинстве случаев, эта геометрия
вводится в процессе оцифровки на дигитайзере или путем сканирования
бумажных карт. Но во многих случаях бывает так, что пространственная
информация поступает не в виде геометрии, а в виде косвенного описания
местоположений по адресам улиц, названиям городов или даже по
телефонным номерам. В то время как люди прекрасно понимают, как
соотносятся эти описания с реальным пространственным положением
объектов на земной поверхности, компьютеры этого не могут. Чтобы
отобразить эти местоположения на карте и в дальнейшем анализировать их,
в компьютер должна быть введена геометрическая информация (например,
точечные пространственные объекты), соответствующая этим
местоположениям.

Геокодирование (называемое также сопоставлением адресов или адресной
привязкой) – это процесс создания геометрического представления
(пространственных объектов) для описаний местоположений. Сервис
геокодирования определяет процесс конвертации буквенно+цифровых
описаний местоположений в соответствующие геометрические объекты.

Сервисы геокодирования в ArcMap можно использовать для поиска
индивидуальных адресов и для геокодирования таблиц адресов. Вы можете
также пересматривать и заново сопоставлять классы пространственных
объектов и шейп+файлы, созданные посредством геокодирования таблиц
адресов.

Для геокодирования в ArcMap сперва необходимо создать сервисы
геокодирования. Подробности их создания описаны в книге «ArcCatalog.
Руководство пользователя».
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Организация
сервисов
геокодирования
в ArcMap
Вы можете находить адреса
или геокодировать таблицы в
ArcMap, используя сервисы ге�
окодирования. Ваш документ
ArcMap может содержать любое
число сервисов геокодирования.
Для управления этими сервиса�
ми вы можете использовать Ме�
неджер сервисов геокодирова�
ния.

Для получения информации по
созданию сервисов геокодирова�
ния смотрите Руководство поль�
зователя ArcCatalog.

Добавление сервиса
геокодирования к
документу ArcMap

1. В меню Инструменты укажи)
те на Геокодирование, затем
нажмите Менеджер сервисов
геокодирования.

2. Нажмите Добавить.

3. Перейдите к сервису геокоди)
рования, который хотите доба)
вить к документу ArcMap, и
нажмите Добавить.

4. Нажмите Закрыть.

1

2

3

4
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3

Удаление сервиса
геокодирования из
документа ArcMap

1. В меню Инструменты укажи)
те на Геокодирование, затем
нажмите Менеджер сервисов
геокодирования.

2. Нажмите на сервис геокоди)
рования, который хотите уда)
лить из документа ArcMap, и
нажмите Удалить.

3. Нажмите Закрыть.

1

2

3
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Управление процессом геокодирования

Процесс геокодирования

С помощью сервиса геокодирования, добавленного к документу
ArcMap, вы можете начать адресное геокодирование. Однако,
понимание механизма действия этого сервиса, способа сопос�
тавления адресов, влияния различных установок на процесс ге�
окодирования может помочь вам повысить точность и ускорить
процесс геокодирования.

Сервис геокодирования выполняет ряд последовательных ша�
гов по нахождению и сопоставлению адреса. Сначала сервис ге�
окодирования стандартизирует адрес. Затем сервис находит в
данных ссылок геокодирования потенциальные варианты (воз�
можных кандидатов). Далее, каждому из найденных вариантов
приписывается определенное число очков на основании точнос�
ти совпадения с адресом. В итоге, адрес сопоставляется с вари�
антом (кандидатом), набравшим максимальное число очков.

При стандартизации адреса, сервис геокодирования разбивает
запись адреса на составные части. Например, адрес “4 Dundas
St. E.” состоит из четырех компонентов: номер улицы � “4”,
название улицы – “Dundas”, тип улицы � “St.”, направление
улицы � “E”. Каждый тип сервисов геокодирования разбивает
адрес на разные компоненты.

Если сервис геокодирования использует таблицу псевдонимов
названий мест, он ищет в этой таблице записи, которые совпада�
ют с адресом, который вы хотите геокодировать, чтобы опреде�

лить, действительно ли этот адрес является псевдонимом назва�
ния места. Если подходящая запись найдена, она заменяет ад�
рес в таблице псевдонимов названий мест, место которого Вы
пытаетесь найти, и стандартизует его в соответствии с заданным
шаблоном записи адреса.

После стандартизации адреса сервис геокодирования начинает
в данных ссылок геокодирования поиск (сопоставление) объек�
тов, компоненты адресов которых похожи на компоненты стан�
дартизованного адреса. Каждый тип сервиса геокодирования ос�
новывает поиск на разных наборах компонентов записи адреса.
Для некоторых компонентов адреса, таких как название ули�
цы, сервис использует настройки точности соответствия назва�
ния, чтобы определить насколько близко компонент адреса объ�
екта должен совпадать с компонентом геокодируемого адреса.
Если сервис геокодирования использует таблицу дополнитель�
ных имен улиц, она также используется в процессе поиска под�
ходящих вариантов (возможных кандидатов).

После того, как потенциальные кандидаты выявлены, сервис
геокодирования рассчитывает по ним очки соответствия, опре�
деляющие степень совпадения каждого кандидата с записью ад�
реса, по которому проводится геокодирование. Счет очков соот�
ветствия лежит в пределах от 0 до 100. В расчете используется
каждый из компонентов адреса. Итоговая оценка (счет) будет
ниже при неточном совпадении написания компонентов адреса

Сервис геокодирования раскладывает запись адреса на ряд
составных частей.

4 DUNDAS ST. E.Номер улицы

Название улицы

Тип улицы

Направление улицы

Сервис геокодирования в данных ссылок геокодирования
ведет поиск объектов, компоненты адресов которых похожи на
компоненты стандартизованного адреса.
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В диалоговом окне опций геокодирования (Параметры
адресной привязки) обеспечивается настройка сервиса
геокодирования.

(например, названия улицы), других отличиях (например, но�
мер дома на улице не попадает в диапазон адресов кандидата),
или при пропуске (например, направление улицы задано в ад�
ресе, но отсутствует у возможного кандидата). После расчета
очков для каждого вероятного кандидата сервис геокодирова�
ния создает список подходящих кандидатов. Подходящими счи�
таются кандидаты, для которых число очков превышает мини�
мальное значение, заданное в установках для определения кан�
дидатов.

Наконец, сервис геокодирования находит подходящего канди�
дата с максимальным числом очков. Если число очков у этого
кандидата превышает заданное в установках значение мини�
мального счета, то сервис геокодирования соотносит выбранный
адрес с подходящим кандидатом.

Установки сервиса геокодирования

Установки сервисов геокодирования дают вам возможность уп�
равлять процессом геокодирования. Эти установки определя�
ют, как сервис геокодирования будет считывать таблицу адре�
сов, которую вы хотите геокодировать, как он будет соотносить
адреса с пространственными объектами в данных ссылок, и как
он запишет результат геокодирования. Изменение установок
сервиса геокодирования влияет на успешность сопоставления
адресов с данными ссылок, а также на содержание информации,
записываемой в результаты геокодирования.

Опции сопоставления

Чувствительность к написанию

Установка чувствительности к написанию определяет разрешен�
ное число вариантов написания элементов адреса, с учетом кото�
рых проводится поиск вероятных кандидатов в данных ссылок.
При низком значении порога чувствительности и «Mane», и «Man»
будут считаться подходящими кандидатами для «Main». Зада�
ние более высоких значений приведет к сокращению числа вы�
являемых кандидатов – вплоть до точного совпадения написа�
ния. Чувствительность к написанию не влияет на счет (число
очков) каждого из кандидатов, она только контролирует число
кандидатов (вариантов), рассматриваемых сервисом геокоди�
рования. После выявления кандидатов сервис геокодирования
проводит расчет очков и ранжирует кандидатов в соответствии с

Сервис геокодирования проводит расчет очков соответствия
по каждому из возможных кандидатов с использованием всех
компонентов адреса. Набор подходящих кандидатов
создается путем сопоставления очков соответствия с заданным
значением минимального счета.
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набранными очками.

Значение чувствительности к написанию может задаваться в
пределах от 0 до 100. Значением по умолчанию является 80, что
разрешает лишь небольшие несовпадения в написании. Если вы
уверены, что адрес написан точно, то можете задать большее
значение порога чувствительности к написанию. Если есть со�
мнения в точности написания, лучше задать более низкое значе�
ние. При задании более низких значений процесс геокодирова�
ния занимает больше времени, поскольку сервису геокодирова�
ния приходится рассчитывать очки соответствия для большего
числа кандидатов.

Минимальные очки для включения в кандидаты

В ходе поиска вероятных кандидатов в данных ссылок сервис
геокодирования использует эту установку, чтобы выявить кан�
дидатов для последующего рассмотрения. Если очки, набранные
кандидатом, меньше этого значения, то он исключается из ана�
лиза.

Значение минимальных очков для включения в кандидаты мо�
жет задаваться в пределах от 0 до 100. Значение по умолчанию
равно 30. Если сервису геокодирования не удалось найти подхо�
дящего кандидата для адреса, который вы хотите геокодиро�
вать, то можете задать меньшее значение, чтобы в рассмотре�
ние были включены кандидаты с низкими очками соответствия.

Минимальные очки для совпадения

Эта установка позволяет задать нужную степень соответствия
адреса и возможных кандидатов в данных ссылок. Идеальное
соответствие приравнивается к 100 очкам. Очки между 75 и
100 обычно рассматриваются как хорошее совпадение. Адреса с
очками совпадения меньше заданного минимума рассматрива�
ются как не имеющие совпадения.

Значение минимальных очков для совпадения может задавать�
ся в пределах от 0 до 100. Значение по умолчанию равно 60.
Если для вашего приложения необходимо, чтобы адреса разме�
щались с высокой степенью точности, можете установить более
высокое значение минимальных очков соответствия. Если нуж�
но максимально увеличить число адресов, по которым можно
будет оценивать соответствие, не придавая большого значения
тому, что некоторые из них в принципе могут быть сопоставле�
ны некорректно, то вы можете задать низкое значение очков
для соответствия.

Соединители перекрестков

Сервисы гекокодирования, основанные на стилях представле�
ния адреса Улицы США с зонами (US One Range, адрес улицы
хранится в одном поле, идентификатор зоны (или название го�
рода) – в другом), Улицы США (US Streets, то же, но без поля
кода или названия города) и StreetMapд, помимо адресов улиц
позволяют геокодировать и перекрестки. В ArcGIS перекресток
обозначается с помощью специальной строки – соединителя пе�
рекрестка. Примерами описаний перекрестков являются «Смо�
ленский Бульвар & Зубовская ул.» и «Большая Грузинская and
Зоологическая».

Установка соединителя перекрестка позволяет задать все стро�
ки, которые сервис геокодирования опознает как соединители
перекрестков. По умолчанию соединители перекрестков обо�
значаются как “&”, “|” и “@”.

Выходные опции

Отступ от центра улицы

Сервисы геокодирования, основанные на стилях представления
адреса Улицы США с зонами, Улицы США или StreetMap, позво�
ляют определить, на какой стороне улицы расположен адрес.
Данные ссылок, которые используются для каждого из этих сти�
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лей сервисов геокодирования, содержат информацию о диапа�
зонах адресов по каждой из сторон улицы. Исходя из задач кар�
тографирования, вы можете задать отступ от цента ссылочного
пространственного объекта (улицы) для геокодируемых объек�
тов. Тогда они будут располагаться на заданном расстоянии от
центральной линии на нужной стороне улицы.

Отступ от конца улицы

Сервисы геокодирования, основанные на стилях представления
адреса Улицы США или StreetMap, позволяют интерполировать
местоположение геокодируемых адресов вдоль ссылочных про�
странственных объектов (улиц). Чтобы программа не размеща�
ла объекты, находящиеся в начале или конце улиц, поверх дру�
гих объектов, например перекрестков, для сервиса геокодиро�
вания можно задать «коэффициент сжатия», то есть величину
отступа от конца ссылочных пространственных объектов для
размещения геокодируемого адреса. Значение этой установки
задается в процентах от длины ссылочного пространственного
объекта в диапазоне от 0 процентов до 50. При отступе равном
0% объект (адрес) будет размещен у конца ссылочного прост�
ранственного объекта, при отступе равном 50% � посредине. По
умолчанию отступ задается равным 3 процентам.

Более чем один кандидат имеет максимальные очки

Если сервис геокодирования находит несколько ссылочных объ�
ектов, имеющих одинаковые наилучшие очки совпадения, то
можно определить, следует или нет произвольно привязывать
адрес к одному из этих объектов. В обоих случаях вы сможете в
интерактивном режиме просмотреть адреса вместе со связан�
ными с ними кандидатами, чтобы решить, соответствуют ли они
реальному положению дел.

Если улицы пересекаются не под прямым углом, то при
заданном отстоящем расстоянии этот адрес будет размещен
на карте неправильно: он окажется на другой улице (oak av).

Необходимо задать подходящее значение отступа от края,
чтобы переместить адрес в направлении середины объекта
улицы. В данном примере использован коэффициент сжатия
равный 10%, то есть адрес будет перемещен на расстояние
равное 10% длины данного сегмента улицы по направлению к
ее середине.

Адрес 100 MAIN ST является крайним (первым) на этом
сегменте улицы. Отстоящее расстояние задано равным 25
футам. Если не задать отступ, этот адрес будет размещен на
уровне конца улицы.
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Выходные поля

X, Y координаты

Используйте эту установку, если хотите, или не хотите, создать
атрибуты в классах геокодируемых пространственных объек�
тов, содержащие x,y координаты этих объектов. При подключе�
нии этой установки сервис геокодирования создаст два атрибута
с координатами геокодируемых объектов в классах выходных
пространственных объектов.

Стандартизованный адрес

Используйте эту установку, чтобы определить, создавать или не
создавать в классе геокодируемого пространственного объекта
атрибут, содержащий стандартизованный адрес. Содержание
этого поля по каждому адресу включает компоненты адреса, ис�
пользуемые сервисом геокодирования, разделенные символом
конвейеризации (“|”). Этот атрибут используется для опреде�
ления способа стандартизации адресов сервисом геокодирова�
ния.

Идентификатор данных ссылок

Используйте эту установку, чтобы определить, создавать или не
создавать в классе геокодируемого пространственного объекта
атрибут, содержащий идентификатор (ID) ссылочного объекта,
с которым установлено соответствие для какого�то адреса. Если
соответствия не обнаружено, то сервис геокодирования задает
значение –1 этого атрибута для данного адреса.

Процент вдоль

Сервисы геокодирования, основанные на стилях адреса Улицы
США с зонами, Улицы США или StreetMap могут интерполиро�
вать положение вдоль ссылочных пространственных объектов
для размещения геокодированных адресов. Используйте эту ус�

тановку, чтобы определить, создавать или не создавать в классе
геокодируемого пространственного объекта атрибут, содержа�
щий положение вдоль ссылочного пространственного объекта, с
которым установлено соответствие для данного адреса.

Значение этого атрибута задается в пределах от 0 до 100, при�
чем 0 соответствует начальный узел ссылочного пространствен�
ного объекта, а 100 – конечный. Если соответствие адресу не
найдено, то сервис геокодирования не вписывает значение этого
атрибута для данного адреса.
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Поиск адреса
Вы можете использовать серви�
сы геокодирования для нахож�
дения адресов в ArcMap. Чтобы
использовать сервис геокодиро�
вания, его сначала нужно загру�
зить в документ ArcMap. Загру�
жать данные ссылок для серви�
са геокодирования в документ
ArcMap необязательно, но если
вы это сделаете, то будет проще
выбрать варианты подходящих
кандидатов для адреса.

В ArcMap вы можете изменить
настройки геокодирования, ко�
торые сервис использует при
поиске адресов. Изменение на�
строек геокодирования в
ArcMap не изменяет сам сервис
геокодирования, который вы
используете. В сеансе ArcMap
изменяются только настройки
для поиска адреса.

1. В ArcMap нажмите на инст)
румент Найти.

2. Перейдите на закладку Адре

са.

3. Выберите из списка сервис
геокодирования, который хо)
тите использовать для поиска
адреса.

Если сервис геокодирования,
который вы хотите использо)
вать, отсутствует в списке,
вам придется добавить его в
документ ArcMap. Нажмите
кнопку Обзор, чтобы перейти
к сервису геокодирования и
добавить его к документу.

4. Введите компоненты адреса в
текстовые поля.

5. Нажмите Найти.

6. Нажмите Показать всех кан

дидатов, чтобы увидеть все
найденные сервисом геоко)
дирования варианты.

По умолчанию отображаются
варианты с числом очков, рав)
ным или превосходящим за)
данное минимальное значе)
ние.

7. Если вы хотите изменить на)
стройки геокодирования, ко)
торые сервис использует при
поиске адреса, нажмите Оп

ции.

Иначе, переходите к шагу 9.

1

23

4

5

6

7
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8. Измените настройки геокоди)
рования и нажмите ОК.

9. Ели вы хотите изменить то,
как сервис геокодирования
стандартизировал адрес, на)
жмите Показать стандарти

зацию.

Иначе, переходите к шагу 11.

10. Измените необходимые зна)
чения в текстовых полях окош)
ка Стандартизация.

При внесении изменений в
диалоговом окне Стандарти

зация список найденных вари)
антов (кандидатов) автомати)
чески обновляется.

8

10
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11. Нажмите правой кнопкой
мыши на кандидате (вариан)
те) и щелкните Подсветить
местоположение, чтобы уви)
деть местоположение объекта.

12. Нажмите на варианте правой
кнопкой и щелкните Прибли

зить вариант (кандидата) и
подсветить, чтобы увеличить
изображение.

13. Нажмите правой кнопкой
мыши на кандидате (вариан)
те) и нажмите Добавить как
графику к карте, чтобы доба)
вить графический объект на
карте в точке расположения
кандидата.

14. Нажмите правой кнопкой
мыши на кандидате и выбе)
рите Установить пространст

венную закладку.

15. Нажмите Закрыть, чтобы за)
крыть диалог Найти (Поиск).

14
13

12
11

15
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Геокодирование
таблицы
адресов
При геокодировании таблицы
адресов вы используете сервис
геокодирования для создания
точечных пространственных
объектов, представляющих ме�
стоположения адресов. Вы мо�
жете геокодировать таблицу
адресов в любой формат прост�
ранственных данных, поддер�
живаемый ArcGIS, включая
классы пространственных объ�
ектов ArcSDEд, классы прост�
ранственных объектов базы ге�
оданных и шейп�файлы. Поль�
зователи ArcViewв GIS не могут
создавать классы пространст�
венных объектов ArcSDE.

Чтобы начать геокодирование
таблицы адресов, необходимо
создать сервис геокодирования
и подготовить вашу таблицу к
геокодированию. Информация
о подготовке таблицы адресов к
геокодированию приведена в
разделе интерактивной справ�
ки “Подготовка данных адре�
сов к геокодированию”
(Preparing address data for
geocoding).

1. В меню Инструменты выбе)
рите Геокодирование, затем на)
жмите Геокодирование адресов.

2. Нажмите на сервис геокоди)
рования, который хотите ис)
пользовать для геокодирова)
ния таблицы адресов, и на)
жмите ОК.

Если сервис геокодирования,
который вы хотите использо)
вать, отсутствует в списке, на)
жмите Добавить, чтобы доба)
вить этот сервис.

1

2
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Совет

Геокодирование
динамического класса
пространственных объектов,
связанного с таблицей
адресов
Если вы хотите создать дина�

мический класс пространствен�

ных объектов, связанный с таб�

лицей адресов, то таблица и

класс пространственных объек�

тов должны находиться в одной

базе геоданных. Эта функция

недоступна для пользователей

ArcView.

3. Нажмите на стрелку вниз и
выберите таблицу, которую
хотите геокодировать.

Если таблица отсутствует в
раскрывшемся списке, на)
жмите на кнопку Обзор, что)
бы найти ее на диске.

4. Выберите столбцы в каждом
списке, соответствующем оп)
ределенному компоненту ад)
реса.

Названия обязательных ком)
понентов выделены жирным
шрифтом.

5. Нажмите кнопку Обзор, что)
бы перейти к местоположе)
нию, где вы хотите создать ге)
окодированный класс прост)
ранственных объектов.

6. Нажмите Сохранить.

7. Включите опцию Создать ди

намический класс пространст

венных объектов, связанный с
таблицей, чтобы создать класс
пространственных объектов,
имеющий динамическую
связь с таблицей адресов.

8. Нажмите кнопку Расширенные
опции геометрии, чтобы задать
геометрические установки
для геокодируемого класса
пространственных объектов.

3

4

5

6

8
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Совет

Установка настроек
геокодирования
При геокодировании таблицы ад�

ресов изменение настроек геоко�

дирования не меняет сервис гео�

кодирования, который вы ис�

пользуете. Изменяются только

установки, которые вы исполь�

зуете для геокодирования данной

таблицы. Эти установки сохра�

няются вместе с геокодирован�

ным классом пространствен�

ных объектов. Исходный сервис

геокодирования не изменяется.

Подробная информация по изме�
нению сервисов геокодирования
приведена в руководстве пользо�
вателя по ArcCatalog.

9. Задайте геометрические уста)
новки для геокодируемого
класса пространственных
объектов и нажмите ОК.

10. Нажмите Опции геокодирова

ния, чтобы установить наст)
ройки, которые будут исполь)
зоваться для геокодирования
этой таблицы адресов.

11. Включите необходимые опции
и нажмите ОК.

12. Нажмите ОК в диалоговом
окне Геокодирование адресов.

9

10
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Совет

Атрибуты в геокодированном
классе пространственных
объектов
При геокодировании таблицы ад�

ресов сервис геокодирования со�

здает некоторые специальные

атрибуты в результирующем

классе пространственных объ�

ектов.

Атрибут Status показывает, был

ли сопоставлен адрес. Он имеет

значение “М” для сопоставлен�

ных адресов, значение “U” для

не сопоставленных и значение

“Т” для адресов, по которым

было найдено несколько вариан�

тов (кандидатов) с одинаковым

максимальным числом очков.

Атрибут Score содержит число

очков того варианта, с кото�

рым был сопоставлен адрес.

Атрибут Side содержит сторо�

ну улицы, на которой находит�

ся сопоставленный адрес, если

сервис геокодирования содер�

жит информацию по адресам

для двух сторон улицы. Этот

атрибут имеет значение “L”

для левой стороны улицы, “R”

– для правой стороны улицы;

если сервис геокодирования не

смог определить сторону улицы,

не присваивается никакого зна�

чения.

13. Просмотрите результаты про)
цесса геокодирования.

14. Нажмите Готово.

13

14



140 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Повторное
сопоставление
геокодированного
класса
пространственных
объектов
После геокодирования таблицы
адресов вы можете просмотреть
результаты. Если они вас не ус�
траивают, можете попробовать
изменить некоторые настройки
сервиса геокодирования и по�
вторить геокодирование табли�
цы снова. Этот процесс называ�
ется повторным сопоставле�

нием.

Существует ряд опций, позво�
ляющих определить, какие ад�
реса в геокодированном классе
пространственных объектов вы
хотите повторно сопоставить.
Повторно сопоставлять можно
только те адреса, которые ока�
зались несопоставленными, все
адреса с числом очков меньше
определенного значения, все
адреса, для которых найдено
несколько вариантов (кандида�
тов) или вообще все адреса.
Помимо этого вы можете пост�
роить собственный запрос, ко�
торый определит набор адресов
для повторного сопоставления.

Дополнительная информация
по построению запросов приве�
дена в главе 13 “Запросы к кар�
там”.

Автоматическое
повторное
сопоставление
геокодированного
класса
пространственных
объектов

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на классе пространст)
венных объектов, который хо)
тите повторно сопоставить,
нажмите Данные, а затем –
Просмотр/Повторное сопос

тавление адресов.

2. Укажите критерий, по которо)
му следует отобрать адреса для
повторного сопоставления.

3. Нажмите Опции геокодирова

ния, чтобы изменить установ)
ки геокодирования, которые
хотите использовать для по)
вторного сопоставления адре)
сов.

1

2

3



АДРЕСНОЕ ГЕОКОДИРОВАНИЕ 141

4. Установите настройки для по)
вторного сопоставления клас)
са пространственных объек)
тов и нажмите ОК.

5. Нажмите Сопоставить авто

матически.

6. Просмотрите результаты по)
вторного сопоставления ука)
занных адресов.

7. Нажмите Готово.
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Повторное
сопоставление
класса
пространственных
объектов в
интерактивном
режиме

1. Щелкните правой кнопкой
мыши на классе пространст)
венных объектов, который хо)
тите повторно сопоставить,
нажмите Данные, а затем –
Просмотр/Повторное сопос

тавление адресов.

2. Укажите критерий, по которо)
му следует отобрать адреса для
повторного сопоставления.

3. Нажмите Сопоставить интер

активно.

1

2

3
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Совет

Отмена сопоставления адреса
Иногда вам может потребо�

ваться отменить сопоставле�

ние адреса. Например, сервис ге�

окодирования может сопоста�

вить адрес с вариантом (канди�

датом), который с вашей точ�

ки зрения неправильный. В этом

случае нажмите Отменить со�

поставление.

Q

4. Щелкните на адресе в верх)
ней части списка, для которо)
го хотите отменить сопостав)
ление.

5. Если необходимо, измените
входное значение.

6. Проверьте, правильно ли
была сделана стандартизация
адреса. Если нет, нажмите Из

менить и исправьте стандар)
тизацию.

7. Нажмите Опции геокодирова

ния, чтобы изменить настрой)
ки, которые будут использо)
ваться для геокодирования
адреса, и нажмите ОК.

8. Нажмите Поиск, чтобы обно)
вить список вариантов.

Варианты будут подсвечены
на карте.

9. Нажмите на кнопку Вариан

ты (Кандидаты), чтобы при)
близить изображение набора
найденных вариантов для ад)
реса.

10. Нажмите на тот вариант в
нижнем списке, который хо)
тите сопоставить с адресом.

Выбранный вариант будет
подсвечен на карте другим
цветом.

11. Нажмите Сопоставить.

12. Нажмите Закрыть, когда за)
кончите повторное сопостав)
ление адресов.

13. Нажмите Готово.

4

5

6 7 89 11 12
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Анализ инженерных сетей 1616161616
· Что такое геометрическая сеть?

· Что вы можете делать с сетями в
ArcMap?

· Как открыть геометрическую сеть

· Обозначение объектов сети

· Редактирование геометрических
сетей

· Добавление панели инструментов
Функции сетевого анализа

· Изучение панели инструментов
Функции сетевого анализа

· Направление потока

· Отображение направления потока

· Установка направления потока

· Трассировка сети

· Операции трассировки

Экономической основой современного мира является его инфраструктура
– тот набор кабелей, труб и проводов, который обеспечивает движение
энергии, вещества и информации. Эту инфраструктуру можно
моделировать в виде сетей. ArcGIS включает полный набор средств
моделирования для представления, хранения и анализа сетей.

Что можно делать с сетями в ArcMap?

ArcMap предоставляет богатый набор инструментов, позволяющий вам
решать многие типовые задачи сетевого анализа с вашими геометрическими
сетями. Вот некоторые задачи, которые вы можете реализовывать в сетях
при помощи ArcMap:

· Анализ сообщений о неисправностях: определить вероятную причину
проблемы на основании расположения клиентов, у которых возникли
неполадки с сервисом.

· Трассировка изоляции: определить, какие переключатели следует
открыть, чтобы отключить питание части сети.

· Трассировка загрязнения: определить, может ли указанный объект быть
источником загрязнения.

Чтобы работать с геометрическими сетями в ArcMap, вы сначала должны
построить геометрическую сеть. Описание построения геометрической сети
с помощью ArcCatalog вы найдете в руководстве Построение базы
геоданных.
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Сети состоят из двух основных компонентов: ребер и соедине�
ний. Ребро – это тип элемента сети, который имеет определен�
ную длину, и через который движется поток определенного пред�
мета потребления. Линии электропередачи, трубопроводы и
русла потоков могут служить примерами ребер. Соединение

имеет место на пересечении двух и более ребер и обеспечивает
передачу потока между двумя ребрами. Примерами могут слу�
жить предохранители, трансформаторы, служебные втулки и
точки слияния потоков. Ребра соединяются друг с другом в со�
единениях; поток из одних ребер сети переходит в другие ребра
через соединения.

В ArcGIS классы пространственных объектов могут совместно
участвовать в сети. Классы объектов, представляющих линии
передач, переключатели, предохранители и трансформаторы –
все они могут быть частью одной сети. Поскольку пространст�
венные объекты имеют геометрическую форму и могут быть
помещены на карту, сеть, состоящая из таких объектов, назы�
вается геометрической сетью. Геометрическая сеть помимо
информации о взаимосвязях ребер и соединений определяет
также правила поведения, например: какой класс ребер может
быть связан с определенным классом соединений, или какой тип
соединения может соединять два класса ребер.

Для создания геометрической сети вы можете использовать ма�
стера, чтобы определить, какие классы будут участвовать в сети,
или же вы можете создать пустую сеть и позднее добавить в нее
классы объектов. После того, как сеть создана, с ней можно ра�
ботать на протяжении жизненного цикла базы данных. ArcGIS
поддерживает связи в сети, когда вы редактируете участвую�
щие в ней классы объектов, основываясь на правилах соедине�
ния и отношениях, которые вы определили в базе геоданных.

ArcGIS включает множество инструментов для анализа сетей и
большой набор объектов для построения пользовательских се�
тей со сложным поведением. Подробную информацию о модели�
ровании сетей в ArcGIS вы найдете в руководстве Моделирова�

ние нашего мира. Чтобы научиться создавать геометрические
сети и определять для них правила соединения, а также, чтобы
узнать, как определять отношения между классами пространст�
венных объектов, изучите руководство Построение базы гео�

данных.

Геометрические сети



АНАЛИЗ ИНЖЕНЕРНЫХ СЕТЕЙ 147

Как открыть
геометрическую
сеть
Геометрические сети являются
объектами базы геоданных. Ге�
ометрические сети автоматиче�
ски поддерживаются ArcGIS
при редактировании их классов
объектов.

Чтобы работать с геометричес�
кой сетью в ArcMap, вы долж�
ны загрузить как минимум один
класс пространственных объек�
тов, участвующих в образова�
нии сети. Если вы хотите рабо�
тать только с классами объек�
тов, входящими в сеть, напри�
мер, если вы выполняете ана�
лиз в сети, вы можете загрузить
только эти объекты, загрузив
объект сети.

Если вы хотите загрузить объ�
екты всех классов из набора
классов, содержащего сеть, на�
пример, для того, чтобы напе�
чатать карту сети, вы можете
открыть сеть, загрузив набор
данных, содержащий сеть.

1. Откройте документ, к которо)
му вы хотите добавить данные
сети, или создайте новый до)
кумент.

2. Нажмите на кнопку Добавить
данные.

3. Найдите в базе геоданных на)
бор классов пространствен)
ных объектов, содержащий
сеть, которую вы хотите от)
крыть.

4. Дважды нажмите на набор
классов, чтобы просмотреть
классы объектов и геометри)
ческие сети, которые он со)
держит.

5. Нажмите на геометрическую
сеть и нажмите Добавить.

Ваша геометрическая сеть до)
бавляется к ArcMap.

См. также
Информацию о создании геоме�

трических сетей вы найдете в

руководстве Построение базы ге�
оданных.

1 2

3

5

5
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Как открыть набор
классов, содержащий
геометрическую сеть

1. Откройте документ, к которо)
му вы хотите добавить данные
геометрической сети, или со)
здайте новый документ.

2. Нажмите на кнопку Добавить
данные.

3. Найдите набор в базе геодан)
ных, содержащий сеть, кото)
рую вы хотите открыть.

4. Нажмите на набор классов и
нажмите Добавить.

Набор классов, содержащий
вашу геометрическую сеть,
будет добавлен в ArcMap.

2

4

4

1

3
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Обозначение
объектов сети
Вы можете использовать сим�
волы ArcMap, позволяющие лег�
ко идентифицировать вклю�
ченные и отключенные объек�
ты, а также объекты�источни�
ки и приемники в вашей сети.

Все объекты сети могут быть
включены или отключены.
Включенные объекты позволя�
ют потоку проходить через них,
в то время как отключенные не
позволяют. Эта информация
хранится в поле Включено таб�
лицы атрибутов объектов клас�
са. Значения этого поля опре�
деляются диапазоном значений
кодов и могут быть только либо
0, либо 1. Объекты, у которых
этот атрибут имеет значение 1,
включены, а объекты со значе�
нием 0 отключены. Обозначая
ваши объекты на основании
значения этого атрибута, вы
можете быстро определить, ка�
кие объекты включены или от�
ключены.

Объекты–соединения могут
служить либо источником, либо
приемником (либо ни тем, ни
другим). Когда вы строите гео�
метрическую сеть, вы указыва�
ете, какие классы объектов со�
держат источники или прием�
ники. Для этих классов объек�
тов существует атрибут с име�
нем AncillaryRole (Служебная�

Отображение
включенных и
отключенных объектов
слоя

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания, для которого вы
хотите отобразить включен)
ные и отключенные объекты.

2. Нажмите Свойства.

3. Нажмите на закладку Симво

лы.

4. Нажмите на пункт Категории
в списке и нажмите на Уни

кальные значения в расширен)
ном списке.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле значений и на)
жмите Включено, чтобы ис)
пользовать этот атрибут для
обозначения.

6. Нажмите Добавить все.

7. Чтобы изменить знак для оп)
ределенного значения, дваж)
ды нажмите на этот знак.

8. Когда закончите форматиро)
вание символов, нажмите ОК.

1

2

4

7
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Совет

Прекращение перерисовки
карты
Каждое изменение Вида данных

или Вида компоновки, влияющее

на отображение данных (изме�

нение панели инструментов,

максимизация размеров окна или

изменение обозначений) приво�

дит к обновлению изображения.

При работе с большими набора�

ми данных обновление изображе�

ния карты может занять зна�

чительное время. Если вы соби�

раетесь сделать несколько изме�

нений, которые отразятся на

отображении, вы можете оста�

новить обновление изображения

Отображение
объектов–источников и
приемников в слое

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на слой в таблице со)
держания, для которого вы
хотите отобразить объекты –
источники и приемники.

2. Нажмите Свойства.

3. Нажмите на закладку Симво

лы.

4. Нажмите на пункт Категории
в списке и нажмите на Уни

кальные значения в расширен)
ном списке.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Поле значений и на)
жмите СЛУЖЕБНАЯ_РОЛЬ
(AncillaryRole), чтобы исполь)
зовать этот атрибут для обозна)
чения.

6. Нажмите Добавить все.

7. Чтобы изменить знак для оп)
ределенного значения, дваж)
ды нажмите на этот знак.

8. Когда закончите форматиро)
вание символов, нажмите ОК.

Роль), содержащий эту инфор�
мацию. Значения в этом поле
определяются диапазоном зна�
чений кодов. Значение 1 соот�
ветствует источнику, а значе�
ние 2 соответствует приемни�
ку. Значение 0 означает, что
объект не является ни источни�
ком, ни приемником.

Обозначение объектов в соот�
ветствии со значением данного
атрибута позволяет быстро
идентифицировать все соеди�
нения�источники и приемники.

Дополнительную информацию
о диапазонах значений атрибу�
тов вы найдете в руководстве
Построение базы геоданных.

2
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Добавление
объектов сети
Добавление объектов к сети
аналогично добавлению объек�
тов к любому набору данных.
Однако, когда вы добавляете
объекты к сети, они топологи�
чески связываются с другими
объектами сети. Эти соедине�
ния автоматически поддержи�
ваются внутри базы геоданных.

В данном примере в сеть добав�
ляется новый сервисный эле�
мент для подачи воды в здание.
Новый сервисный элемент со�
единяется с основным водопро�
водом с одного конца и присое�
диняется к зданию с другого.
Чтобы обеспечить вышеназван�
ные соединения, необходимо
использовать параметры замы�
кания.

1. Щелкните Редактор и на)
жмите Начать редактирова

ние.

2. Щелкните Редактор и затем
Замыкание.

3. В окне Параметры замыкания
установите соответствующие
допуски.

4. Закройте окно Параметры за

мыкания.

См. также
Информацию о параметрах за�

мыкания вы найдете в руковод�

стве “Редактирование в

ArcMap”.

1

2

4

3

3
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5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи и нажмите Со

здать новый объект.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Целевые слои и нажми)
те на слой, к которому вы хо)
тите добавить объект.

7. Нажмите на инструмент
Скетч.

8. Укажите точку на объекте, где
должен быть присоединен но)
вый объект. Появляется изоб)
ражение мишени, показыва)
ющее, что режим замыкания
включен. Нажмите, чтобы со)
здать первую вершину нового
объекта.

9. Создайте остальные вершины
объекта и дважды нажмите,
чтобы закончить его.

10. Нажмите Редактор и нажми)
те Завершить редактирование.

11. Нажмите Да, чтобы сохранить
сделанные изменения.

98

657

10
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Присоединение
и отсоединение
объектов сети
В некоторых случаях вам мо�
жет потребоваться отсоединить
объект от сети. Отсоединение
объекта не удаляет его из базы
данных – удаляются топологи�
ческие связи, которые были у
объекта с другими объектами
сети. Аналогично, соединение
объекта с сетью создает тополо�
гические отношения между
объектом и соседними с ним
объектами.

Чтобы отсоединить объект, вы
должны сначала добавить кноп�
ку Отсоединить к панели Ин�

струменты из закладки Ко�

манды диалогового окна Наст�

роить. Кнопка Отсоединить

доступна из панели инструмен�
тов Редактор.

Отсоединение
объектов сети

1. Нажмите Редактор и нажми)
те Начать редактирование.

2. Нажмите на инструмент Ре

дактировать.

3. Выберите объект для отсоеди)
нения.

4. Нажмите кнопку Отсоеди

нить.

Совет

Присоединение объектов сети
Вы можете присоединять отсо�

единенный объект, следуя той

же процедуре, что для отсое�

динения объектов, используя

кнопку Присоединить вместо

кнопки Отсоединить.

2 4

1

3
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Включение и
отключение
объектов
Любой объект в геометрической
сети может быть включен или
отключен. Включенный объ�

ект позволяет потоку прохо�
дить через него, в то время как
отключенный объект не поз�
воляет. Отключение объектов
позволяет вам работать с ними
так, как если бы они были отсо�
единены от сети, не удаляя в
действительности топологичес�
ких связей, которыми они свя�
заны с другими объектами сети.
По умолчанию, когда вы созда�
ете геометрическую сеть, все ее
объекты включены.

Чтобы включить или отключить
объект, нужно изменить значе�
ние его атрибута Включено в
диалоговом окне Атрибуты.

1. Нажмите Редактор и нажми)
те Начать редактирование.

2. Нажмите на инструмент Ре

дактировать и нажмите на
объект, который вы хотите
включить или отключить.

3. Нажмите на кнопку Атрибу

ты.

4. Нажмите на столбец Значение
напротив свойства Включено.
Открывается окно списка, в
котором показаны все воз)
можные значения кода для
данного атрибута (как опреде)
лено атрибутивным доменом
кодовых значений атрибута
Включено).

5. Нажмите Истинно, чтобы
включить объект или нажми)
те Ложно, чтобы отключить
объект.

6. Нажмите Редактор и нажми)
те Завершить редактирование.

7. Нажмите Да, чтобы сохранить
сделанные изменения.Совет

Включение и отключение
объектов
Вы можете включить или от�

ключить объект, изменив значе�

ние его атрибута Включено в

таблице атрибутов объекта.

Откройте таблицу для соот�

ветствующего класса объек�

тов, найдите данный объект в

таблице и измените значение его

атрибута. Более подробную ин�

формацию о работе с таблица�

ми атрибутов вы найдете в Гла�

ве 10 “Работа с таблицами”.

4

5

2 3

1
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Добавление
панели
инструментов
Функции
сетевого
анализа
Чтобы использовать ArcMap для
анализа сетей, вы должны за�
грузить панель инструментов
Функции сетевого анализа.

Эта панель инструментов со�
держит большинство инстру�
ментов, необходимых для вы�
полнения аналитических задач,
которые будут описаны далее в
этой главе.

1. Нажмите правой кнопкой
мыши на Главное меню.

2. Нажмите на Функции сетевого
анализа.

3. Поместите панель инстру)
ментов в окно ArcMap.

Теперь каждый раз, когда вы
будете запускать ArcMap, эта
панель инструментов будет
присутствовать.

Совет

Добавление панели
инструментов
Вы можете также добавить па�

нель инструментов, нажав на

меню Вид, указав на Панели ин�

струментов и нажав на Функ�

ции сетевого анализа.

2

2



156 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Изучение панели инструментов Функции сетевого анализа

Список Сетей содержит все геометрические сети, загружен�
ные на текущий момент в ArcMap. Чтобы работать с сетью в
ArcMap, например, установить направление потока или выпол�
нить операцию трассировки, вы должны сначала выбрать сеть
из списка.

Меню Поток содержит пункты для отображения направления
потока для объектов сети. Войдя в меню Поток, вы увидите три
пункта: Отобразить стрелки для, Отобразить стрелки и
Свойства.

Панель инструментов Функции сетевого анализа разделена
на две секции. Левая часть панели позволяет вам выбрать сеть,
с которой вы будете работать, а также установить и отобразить
направление потока в сети. Правая часть панели позволяет вам
устанавливать и выполнять операции трассировки в текущей
сети (см. раздел “Трассировка сети” далее в этой главе).

Кнопка Установить направление потока устанавливает на�
правление потока в сети. Эта кнопка доступна, когда сеть содер�
жит классы объектов, которые вы назначили в качестве посто�
янных источников и приемников.

Нажимая на пункт Отобразить стрелки для, вы получаете
список классов объектов�ребер в сети. Отмечая пункты в этом
списке, вы определяете, для каких слоев отображать направле�
ние потока. Команда Отобразить стрелки – это кнопка пере�

Flow menu

Set Flow Direction
button

Analysis menu

Flag and Barrier tool
palette

Trace Task
dropdown list

Solve button

ключения, которая включает и отключает отображение стрелок
направления потока в вашей сети. Нажав на команду Свойст�

ва, вы открываете диалоговое окно Свойства отображения

потока. Закладка Символ стрелки позволяет вам определить
размер и цвет стрелок, используемых для указания направле�
ния потока. Закладка Масштаб позволяет указать диапазон
масштабов, при которых должны отображаться стрелки.

Меню Поток

Меню Анализ
Список Задач
трассировки

Список Сетей

Кнопка Установить
направление
потока

Кнопка
РешитьПанель

инструментов
Флаг и Барьер
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Меню Анализ содержит команды настройки сети, необходимой
для выполнения операций трассировки. Нажимая на меню Ана�

лиз, вы открываете доступ к пяти командам: Отключить слои,
Очистить флаги, Очистить барьеры, Очистить результат

и Опции.

Нажав на Отключить слои, вы получаете список классов объ�
ектов, содержащихся в геометрической сети. Поставив отметки
против классов объектов в этом списке, вы отключаете классы
объектов для операций трассировки. При этом операции трас�
сировки будут вести себя так, как если бы все объекты этого
класса были отключены. Пункты меню Очистить флаги и Очи�

стить барьеры удаляют из сети флаги и барьеры, соответст�
венно. Команда Очистить результаты удаляет результаты
предыдущей операции трассировки.

Нажатие на Опции открывает диалоговое окно Параметры ана�

лиза. Это диалоговое окно позволяет вам задавать параметры
для последующих операций трассировки.

Закладка Общие диалогового окна Параметры анализа позво�
ляет вам указывать, с какими объектами должна быть проведе�
на операция трассировки. Вы можете выполнять операции трас�
сировки на всех объектах сети, только на выбранных объектах
или только на невыбранных объектах. Вы можете указать, долж�
ны ли операции трассировки, учитывающие направление пото�
ка, включать ребра с неопределенным или не заданным направ�
лением потока. На этой закладке вы также задаете допуски за�
мыкания для установки флагов и барьеров на карте.

Закладка Веса позволяет вам определить, какие веса сети будут
использованы при трассировке. Задача трассировки Найти

путь использует эти веса, чтобы определить стоимость включе�
ния объекта сети в результат задачи трассировки.
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Список Задачи трассировки содержит список всех операций
трассировки, которые вы можете выполнить с помощью панели
инструментов Функции сетевого анализа. ArcGIS поставляет�
ся с девятью встроенными операциями трассировки.

Список Задачи трассировки используется для выбора опера�
ции трассировки, а кнопка Решить используется для выполне�
ния операции трассировки после того, как вы с помощью панели
инструментов установили нужные параметры. Кнопка Решить

выполняет операцию трассировки, которую вы выбрали в спис�
ке Задачи трассировки в соответствии с параметрами, кото�
рые вы задали с помощью диалогового окна Параметры анали�

за, а также размещением флагов и барьеров в сети.

Закладка Весовой фильтр позволяет вам определить, какие
объекты сети могут быть включены в трассировку на основании
значений веса, присвоенных объектам сети. Вы задаете диапа�
зон допустимых значений веса для трассировки, как для ребер,
так и для соединений.

На закладке Результаты вы можете определить, в каком фор�
мате вы хотите получить результаты операций трассировки. Ре�
зультаты могут быть представлены в виде рисунков, наложен�
ных на карту, или в виде набора выбранных объектов. Если вы
выбираете рисование результатов, вы можете указать отобра�
жать только части сложных ребер, которые были трассированы
в реальности, а не весь сложный объект. Вы можете также ука�
зать, должны ли результаты включать объекты, трассирован�
ные в процессе выполнения операции, или только объекты, ос�
тановившие трассировку. Наконец, вы можете определить,
должны ли результаты включать объекты – ребра и соедине�
ния.
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Направление потока

В задачах с инженерными сетями знание направления потока в
сети весьма важно. Установка направления потока в геометри�
ческой сети определяет направление, в котором предмет по�
требления перемещается по сети. Направление потока в сети
определяется топологией сети, расположением источников и
приемников сети, а также включенным или отключенным со�
стоянием объектов.

Источники и приемники проводят поток через сеть. Источни�
ки – это объекты�соединения, из которых поток расходится по
ребрам сети. Например, в сети распределения воды насосные
станции могут рассматриваться как источники, так как именно
они проталкивают воду по трубам в разные стороны от насосных
станций. Приемники – это объекты�соединения, которые соби�
рают в себя поток из ребер сети. Например, в речной сети устье
реки можно рассматривать как приемник, так как сила грави�
тации направляет всю воду именно к нему. Поток всегда дви�
жется по направлению от источников к приемникам. Так как
направление потока может быть установлено только с помощью
приемников или только с помощью источников, обычно в сети
определяют только одни из этих объектов.

Важно помнить, что при установлении направления потока учи�
тывается отключенность объектов. Отключение объекта приво�
дит к тому, что поток не может проходить через него. Следова�
тельно, отключение объекта будет означать, что направление
потока не может быть установлено не только для отключенных
объектов, но и для всех объектов, которые связаны с источника�
ми и приемниками только через отключенный объект.

После того, как вы установили направление потока в вашей сети,
каждое ребро относится к одной из трех категорий направления
потока: определенное, неопределенное или неинициализирован�
ное.

Определенное направление потока

Если направление потока в ребре может быть точно определено
по топологии сети, расположению источников и приемников, а
также включенному или отключенному состоянию объектов, счи�
тается, что для объекта установлено определенное направле�

ние потока. Определенное направление потока для ребра зада�
ется как равное или противоположное направлению, в котором
был оцифрован объект.

Неопределенное направление потока

Неопределенное направление потока появляется в сети, ког�
да направление потока в ребре не может быть точно определено
по топологии сети, расположению источников и приемников, а
также включенному или отключенному состоянию объектов.
Обычно неопределенное направление потока относится к объ�
ектам, составляющим часть петли, или замкнутого участка, а
также для ребер, оба конца которых соединены с источниками,
либо с приемниками.

Неинициализированное направление потока

Неинициализированное направление потока возникает в сети
для ребер, изолированных от любых источников или приемни�
ков сети. Это может произойти, если ребро топологически не
связано через сеть с источниками и приемниками, либо если оно
связано с источниками или приемниками только через отклю�
ченные объекты.

Определение направления потока

Во всех инженерных сетях, для которых определено направле�
ние потока, присутствуют источники и приемники. В некото�
рых случаях вы не знаете расположение источников и приемни�
ков, но вам известно направление потока. В этом случае вы долж�
ны выбрать в сети соединения, которые будут служить источни�
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ками и приемниками, чтобы образовать правильное направле�
ние потока.

После установки направления потока в сети могут возникнуть
участки неопределенного направления потока, даже если вам
известно направление потока. Это связано с тем, что направле�
ние потока определяется свойствами сети или объектов, состав�
ляющих сеть, в дополнение к топологии и размещению источни�
ков и приемников. Например, в водной сети направление пото�
ка в трубе определяется разницей давления на концах трубы.

На давление на каждом конце трубы влияют такие факторы,
как материал, из которого сделана труба, диаметр трубы, ско�
рость потока через трубу, физическая конфигурация трубы
(включая сужения, клапаны, резкие повороты), температура
воды, высота расположения концов трубы, а также топология
сети. Поскольку ArcGIS работает с общими сетями (а не со спе�
цифическими видами сетей), эта информация не используется
для определения направления потока. Таким образом, направ�
ление потока может иметь неопределенное значение для неко�
торых ребер сети.

В каждой специфической области существует набор аналогич�
ных переменных величин. Разработчики могут создавать собст�
венные программы определения направления потока, в кото�
рых эти переменные используются для определения направле�
ния потока в сетях специального назначения.
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Отображение
направления
потока
Направление потока в сети ука�
зывает направление, в котором
предмет потребления переме�
щается в сети. ArcGIS хранит
эту информацию об объектах–
ребрах.

Используя строку инструмен�
тов Функции сетевого анали�

за, вы можете отображать на�
правление потока в ребрах. Вы
можете показать, для каких
ребер существует определенное
направление потока, неопреде�
ленное или неинициализирован�
ное направление потока.

1. Нажмите на меню Поток па)
нели инструментов Функции
сетевого анализа.

2. Укажите на Отобразить стрел

ки для.

3. Поставьте отметки возле тех
слоев, для которых вы хотите
показать направление потока.

4. Нажмите Свойства.

5. Нажмите на закладку Символ
стрелки. Нажмите на катего)
рию потока в списке и нажми)
те на кнопку, чтобы задать
размер и цвет стрелок для ука)
зания направления потока.

См. также
Дополнительную информацию о

направлении потока вы найдете

в разделе “Направление потока”

в этой главе

1 2 3

4

5
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6. Нажмите на закладку Мас

штаб и укажите масштабы,
при которых вы хотите отоб)
ражать стрелки направления.
Чтобы видеть стрелки во всех
масштабах, поставьте отметку
против Показывать стрелки во
всех масштабах. Чтобы пока)
зывать стрелки в определен)
ном диапазоне масштабов,
поставьте отметку против Не
показывать стрелки в масшта

бах и наберите в текстовых
окошках значения предель)
ных масштабов.

7. Нажмите ОК.

8. Нажмите Поток и нажмите
Отобразить стрелки.

Будут показаны стрелки, ука)
зывающие направление пото)
ка.

Совет

Удаление стрелок
направления потока
Чтобы удалить стрелки направ�

ления потока, нажмите Поток

и нажмите Отобразить стрел�

ки.
6

7

8



АНАЛИЗ ИНЖЕНЕРНЫХ СЕТЕЙ 163

Установка
направления
потока
Вы можете использовать
ArcMap, чтобы поддерживать
направление потока в вашей
геометрической сети. ArcMap
использует топологию сети,
включенное или отключенное
состояние объектов и располо�
жение источников и приемни�
ков для определения направле�
ния потока.
Вам следует устанавливать на�
правление потока каждый раз,
когда вы:
· Создаете новую геометриче�

скую сеть.
· Добавляете или удаляете

объекты сети.
· Изменяете форму объектов

так, что при этом меняется
топология сети.

· Присоединяете или отсоеди�
няете объекты.

· Добавляете или удаляете
источники или приемники.

· Включаете или отключаете
объекты.

Установка направления потока
формирует правильное направ�
ление потока для новой тополо�
гии сети.
Чтобы можно было установить
направление потока, ваша сеть
должна содержать как мини�
мум один класс объектов�соеди�
нений, который вы определи�
ли, как источники и/или при�
емники.

Создание источников
и приемников

1. Нажмите Редактор и нажми)
те Начать редактирование.

2. Нажмите на кнопку Атрибу

ты.

3. Нажмите на инструмент Ре

дактировать и нажмите на
объект, который вы хотите
сделать источником или при)
емником. Этот объект должен
принадлежать к одному из
классов объектов, который, по
данному вами при создании
сети определению, может со)
держать источники и прием)
ники.

4. В окне Атрибуты нажмите на
столбец Значение возле свой)
ства AncillaryRole (Служебна)
яРоль).

5. Нажмите на Источник или
Приемник, чтобы сделать объ)
ект источником или приемни)
ком (позже вы можете отме)
нить это назначение, нажав в
списке Нет).

6. Нажмите Редактор и нажми)
те Завершить редактирование.

7. Нажмите Да, чтобы сохранить
сделанные изменения.

1

3

4

5

23
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Установка
направления потока

1. Нажмите Редактор и нажми)
те Начать редактирование.

2. Нажмите на кнопку Устано

вить направление потока пане)
ли инструментов Функции се

тевого анализа. Теперь в вашей
сети установлено правильное
направление потока.

3. Нажмите Редактор и нажми)
те Завершить редактирование.

4. Нажмите Да, чтобы сохранить
сделанные изменения.

Совет

Версии сетей
Вы можете использовать версии

объектов, предлагаемые ArcGIS,

чтобы создавать различные вер�

сии вашей сети. Каждая версия

базы данных, которую вы созда�

ете, поддерживает собствен�

ный набор информации для гео�

метрической сети, включая

топологию сети, включенное

или отключенное состояние объ�

ектов, источники и приемники,

направление потока. Используя

версии, вы можете, например,

поддерживать одну версию сети

для анализа сообщений о неис�

правностях и другую версию

сети для работ по планированию

и обновлению сети.

Подробную информацию о верси�

ях вы найдете в руководстве

Построение Базы Геоданных.

2
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Трассировка сетей

Анализ сетей включает трассировку. Термин “трассировка”
используется здесь для описания построения набора элементов
сети в соответствии с определенной процедурой. Вы можете
представить себе трассировку, как помещение прозрачного лис�
та на карту вашей сети и прорисовку всех элементов сети, кото�
рые вы хотите включить в результирующий набор на прозрач�
ном листе.

При работе с сетями результат трассировки определяется свя�
занностью. Элемент может быть включен в результат трасси�
ровки, только если он как�либо связан с другими элементами
результата трассировки. Результат трассировки – это набор
объектов сети, найденных операцией трассировки. Например,
предположим, что вы хотите найти все объекты вверх по тече�
нию от определенной точки в речной сети. Используя прозрач�
ный лист, наложенный на карту сети рек, вы можете нарисо�
вать все участки реки, расположенные вверх по течению от за�
данной точки. То, что будет нарисовано на прозрачном листе
после выполнения этой операции, и будет вашим результатом
трассировки.

Аналогично, когда вы выполняете операцию трассировки в
ArcMap, результатом будет набор элементов сети, включенных в
трассу. В ArcMap результатом трассировки может быть либо
рисунок, помещенный поверх карты, либо набор выбранных
элементов.

Флаги и барьеры

В ArcMap флаги определяют начальные точки трасс. Напри�
мер, если вы выполняете трассировку вверх по течению, вы мо�
жете использовать флаг, чтобы определить, с какой точки долж�
на начаться трасса вверх по течению. Флаги можно помещать в
любую точку на ребрах и соединениях. При выполнении опера�
ции трассировки ArcMap использует соответствующий объект –
ребро или соединение в качестве начальной точки операции трас�
сировки. Элементы сети, связанные с этими ребрами или соеди�

нениями, будут рассмотрены на предмет включения в результат
трассировки.

Барьеры определяют точки в сети, за которые не может быть
продолжена трасса. Если вам нужно провести трассировку толь�
ко определенной части сети, вы можете использовать барьеры
для изолирования этой части сети. При выполнении операции
трассировки ArcMap воспринимает объекты, на которых уста�
новлены барьеры, как отключенные, таким образом, трасса не
может быть продолжена через эти объекты.

Отключение объектов

Отключение объектов – это, по сути, способ создания постоян�
ного барьера в определенной точке. В муниципальной сети во�
доснабжения, например, если магистральная труба была вскры�
та и отключена в связи с реконструкцией улицы, вода не может
проходить через эту секцию магистральной трубы. Отключение
объекта сети, представляющего эту трубу, остановит трассиров�
ку на этом объекте.

Отключение слоев объектов

В некоторых случаях может потребоваться отключение целых
слоев объектов. Например, отключив слой переключателей в сети
подачи электроэнергии и выполнив трассировку от определен�
ной точки сети, вы можете определить, какие переключатели
следует выключить, чтобы изолировать этот участок сети; это
будут те объекты, на которых остановится трассировка.

Веса

Ребрам и соединениям могут быть присвоены определенные зна�
чения веса. Вес – это свойство объекта сети, которое обычно
используется для представления стоимости прохождения через
ребро или соединение. Примером веса ребра может быть его
длина. При анализе кратчайшего пути вы можете выбрать этот
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вес, если вы хотите, чтобы полученный путь имел минимальную
длину. Другим примером может служить сопротивление при
прохождении ребра в электрической сети. При использовании
веса–сопротивления кратчайшим путем будет путь с наимень�
шим сопротивлением.

Когда вы строите сеть, вы указываете, какие атрибуты классов
объектов ребер и соединений будут использованы в качестве их
весов. Вы можете использовать эти веса для определения стои�
мости включения объекта в результат операции. Из задач трас�
сировки, включенных в ArcGIS, только Найти путь, Найти

путь вверх по течению и Найти накопление вверх по тече�

нию используют значения весов для вычисления значений.

Для решения этих задач трассировки вы должны указать, какие
веса использовать. Для объектов�соединений используется один
вес. Для объектов�ребер можно использовать два веса: один в
направлении оцифровки ребра (вес От�до), другой в направле�
нии, противоположном направлению оцифровки ребра (вес До�
от). Направление оцифровки ребра определяет порядок, в ко�
тором узлы, формирующие ребро, хранятся в базе геоданных.
Вы можете задать разные веса для каждого направления ребра
в случае, если трассировка ребра в одном направлении имеет
иную стоимость, чем его трассировка в противоположном на�
правлении.

Весовые фильтры

Чтобы ограничить набор объектов, которые могут быть включе�
ны в трассировку, вы можете использовать весовой фильтр. Ве�

совой фильтр указывает объекты, которые могут быть вклю�
чены в трассировку, на основе их весов. Весовой фильтр служит
той же цели, что и создание выборки элементов сети на основа�
нии простого запроса SQL; кроме того, с весовым фильтром ско�
рость выполнения операции будет значительно выше.

Используя весовой фильтр, вы задаете допустимые или недопу�
стимые диапазоны значений веса объектов сети, которые могут

быть включены в трассировку. Как и при использовании веса
для представления стоимости включения объекта в результаты
трассировки, для объектов�соединений задается один вес, для
объектов�ребер – два.

Объекты, включенные в трассу, и объекты,
останавливающие трассировку

При решении задач трассировки Найти связанные, Трасси�

ровка вниз по течению или Трассировка вверх по течению вы
можете получать в качестве результата либо объекты, включен�
ные в трассу, либо объекты, останавливающие трассировку. Объ�
екты, включенные в трассу – это объекты, через которые про�
шла операция трассировки. Объекты, останавливающие трас�
сировку – это объекты, через которые операция трассировки не
может быть продолжена. Останавливать трассировку могут сле�
дующие объекты:

· Отключенные объекты

· Объекты, на которых установлены барьеры

· Объекты, включенные в трассу, связанные только с одним
объектом (тупики)

· Объекты, которые не участвуют в трассировке в соответст�
вии с установленным весовым фильтром.

Использование выборки для изменения
задач трассировки

При трассировке ArcMap позволяет вам использовать выборки
следующими тремя способами.

Во�первых, используя диалоговое окно Параметры анализа,
вы можете определить, будет ли операция трассировки выпол�
нена на всех объектах, только на выбранных объектах или толь�
ко на невыбранных объектах. Трассировка только выбранных
объектов означает, что невыбранные объекты воспринимаются
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так, как будто на них поставлены барьеры, а трассировка толь�
ко невыбранных объектов означает, что барьеры как будто по�
ставлены на выбранных объектах. Используя выборки таким
способом, вы можете, например, выполнить операцию трасси�
ровки для создания набора барьеров для последующей операции
или построить запрос на выборку для создания набора объектов
сети, на которых будет выполнена операция трассировки.

ArcMap также позволяет вам определить, какие слои будут вы�
браны при выполнении операции трассировки. В меню Выбор�

ка в ArcMap вы можете определить, какие слои доступны для
выборки. Когда ArcMap возвращает результаты операции трас�
сировки в виде набора выбранных объектов, установки, кото�
рые вы сделали в меню Выборка, используются для определе�
ния, какие объекты включить в выбранный набор, возвращае�
мый трассировкой.

Наконец, вы можете также использовать Метод интерактив�

ной выборки – установленный через меню Выборка – для оп�
ределения поведения результирующего набора выбранных объ�
ектов. Вы можете создать новую выборку, добавить результаты
операции трассировки к текущей выборке, выбрать результаты
операции трассировки из текущей выборки или удалить резуль�
таты операции трассировки из текущей выборки.

С помощью средств работы с выборками в ArcMap, вы можете
использовать простые задачи трассировки, включенные в
ArcMap, для выполнения составных и сложных операций трас�
сировки.

Резюме

В этом разделе описаны некоторые подходы, которыми вы мо�
жете пользоваться при проведении операций трассировки ва�
шей сети. Вы можете возвращать результаты трассировки в виде
набора выбранных объектов, отключать отдельные объекты или
целые слои, устанавливать барьеры на ребрах или соединениях,

получать объекты трассы или объекты, останавливающие трас�
сировку, проводить трассировку только на выбранных или на
невыбранных объектах, определять, какие слои включать в ре�
зультаты, и использовать различные методы выбора. Все пере�
численные понятия можно использовать одновременно при со�
здании результата трассировки. Комбинирование этих параме�
тров в операциях трассировки позволит вам выполнять очень
сложные трассировки на вашей сети.
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Операции
трассировки
Используя панель инструмен�
тов Функции сетевого анали�

за для вашей сети, вы можете
выполнять следующие задачи:

· Трассировка вниз по тече�
нию

· Трассировка вверх по тече�
нию

· Найти накопление вверх по
течению

· Найти путь вверх по тече�
нию к источнику

· Найти общих предков

· Найти соединенные объек�
ты

· Найти отсоединенные объ�
екты

· Найти путь

· Найти петли

Вы можете использовать эти
простые задачи для выполнения
многих полезных видов сетево�
го анализа. Вы можете также
комбинировать их с другими
возможностями ArcMap для
выполнения сложных операций
анализа сети.

Чтобы найти все элементы, рас�
положенные вниз по течению от
заданной точки вашей сети, ис�
пользуйте задачу Трассировка

вниз по течению.

Чтобы найти все элементы, рас�
положенные вверх по течению

Добавление флагов и
барьеров

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов.

2. Нажмите на кнопку, представ)
ляющую флаг или барьер, ко)
торый вы хотите добавить в
сеть.

3. Укажите на объект ) ребро или
соединение, на который вы
хотите поместить флаг или
барьер.

4. Нажмите, чтобы добавить
флаг или барьер.

Трассировка вниз по
течению

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги, на каждую точку, от
которой вы хотите провести
трассировку вниз по течению.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите на Трассировка вниз
по течению.

4. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты
вниз по течению от ваших фла)
гов.

1
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от заданной точки вашей сети,
используйте задачу Трассиров�

ка вверх по течению.

Чтобы найти все объекты сети,
лежащие выше по течению от
заданной точки, используйте
задачу Найти накопление

вверх по течению.

Чтобы найти путь от заданной
точки в сети вверх к источни�
ку, используйте задачу Найти

путь вверх по течению.

Чтобы найти все общие объек�
ты, находящиеся вверх по те�
чению для заданного набора то�
чек, используйте задачу Найти

общих предков.

Чтобы найти все объекты, со�
единенные с заданной точкой в
сети, используйте задачу Най�

ти соединенные объекты.

Чтобы найти все объекты, не
связанные с данной точкой че�
рез сеть, используйте задачу
Найти отсоединенные объек�

ты.

Чтобы найти путь между двумя
заданными точками в сети, ис�
пользуйте задачу Найти путь.
Этот путь может быть лишь од�
ним из вариантов пути между
этими двумя точками, если ваша
сеть содержит петли.

Чтобы найти петли в сети,
используйте задачу Найти

петли. Петли могут влиять на
наличие нескольких путей
между точками в сети.

Трассировка вверх по
течению

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги, на все точки, от кото)
рых вы хотите провести трас)
сировку вверх по течению.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите на Трассировка вверх
по течению.

4. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты
вверх по течению от ваших
флагов.

Поиск накопления
вверх по течению

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз и выберите
инструмент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги во всех точках, выше
которых вы хотите найти на)
копление.

3. Нажмите Анализ и затем Оп

ции.

1 3 4
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4. Перейдите на закладку Веса.
Нажмите на стрелку вниз воз)
ле Веса соединений и выберите
вес, который вы хотите ис)
пользовать для соединений.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке веса ребер От
До и
выберите вес, который вы хо)
тите использовать при трасси)
ровке ребер по направлению
оцифровки.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке веса ребер До
От и
выберите вес, который вы хо)
тите использовать при трасси)
ровке ребер против направле)
ния оцифровки.

7. Нажмите ОК.

8. Нажмите на стрелку вниз в
списке Задачи трассировки и
щелкните Найти накопление
вверх по течению.

9. Нажмите кнопку Решить.

Будут показаны все объекты,
расположенные выше по те)
чению от ваших флагов, а их
суммарная характеристика
отобразится в строке состоя)
ния.

Совет

Поиск накопления вверх по
течению без учета весов
По умолчанию задача Найти на�

копление вверх по течению не

использует веса. Если вы не ис�

пользуете веса, результат вы�

числений будет просто числом

ребер.

4

5

98

6



АНАЛИЗ ИНЖЕНЕРНЫХ СЕТЕЙ 171

Поиск общих предков

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги на все точки, для кото)
рых вы хотите найти общих
предков.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите на Найти общих пред

ков.

4. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты,
расположенные вверх по те)
чению от всех ваших флагов.

Поиск пути вверх по
течению к источнику

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз и выберите
инструмент Флаг.

2. Расставьте флаги в тех мес)
тах, от которых вы хотите най)
ти путь вверх по течению к ис)
точнику.

3. Нажмите на стрелку вниз в
списке Задачи трассировки и
выберите задачу Найти путь
вверх по течению.

4. Нажмите кнопку Решить.

Будут показаны пути вверх по
течению от каждого флага к
источнику.

Совет

Поиск пути вверх по течению
с использованием весов
По умолчанию, задача Найти

путь вверх по течению не исполь�

зует веса. Если вы будете ис�

пользовать веса, то найденный

путь будет кратчайшим в соот�

ветствии с теми весовыми ко�

эффициентами, которые вы оп�

ределите. Чтобы задать веса,

проделайте шаги с 3 по 7 в при�

мере поиска накопления вверх по

течению.

3 4
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Поиск соединенных
объектов

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги на каждую точку, для
которой вы хотите найти со)
единенные с ней объекты.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
выберите Найти соединенные
объекты.

4. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты,
соединенные с объектами, на
которые вы поместили флаги.

Совет

Использование задач Найти
соединенные и Найти
отсоединенные
Задача Найти отсоединенные

всегда выбирает те объекты,

которые задача Найти соеди�

ненные игнорирует. В каждом

случае результат одной из этих

задач более удобен для восприя�

тия, нежели результат другой.

Например, предположим, что у

вас есть почти полностью со�

единенная сеть, и вам хотелось

бы убедиться, что все объекты

в сети соединены между собой.

Выполнив задачу Найти отсое�

диненные, вы легко сможете

увидеть, есть ли в сети отсое�

диненные объекты. Это будет

гораздо проще, чем, выполнив

задачу Найти соединенные, ис�

кать объекты, не вошедшие в по�

лучившуюся выборку.

Поиск отсоединенных
объектов

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги на все точки, для кото)
рых вы хотите найти отсоеди)
ненные объекты.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
выберите Найти отсоединен

ные объекты.

4. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты,
не соединенные с объектами,
на которые вы поместили фла)
ги.
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Изоляция точки в сети

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаг на точку, которую вы хо)
тите изолировать.

3. Нажмите на Анализ и нажми)
те Отключенные слои. Отметь)
те слой или слои, содержащие
объекты, которые будут ис)
пользоваться для изолирова)
ния заданной точки.

4. Нажмите на Анализ и нажми)
те Опции.

5. Перейдите на закладку Ре

зультаты и нажмите на Вы

борка.

6. Нажмите на Объекты, оста

навливающие трассировку.

7. Нажмите ОК.

1
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8. В Главном меню нажмите на
Выборка и нажмите Устано

вить слои, доступные для вы

бора.

9. Нажмите Очистить все, чтобы
убрать отметки возле всех сло)
ев.

10. Отметьте слои, содержащие
объекты, которые будут ис)
пользоваться для изолирова)
ния заданной точки.

11. Нажмите Закрыть.

12. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите на Найти соединен

ные объекты.

13. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты,
которые нужно использовать
для изоляции заданной точки
в сети.
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Поиск соединенных
объектов с
использованием
весовых фильтров

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги на точки, для которых
вы хотите найти соединенные
с ними объекты.

3. Нажмите на Анализ и затем на
Опции.

4. Нажмите на закладку Весовой
фильтр. Нажмите на стрелку
вниз в окошке Вес соединения
и нажмите на имя веса, кото)
рый вы хотите использовать
для фильтрации соединений.

5. В текстовом окне Диапазон
веса для соединений наберите
выражение, которое вы хоти)
те использовать для фильтра)
ции соединений.

6. Поставьте отметку возле Нет,
чтобы исключить эти интерва)
лы.

7. Нажмите Проверить, чтобы
убедиться в правильности
синтаксиса выражения для
фильтра веса соединения.

Совет

Синтаксис фильтра веса
Когда вы строите выражение

для определения диапазона филь�

тра веса, вы должны использо�

вать правильный синтаксис. Вы

можете задать несколько допу�

стимых или недопустимых ин�

тервалов для каждого веса.

Каждый интервал отделяется

запятыми. Каждый интервал

может включать одно значение

или диапазон значений. Чтобы

задать диапазон значений, по�

ставьте дефис между нижней и

верхней границами диапазона

(например, “1�5, 10�22.2, 27”).
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8. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Вес от
до и нажмите
на имя веса, который вы хо)
тите использовать для фильт)
рации ребер в направлении,
совпадающем с направлением
оцифровки.

9. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Вес до
от и нажмите
на имя веса, который вы хо)
тите использовать для фильт)
рации ребер в направлении,
противоположном направле)
нию оцифровки.

10. В текстовом окне Диапазон
веса для ребер наберите выра)
жение, которое вы хотите ис)
пользовать для фильтрации
ребер.

11. Поставьте отметку против
Нет, чтобы исключить эти ин)
тервалы.

12. Нажмите Проверить, чтобы
убедиться в правильности
синтаксиса выражения для
фильтра веса ребер.

13. Нажмите ОК.

14. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
выберите Найти соединенные
объекты.

15. Нажмите на кнопку Решить.

Будут найдены все объекты,
соединенные с объектами, на
которые вы поместили флаги,
с учетом заданных фильтров
веса.
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Поиск пути

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги, на точки, между кото)
рыми вы хотите найти путь.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
выберите Найти путь.

4. Нажмите на кнопку Решить.

Будет найден путь между точ)
ками, в которых вы помести)
ли флаги.

Совет

Задача трассировки Найти
путь
Когда вы используете задачу

трассировки Найти путь, фла�

ги, которые вы помещаете в

сеть, могут либо располагать�

ся только на ребрах, либо толь�

ко на соединениях. Вы не може�

те найти путь между флагами

ребер и соединений.

Поиск кратчайшего
пути

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаги, на точки, между кото)
рыми вы хотите найти путь.

3. Нажмите Анализ и затем Оп

ции.

Совет

Поиск путей без
использования весов
По умолчанию задача трасси�

ровки Найти путь не использу�

ет веса. Если вы не используете

веса, будет найден путь, крат�

чайший по количеству состав�

ляющих его объектов сети.
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4. Нажмите на закладку Веса.
Нажмите на стрелку вниз в
окошке Вес соединения и на)
жмите на имя веса, который
вы хотите использовать для
фильтрации соединений.

5. Нажмите на стрелку вниз в
окошке веса ребер От
до и
выберите вес, который вы хо)
тите использовать при трасси)
ровке ребер по направлению
оцифровки.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке веса ребер До
от и
выберите вес, который вы хо)
тите использовать при трасси)
ровке ребер против направле)
ния оцифровки.

7. Нажмите ОК.

8. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите Найти путь.

9. Нажмите на кнопку Решить.

Будет найден кратчайший – в
соответствии с заданными ве)
сами, ) путь между точками, в
которых вы поместили флаги.
Общая “длина” пути будет ото)
бражена в строке состояния.
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Поиск пути вверх по
течению

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов и выберите инст)
румент Флаг на соединении.

2. Нажмите Анализ и затем Оп

ции. Нажмите на закладку Ре

зультаты. Нажмите на Выбор

ка, чтобы результат трассиров)
ки был возвращен в виде вы)
борки.

3. Уберите отметку возле Соеди

нения. Таким образом, резуль)
тирующая выборка будет со)
держать только объекты)реб)
ра.

4. Нажмите ОК.

5. Нажмите на карту, чтобы по)
местить флаги на начальную
точку.

6. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
затем выберите Трассировка
вверх по течению.

7. Нажмите на кнопку Решить.

8. Нажмите на Анализ и затем на
Очистить флаги.

Совет

Поиск пути вниз по течению
Вы можете найти путь вниз по

течению, используя ту же про�

цедуру, что для поиска пути

вверх по течению.
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9. В Главном меню нажмите на
Выборка. Укажите на Метод
интерактивной выборки и на)
жмите Добавить к текущей
выборке.

10. Нажмите на карту, чтобы по)
местить флаги на конечную
точку.

11. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите на Трассировка вверх
по течению.

12. Нажмите на кнопку Решить.

13. Нажмите на Анализ и затем на
Опции. Нажмите на закладку
Общие. Поставьте отметку
против варианта Невыбранные
объекты, чтобы использовать
текущую выборку в качестве
барьеров.

14. Нажмите ОК.
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Поиск петель

1. В панели инструментов Функ

ции сетевого анализа нажмите
на стрелку вниз палитры ин)
струментов.

2. Нажмите, чтобы поместить
флаг, хотя бы на одну точку
каждой соединенной части
сети, в которой вы хотите най)
ти петли.

3. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите Найти петли.

4. Нажмите на кнопку Решить.
Будут найдены петли в каж)
дой соединенной части сети,
на которую вы поместили
флаг.

15. В Главном меню нажмите на
Выборка. Укажите на Метод
интерактивной выборки и на)
жмите Создать новую выборку.

16. Нажмите на карту, чтобы по)
местить флаг на точку назна)
чения.

17. Нажмите на стрелку вниз в
окошке Задачи трассировки и
нажмите Найти путь.

18. Нажмите на кнопку Решить.
Результатом, если он сущест)
вует, будет путь вверх по тече)
нию от начальной до конеч)
ной точки.
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Настройка ArcMap 17
· Основные элементы интерфейса

пользователя

· Как отображать и прятать панели
инструментов

· Создание пользовательских панелей
инструментов

· Изменение содержимого панели
инструментов

· Изменение внешнего вида команд

· Создание ключей быстрого доступа

· Сохранение настроек в шаблоне

· Установка опций панелей
инструментов

· Создание, редактирование и запуск
макросов

· Создание пользовательских
инструментов при помощи VBA

· Работа с UIControls

· Блокирование документов и
шаблонов

· И другое

Хотя приложения ESRI создавались в соответствии с принципом
максимальной гибкости и легкости в использовании для конечного
пользователя, вы можете захотеть, чтобы интерфейс ArcMap соответствовал
именно вашим конкретным задачам и способу работы. Если вы работаете в
большой организации, другие также могут захотеть, чтобы вы создали для
них собственную настроенную среду. Как разработчик, вы будете рады
услышать, что большинство задач настройки, о которых вас могут попросить,
могут быть решены без написания каких+либо кодов. На самом деле, вы
можете научить других пользоваться функциями настройки, чтобы они сами
могли создать такой интерфейс, с которым бы им было удобно и приятно
работать. Вы можете изменять или создавать панели инструментов, меню и
т.д. для того, чтобы повысить эффективность вашей работы. Причем, вы
можете не только изменять организацию существующей рабочей среды, но
и добавить дополнительную функциональность, подгружая коды, написанные
вами или кем+нибудь другим, в качестве инструментов или команд меню.
Эта глава показывает, насколько широки возможности настройки в ArcMap.
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Фиксируемые панели инструментов

Любая панель инструментов может быть прикреплена к верх�
нему, нижнему, правому или левому краю окна ArcMap. Также,
панели инструментов могут располагаться в любом месте рабо�
чего стола, функционируя при этом как часть приложения. За�
фиксированная панель инструментов перемещается и изменя�
ет размеры вместе с окном приложения. Чтобы предотвратить
прикрепление панели инструментов при ее перетаскивании,
держите нажатой клавишу Ctrl.

Таблица содержания в ArcMap по умолчанию прикреплена к ле�
вому краю окна, но вы можете зафиксировать ее в любом другом
месте или вынести за пределы окна по вашему желанию.

Изменение внешнего вида приложения

Захотите ли вы переместить панель инструментов в определен�
ное положение на экране, сгруппировать команды для удобства
работы, добавить новые макросы или загрузить надстройки, сти�
ли – вы обнаружите, что в ArcMap есть несколько способов про�
вести подобные настройки.

В ArcMap есть два элемента � Главное меню и панель инструмен�
тов Стандартные, которые появляются по умолчанию. Оба они
относятся к панелям инструментов, хотя Главное меню со�
держит только меню. Вообще, панели инструментов могут со�
держать меню, кнопки, инструменты, поля со списками, поля
редактирования – с ними связаны разные типы команд. С каж�
дой командой связан определенный код, неважно, встроенный
ли в приложение или написанный вами. И, в целом, все команды
выполняются примерно одинаково, хотя вы используете их для
разных целей при работе с приложением.

· Меню собирают набор команд в список. Контекстное меню –
это меню, появляющееся по нажатию правой кнопкой мыши
в указанной точке.

· Кнопки и пункты меню при нажатии на них запускают соот)
ветствующие скрипты.

· Инструменты требуют некоторого интерактивного действия с
изображением перед выполнением действия, ) т.е. перед за)
пуском скрипта. Например, инструмент Увеличить требует,
чтобы после нажатия на инструмент вы щелкнули или нари)
совали рамку на карте, чтобы увидеть заданный участок бо)
лее подробно.

· Поля со списками позволяют выбирать варианты из ниспадаю)
щих списков. Например, в ArcMap вы можете выбрать шрифт
текста перед добавлением его на карту.

· Текстовые поля, или поля редактирования, позволяют вводить
текст. В ArcMap вы можете ввести масштаб, в котором хотите
просматривать карту.

Все операции, описанные в этой книге, применимы ко всем ти�
пам команд, если не сказано иное. Описание каждой операции
содержит все исключения, которые относятся к специфическим
типам команд.

Основные элементы интерфейса пользователя

Главное меню

Панель инструмен�
тов Стандартные

Плавающая панель
инструментов

Прикрепленная
таблица
содержания
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Один из основных путей настройки приложения под ваши нуж�
ды – это использование диалогового окна Настроить, с помощью
которого можно изменять меню и панели инструментов. Прочи�
тав эту главу, вы узнаете много приемов работы с этим диалогом.
Диалоговое окно Настроить похоже и имеет много общих свойств
с аналогичным окном приложений Microsoft Office. Если вы ра�
ботали с каким�либо из этих приложений, способ настройки бу�
дет вам знаком.

Когда у вас открыт диалог Настроить, вы можете изменять
существующие меню, панели инструментов и контекстные меню
простым перетаскиванием. Если потребуется, можно вернуть
все установки по умолчанию. Вы можете также создавать
собственные меню, панели инструментов и контекстные меню.

Где сохранять ваши изменения

Когда вы вносите изменения в настройки интерфейса ArcMap,
есть три места для сохранения этих изменений:

· Текущий документ карты. В ArcMap всегда есть открытый
документ.

· Базовый шаблон. Это вид документа карты, который помогает
быстро создавать новые карты. Шаблон может содержать дан)
ные, пользовательский интерфейс, компоновку со всеми эле)
ментами карты (стрелками севера, масштабными линейка)
ми, логотипами и т.д.). Файлы шаблонов карт имеют расшире)
ние .mxt. Но базовый шаблон может быть и не загружен в
ArcMap.

· Нормальный шаблон. Специальный шаблон, который автома)
тически загружается в ArcMap. В этом шаблоне сохраняются
все сделанные вами персональные установки, которые будут
загружаться каждый раз при запуске ArcMap.

Когда вы в первый раз после установки запускаете ArcMap, нор�
мальный шаблон создается автоматически и помещается в пап�
ку с вашими профилями; в какую именно, зависит от вашей
операционной системы:

Windows NT®

C:\WINNT\Profiles\<your username>\Application
Data\ESRI\ArcMap\Templates\

Windows 2000

C:\Documents and Settings\<your username>\Application
Data\ESRI\ArcMap\Templates\

Закладка Панели инструментов диалогового окна Настройка.
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Это готовый Нормальный шаблон по умолчанию, который со�
держит все стандартные панели инструментов и команды, раз�
мещенные в стандартные местоположения. Любые настройки,
которые вы сохраняете в Нормальном шаблоне, сохраняются
именно в этом файле. Если нужно, чтобы ваши изменения появ�
лялись каждый раз при запуске ArcMap, сохраняйте их в Нор�
мальном шаблоне.

Конечно, вы можете предпочесть, чтобы ваши настройки про�
являлись только при работе с какой�то конкретной картой. На�
пример, вы захотите, чтобы пользовательский запрос и панель
инструментов появлялись только вместе с определенными кар�
тами. В этом случае следует сохранить ваши настройки в теку�
щем документе. По умолчанию, все внесенные изменения со�
храняются в Нормальном шаблоне. Однако после того, как вы
сохраните изменения в текущем документе, все последующие
изменения по умолчанию будут также сохраняться в текущем
документе карты.

Предположим, что вы создали что�то большее, чем просто поль�
зовательская панель инструментов – например, целую среду с
собственными инструментами и макросами, которые использу�
ются только при редактировании пространственных объектов.
Вы можете сохранить эту среду как собственный шаблон. При
создании нового документа карты можно выбрать, на каком
шаблоне он должен быть основан: на Нормальном или на вашем
собственном. Подробную информацию по сохранению пользо�
вательских шаблонов смотрите в разделе “Сохранение настроек
в шаблоне” далее в этой главе.

Предположим, что у вашего администратора есть собственная
панель инструментов или инструменты, которые он хочет сде�
лать доступными для всех сотрудников вашей организации. Ад�
министратор мог бы создать настроенный Нормальный шаблон
и разрешить его использовать всем вместо Нормального шабло�

на по умолчанию. Для этого администратор должен настроить
свой Нормальный шаблон и скопировать его в папку
\arcexe81\bin\Templates. В результате, каждый пользователь
начинал бы работу с этим шаблоном. Ниже объясняется, как это
работает.

Если файл Normal.mxt отсутствует в папке профилей в момент
запуска ArcMap, приложение будет искать его в папке
\arcexe81\bin\Templates, где установлен ArcMap. Если такой
файл там существует, он будет автоматически скопирован в пап�
ку вашего профиля и впоследствии будет рассматриваться как
ваш собственный Нормальный шаблон. Хотя вы начинаете ра�
боту с копией настроенного шаблона вашей организации, с этого
момента вы можете сохранять в нем и свои собственные наст�
ройки.

Если файл Normal.mxt отсутствует в папке вашего профиля или
в папке \arcexe81\bin\Templates, то создается новый файл
Normal.mxt, который помещается в папке с вашим профилем.
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Как отображать
и прятать пане7
ли инструментов
Помимо Главного меню и панели
инструментов Стандартные в
ArcMap есть другие панели инстру�
ментов, в которых собраны инстру�
менты для выполнения различных
операций. В панели инструментов
Стандартные есть кнопки для быс�
трого вызова часто используемых
панелей инструментов. Прятать и
отображать панели инструментов
можно или с помощью списка Пане�
ли инструментов в меню Вид, или
через диалоговое окно Настроить.
Отметка рядом с названием панели
инструментов означает, что панель
отображается на экране. Обратите
внимание, что Главное меню пока�
зано в списке панелей инструмен�
тов и не может быть отключено.
После включения панели инстру�
ментов она появляется в приложе�
нии в виде плавающей панели на
рабочем столе. Если панель ранее
включалась, она отображается в том
месте, где она находилась раньше.
Расположение и установка видимо�
сти панелей инструментов всегда со�
храняются в Нормальном шаблоне.

Отображение панелей
инструментов через
меню Вид

1. В меню Вид укажите на Пане

ли инструментов.

2. Отметьте панель инструмен)
тов, чтобы отобразить ее.

Уберите отметку, чтобы
скрыть панель инструментов.

Переключение
панелей инструментов
с помощью диалога
Настроить

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Отметьте панель инструмен)
тов, чтобы отобразить ее, или
уберите отметку, чтобы
скрыть панель.

4. Нажмите Закрыть.

Совет

Быстрый доступ к списку
панелей инструментов
Вы можете открыть список пане�
лей инструментов, не используя
меню Вид. Просто щелкните правой
кнопкой мыши на любой панели ин�
струментов или строке состояния.

Совет

Как спрятать плавающую
панель инструментов
Чтобы быстро спрятать плаваю�

щую панель инструментов, нажми�

те кнопку Закрыть.

2

3
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Создание
пользовательской
панели
инструментов
Несколько различных панелей
инструментов уже содержатся
в ArcMap, но при необходимос�
ти вы можете создать новую
панель инструментов с кнопка�
ми, запускающими ваши собст�
венные скрипты. Вы можете
переименовывать и удалять па�
нели инструментов, которые
были созданы в ArcMap с помо�
щью кнопки Новая в диалоге
Настроить. В то же время,
встроенные в приложение или
являющиеся частью ActiveX®

DLL панели инструментов, ко�
торые были добавлены с помо�
щью кнопки Добавить из фай�
ла, нельзя ни удалить, ни пере�
именовать.

Создание новой
панели инструментов

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Нажмите Новая.

4. Введите имя новой панели
инструментов.

5. Нажмите на стрелку вниз в
списке Сохранить в и выбери)
те шаблон, в котором следует
сохранить панель инструмен)
тов.

6. Нажмите ОК.

Новая пустая панель инстру)
ментов появится в списке па)
нелей и отобразится в окне
приложения как плавающая
панель инструментов.

7. Нажмите Закрыть.

Переименование
панели инструментов

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Нажмите на панель инстру)
ментов, которую хотите пере)
именовать.

4. Нажмите Переименовать.

5. Введите имя панели инстру)
ментов.

6. Нажмите ОК.

7. Нажмите Закрыть.

3

4

7
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5

6
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Удаление панели
инструментов

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Нажмите на пользователь)
скую панель инструментов,
которую хотите удалить.

4. Нажмите Удалить.

Панель инструментов будет
удалена из списка.

5. Нажмите Закрыть.

3

4

5
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Изменение
содержимого
панели
инструментов
Вы можете изменить содержи�
мое любой панели инструмен�
тов путем добавления, переме�
щения и удаления команд. Объ�
единение команд в группы на
панели инструментов помогает
визуально отделить команды,
использующиеся для разных
типов задач, например, для по�
иска и построения запросов.
После изменения встроенной
панели инструментов вы може�
те вернуть ее в исходное состо�
яние. Это может, например,
потребоваться, если вы случай�
но удалите нужную команду из
панели инструментов.

Добавление команды
в панель инструментов
или в меню

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Проверьте, что панель инст)
рументов, которую вы хотите
изменить, включена.

4. Перейдите на закладку Ко

манды.

5. В поле Сохранить в нажмите
на стрелку вниз и выберите
шаблон, в котором следует
сохранить изменения.

6. Выберите категорию, содер)
жащую команду, которую вы
хотите добавить.

7. Щелкните на команде, кото)
рую хотите добавить.

8. Перетащите эту команду в
любое место на ту панель ин)
струментов, которую хотите
изменить.

9. Повторяйте шаги с 6 по 8, пока
не добавите все нужные ко)
манды.

10. Нажмите Закрыть.

Совет

Поле со списком Сохранить в
Поле Сохранить в появляется на

закладке Команды, в диалоге

Новая панель инструментов, в

диалоге Сброс и в диалоге Наст�

роить клавиатуру. Используйте

это поле, чтобы указать, где

следует сохранять изменения: в

Нормальном шаблоне, в другом

шаблоне или в текущем докумен�

те.

3

4

5
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Добавление нового
пустого меню к панели
инструментов

1. Сделайте видимой панель ин)
струментов, к которой хотите
добавить новое пустое меню.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. Перейдите на закладку Ко

манды.

4. В списке Категории выбери)
те Новое меню.

5. Перетащите команду Новое
меню из списка команд на па)
нель инструментов.

Пустое меню с названием
“Новое меню” появится на па)
нели инструментов.

6. Нажмите на него правой кноп)
кой мыши.

7. Введите соответствующее на)
звание меню в текстовое поле.

8. Нажмите Enter.

9. Нажмите Закрыть.

Совет

Создание ключей быстрого
доступа
Все меню в Главном меню и их

команды содержат подчеркну�

тый символ в названии, называе�

мый ключом доступа. Он позво�

ляет обращаться к командам,

держа нажатой клавишу Alt, и

при этом нажимая подчеркну�

тую букву на клавиатуре. Что�

бы создать ключ быстрого до�

ступа, поместите знак ампер�

санта (&) перед соответству�

ющей буквой в названии команды

меню.

4 5
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Добавление команды
в контекстное меню

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Включите панель инструмен)
тов Контекстные меню.

4. Нажмите на Контекстные
меню на панели инструментов
Контекстные меню.

При этом появится список
всех существующих контекст)
ных меню.

5. Нажмите на стрелку возле того
контекстного меню, куда вы
хотите добавить команду.

Появится список команд вы)
бранного контекстного меню.

6. Перейдите на закладку Ко

манды в диалоговом окне На

строить.

7. Выберите категорию, к кото)
рой относится добавляемая
команда.

8. Нажмите и перетащите ко)
манду из списка команд в кон)
текстное меню.

Команда появится в контек)
стном меню.

9. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

Изменение
контекстных
меню
В ArcMap есть несколько кон�
текстных меню, обеспечиваю�
щих быстрый доступ к необхо�
димым командам прямо в про�
цессе работы. Щелчок правой
кнопкой мыши раскрывает
контекстные меню. Вы може�
те добавлять команды в любое
из существующих контекстных
меню в соответствии со своими
требованиями.

3
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Перемещение
команды

1. Отобразите панель инструмен)
тов, содержащую команду, ко)
торую вы хотите переместить.

2. Если вы перемещаете коман)
ду на другую панель инстру)
ментов, отобразите и эту па)
нель.

3. В меню Инструменты щелк)
ните Настроить.

4. Перетащите команду на нуж)
ное место.

Команда появится в новом по)
ложении.

5. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

Удаление команды

1. Отобразите панель инстру)
ментов, содержащую коман)
ду, которую вы хотите удалить.

2. В меню Инструменты щелк)
ните Настроить.

3. Нажмите и переместите ко)
манду за пределы панели ин)
струментов.

Курсор мыши превратится
при этом в круг с косой чер)
той.

4. Отпустите команду.

5. Нажмите Закрыть в диалоге
Настроить.

Совет

Удаление команд
Удаляя команду из панели инст�

рументов, вы не удаляете ее сов�

сем – вы просто делаете ее не�

доступной с данной панели ин�

струментов. Команда будет по�

прежнему появляться в списке

команд диалога Настройки. Поз�

же вы сможете снова добавить

эту команду к той же самой или

к другой панели инструментов.

1

2
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Группировка команд

1. Откройте панель инструмен)
тов, содержащую команды,
которые вы хотите сгруппиро)
вать.

2. В меню инструменты щелкни)
те Настроить.

3. На панели инструментов на)
жмите правой кнопкой мыши
на команду, слева от которой
вы хотите поместить раздели)
тель групп.

4. Нажмите Начать группу.

На панели инструментов появит)
ся разделитель групп.

5. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

Восстановление
встроенных панелей
инструментов

1. В меню инструменты щелкни)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

3. Щелкните на встроенной па)
нели инструментов, для кото)
рой хотите восстановить ис)
ходные параметры.

4. Нажмите Сброс.

5. Нажмите на стрелку вниз и
выберите шаблон, в котором
содержатся изменения пане)
ли инструментов.

6. Нажмите ОК.

7. Нажмите Закрыть.

Разделитель групп
появляется на панели
инструментов.

Совет

Зачем открывать диалоговое
окно Настроить?
Даже если вы не видите необхо�

димости в этом, например, при

перемещении команд, вы долж�

ны открывать диалоговое окно

Настроить, так как при этом

приложение начинает работать

в режиме, который позволяет

изменять интерфейс пользова�

теля.

3
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Изменение
внешнего вида
команд
Вы можете изменять тип отоб�
ражения, названия, значки
меню, кнопок или инструмен�
тов, не используя программиро�
вание. По умолчанию, кнопки
или инструменты, содержащи�
еся в панелях инструментов,
отображаются способом Только
изображение, в то время как
для инструментов в меню ис�
пользуется способ отображения
Изображение и текст. В
меню может также использо�
ваться способ Только текст.
Название инструмента – это
текст, который появляется при
соответствующем способе отоб�
ражения инструмента. К ко�
мандам меню можно получать
быстрый доступ по нажатию
клавиши Alt и одновременном
нажатии подчеркнутой буквы в
названии команды. Такие клю�
чи быстрого доступа создаются
путем добавления знака ампер�
сант (&) перед буквой в назва�
нии.

Другие свойства, такие как
Подсказка инструмента и
Сообщение, могут быть изме�
нены только при помощи про�
граммирования. Когда вы за�
держиваете курсор мыши над
инструментом, в окошечке на
желтом фоне появляется его
название – это Подсказка ин�
струмента. Сообщение инст�
румента появляется в строке
состояния.

Изменение способа
отображения команд
и инструментов
1. Откройте панель инструмен)

тов, содержащую команду,
способ отображения которой
вы хотите изменить.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. На панели инструментов
щелкните на команде правой
кнопкой мыши.

4. Включите опцию Только изоб

ражение, чтобы отобразить
только значок команды.

Включите опцию Только
текст, если хотите отобразить
только название.

Включите Изображение и
текст, если хотите отображать
и то, и то.

5. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

Изменение названия
1. Откройте панель инструмен)

тов, содержащую команду, на)
звание которой вы хотите изме)
нить.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. На панели инструментов щелк)
ните на команде правой кноп)
кой мыши.

4. Введите новое название в тек)
стовое поле контекстного меню.

5. Нажмите Enter.

Появится новое название.

6. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

Способ отображения
команды Только
изображение.

Новое название команды.

3

4

3

4



198 ARCMAP. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Изменение значка
1. Откройте панель инструмен)

тов, содержащую команду,
значок которой вы хотите из)
менить.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. На панели инструментов
щелкните на команде правой
кнопкой мыши.

4. Выберите Изменить изобра

жение кнопки.

5. Щелкните на одном из пред)
ложенных значков или на)
жмите Обзор, если хотите ис)
пользовать свое собственное
изображение, перейдите к
нему и нажмите Открыть.
Инструменту будет присвоено
новое изображение. Оно ото)
бразится только в том случае,
если в качестве способа отоб)
ражения инструмента выбра)
ны опции Только изображение
или Изображение и текст.

6. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

Восстановление свойств
встроенной команды
1. Откройте панель инструмен)

тов, содержащую команду,
свойства которой вы хотите
восстановить.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. На панели инструментов
щелкните на команде правой
кнопкой мыши.

4. Нажмите Сброс.
Будут восстановлены наст)
ройки команды по умолча)
нию.

5. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

См. также

Для изучения установки свойств

команд с помощью программи�

рования, смотрите Справку раз�

работчика ArcObjectsФ.

3
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Создание
ключей
быстрого
доступа
Вы можете открывать меню с
помощью клавиатуры, исполь�
зуя ключ доступа к меню. Ключ
быстрого доступа к команде
вызывает команду напрямую,
без предварительного откры�
тия меню и выбора команды из
списка. Например, Ctrl+C –
всем известный ключ быстрого
доступа к команде Копировать
в Windows. У одной команды
может быть несколько ключей
доступа, но каждый ключ мо�
жет быть привязан только к
одной команде. Первый ключ
команды отображается в меню
справа от названия команды.

Создание ключа
быстрого доступа

1. В меню Инструменты щелк)
ните Настроить.

2. Нажмите кнопку Клавиатура.

3. Выберите категорию, содер)
жащую команду, которую хо)
тите изменить.

4. Щелкните команду, к которой
хотите добавить ключ быстро)
го доступа.

5. Щелкните в текстовом поле на
опции Введите новое сочета

ние клавиш и затем нажмите на
клавиатуре клавиши, которые
хотите использовать в качест)
ве ключа.

Если такое сочетание клавиш
уже используется для вызова
другой команды, внизу по)
явится ее название.

6. Нажмите на стрелку вниз и
выберите шаблон, в котором
следует сохранить ключ быс)
трого доступа.

7. Нажмите Связать, если ключ
не привязан к какой)нибудь
другой команде.

Новый ключ появится в спис)
ке Текущие ключи.

8. Нажмите Закрыть в диалоге
Клавиатура диалогового окна
Настроить.

9. Нажмите закрыть в диалого)
вом окне Настроить.
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Удаление ключа
быстрого доступа

1. В меню Инструменты щелк)
ните Настроить.

2. Нажмите кнопку Клавиатура.

3. Выберите категорию, содер)
жащую команду, которую хо)
тите изменить.

4. Щелкните на команде, для
которой хотите удалить ключ
быстрого доступа.

5. Нажмите на стрелку вниз в
поле Сохранить в и выберите
шаблон, из которого следует
удалить ключ.

6. Щелкните на сочетании кла)
виш в списке Текущие ключи,
которое хотите удалить.

7. Нажмите Удалить.

8. Нажмите Закрыть в диалоге
Клавиатура диалогового окна
Настроить.

9. Нажмите закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

3 4
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Восстановление
встроенных ключей
быстрого доступа

1. В меню Инструменты щелк)
ните Настроить.

2. Нажмите кнопку Клавиатура.

3. Нажмите на стрелку вниз в
поле Сохранить в и выберите
шаблон, в котором следует
восстановить ключи быстрого
доступа.

4. Нажмите Восстановить все.

5. Нажмите Да, если появится
окно подтверждения восста)
новления всех ключей.

6. Нажмите Закрыть в диалоге
Клавиатура диалогового окна
Настроить.

7. Нажмите закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

3
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Сохранение
настроек в
шаблоне
При создании карты, которая
содержит настройки или мак�
росы, которые предполагается
использовать и при работе с
другими картами, или, если вы
изменили существующий шаб�
лон и хотите использовать его
снова, то можете сохранить все
ваши настройки в виде шабло�
на. Шаблон будет содержать
как все настройки, созданные с
помощью диалога Настройка,
так и все модули, написанные в
редакторе Visual Basic.

Шаблон можно сохранить в
любом месте доступной сети.
Когда он потребуется, вы про�
сто откроете его в ArcMap.

Если шаблон хранится в папке
шаблонов ArcMap �
\arcexe81\bin\templates, � где
вы установили ArcMap, он бу�
дет появляться в списке шабло�
нов в диалоге Новый документ
карты. Вы можете также со�
здать собственную папку внут�
ри папки шаблонов templates, и
все содержимое этой папки бу�
дет отображаться в диалоговом
окне в виде отдельной заклад�
ки.

Сохранение шаблона

1. В меню Файл выберите Сохра

нить как.

2. Нажмите на стрелку вниз и
выберите тип файлов Шабло

ны ArcMap.

3. Перейдите в папку, где хоти)
те сохранить шаблон (напри)
мер, папка шаблонов по
умолчанию
arcexe81\bin\templates).

4. Введите имя нового шаблона.

5. Нажмите Сохранить.

Сохранение шаблона,
чтобы он появлялся на
новой закладке

1. В меню Файл выберите опцию
Сохранить как.

1
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Совет

Восстановление файла
Normal.mxt
Если вы сохранили настройки в

шаблон ArcMap Normal.mxt, а

потом решили, что хотите вер�

нуть исходные установки это�

го шаблона, удалите файл. Если

шаблон отсутствует, то при

запуске ArcMap создаст новый

файл Normal.mxt.

Совет

Внесение изменений в
существующий шаблон
Если вы хотите открыть шаб�

лон как документ, чтобы внести

в него изменения, в меню Файл

нажмите Открыть. Если вы

будете открывать шаблон, ис�

пользуя опцию “Открыть суще�

ствующую карту” в диалоге за�

пуска, или дважды щелкнув на

файле шаблона, то создадите

новый документ карты, осно�

ванный на этом шаблоне, вмес�

то того, чтобы открыть шаб�

лон как документ. Этот новый

документ будет ссылаться на

выбранный шаблон. Если вы по�

пробуете сохранить его в каче�

стве шаблона, возникнет ошиб�

ка сохранения, так как на самом

деле вы будете пытаться со�

здать шаблон, который ссыла�

ется сам на себя.

Новая
закладка

Новый
шаблон

2. Нажмите на стрелку вниз и
выберите тип файлов Шабло

ны ArcMap.

3. Перейдите в папку Шаблоны
(Templates).

4. Нажмите на кнопку Новая
папка.

5. Введите имя новой папки –
это имя будет названием за)
кладки в диалоге Новый доку

мент карты.

6. Дважды щелкните на новой
папке.

7. Введите имя нового шаблона.

8. Нажмите Сохранить.

Когда вы вновь запустите
ArcMap и выберите опцию
Начать работу с шаблоном, в
диалоге Новый документ кар

ты вы увидите новую заклад)
ку, содержащую ваш шаблон.
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Изменение
места
сохранения
настроек по
умолчанию
По умолчанию все изменения
настроек интерфейса пользова�
теля сохраняются в Нормаль�
ном шаблоне (Normal.mxt) до
тех пор, пока вы перед внесе�
нием изменений не укажете
другой шаблон или текущий до�
кумент в поле Сохранить в.
Возможно, вы предпочтете по
умолчанию сохранять все наст�
ройки в текущем документе
карты. Тогда, пока вы не ука�
жете иное в поле Сохранить

в, все изменения будут сохра�
няться в текущем документе.

Сохранение настроек
в документ по
умолчанию

1. В меню Инструменты щелк)
ните Настройка.

2. Перейдите на закладку Опции.

3. Уберите отметку возле опции
Сохранять настройки в Нор

мальном шаблоне по умолчанию.

Теперь изменения по умолча)
нию будут сохраняться в теку)
щем документе.

4. Нажмите Закрыть.

Совет

Документ или шаблон по
умолчанию
После того как вы выберете до�

кумент по умолчанию для сохра�

нения настроек, эта опция бу�

дет действовать при последу�

ющих запусках ArcMap до тех

пор, пока вы вновь не переключи�

те опцию сохранения настроек

на сохранение по умолчанию в

Нормальный шаблон.

3
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Установка
опций панелей
инструментов
Закладка Опции в диалоговом
окне Настроить позволяет уп�
равлять размерами значков ин�
струментов и появлением под�
сказок инструментов при удер�
живании курсора мыши над
инструментом.

Далее в этой главе вы узнаете,
что с помощью этой закладки
можно заблокировать и разбло�
кировать диалоги Настройки и
Макросов, а также редактор
Visual Basic. Кроме того, с по�
мощью закладки опции можно
изменять защиту VBA и обнов�
лять статус Нормального шаб�
лона в модуле ArcID.

Отображение панелей
инструментов с
крупными значками

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Опции.

3. Включите опцию Крупные
значки, чтобы увеличить знач)
ки инструментов.

4. Нажмите Закрыть.

Отображение
Подсказок
инструментов

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Опции.

3. Включите опцию Показывать
подсказки инструментов, что)
бы в панелях инструментов
появлялись подсказки.

4. Нажмите Закрыть.

4
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Создание,
редактирование
и запуск
макросов
ArcMap поставляется вместе с
Visual Basic for Applications.
VBA – это не самостоятельная
программа. Она обеспечивает
интегрированную среду про�
граммирования, � редактор
Visual Basic (VBE), который
позволяет вам писать Visual
Basic (VB) макросы и отлажи�
вать их прямо в ArcMap. Мак�
рос может объединять функци�
ональность VB с объектной биб�
лиотекой, доступной в ArcMap.
Библиотека объектов ESRI
(ESRI Object Library) всегда
доступна для вас в среде VBA.

В редакторе VB может одно�
временно существовать до трех
VBA проектов. Документ, ба�
зовый шаблон и Нормальный
шаблон имеют VBA проекты.
VBA проект для Нормального
шаблона называется Normal
(Normal.mxt). VBA проект для
текущего документа называет�
ся Project (<Имя докумен�
та>.mxd). VBA проект для ба�
зового шаблона называется
TemplateProject (<Имя шабло�
на>.mxt). Макросы могут со�
храняться в любом из этих VBA
проектов, в зависимости от
того, где вы хотите.

Создание макроса в
редакторе

1. В меню Инструменты укажи)
те на Макросы, а затем щелк)
ните Макрос.

2. Нажмите на стрелку вниз и
выберите документ или шаб)
лон, в котором хотите сохра)
нить макрос.

3. Введите имя макроса в поле
Имя макроса.

4. Нажмите Enter или щелкните
на Создать.

В окне кода появится заготов)
ка для процедуры макроса.

Если вы не укажете имя мо)
дуля, приложение автоматиче)
ски сохранит макрос в модуле
с именем NewMacros.

5. Введите код макроса.

6. В меню Файл редактора Visual
Basic нажмите Сохранить про

ект.

Чтобы сохранить макрос в определенном модуле, перед
именем макроса укажите имя модуля, а имя макроса
отделите от него точкой.

2
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Запуск макроса в
редакторе Visual Basic

1. В меню инструменты укажи)
те на Макросы и затем щелк)
ните Редактор Visual Basic.

2. В окне проекта VBE дважды
щелкните ThisDocument или
модуль, содержащий макрос,
который хотите запустить.

Появится окно кода для вы)
бранного модуля.

3. Поместите курсор внутрь со)
ответствующей процедуры.

4. В меню Выполнить редактора
VB нажмите Выполнить про

цедуру/ФормаПользователя.

При создании макроса вы созда�
ете процедуру VB. Имя проце�
дуры – это имя, которое вы дали
макросу. В окне кода вы добав�
ляете код процедуры на VB. Вы
можете поместить макросы в
разные модули; у каждого мо�
дуля есть собственное окно
кода. Чтобы добавить макрос в
определенный модуль, введите
имя модуля перед именем мак�
роса, например:
“Department.WorkMacro”.
Если модуль не существует, он
будет создан с указанным име�
нем и добавится в VBA проект.
Если вы укажете имя макроса,
но не укажете имя модуля, в
котором следует его сохранить,
будет создан модуль с именем
“NewMacro”. Использование
модулей облегчает совместное с
другими сотрудниками исполь�
зование VB кода. Вы можете
экспортировать модуль в файл
.bas и импортировать из такого
файла обратно в модуль, в ваш
проект VBA.

Редактирование
макроса в редакторе
Visual Basic

1. В меню Инструменты укажи)
те на Макросы, а затем щелк)
ните Макрос.

2. В приведенном списке выбе)
рите имя макроса, который
хотите редактировать.

3. Нажмите Редактировать.

В окне кода появится уже на)
писанный код макроса.

4. Измените код.

5. В меню Файл редактора Visual
Basic нажмите Сохранить про

ект.

6. Нажмите Закрыть, чтобы за)
крыть редактор.

2
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Добавление макроса
к панели инструментов
или меню

1. Откройте панель инструмен)
тов, к которой хотите добавить
макрос.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. Перейдите на закладку Ко

манды.

4. В списке категорий выберите
Макросы.

5. Нажмите на макрос и перета)
щите его из списка на панель
инструментов.

6. Нажмите Закрыть.

Запуск макроса из
диалогового окна
Макросы

1. В меню Инструменты укажи)
те на Макросы и затем щелк)
ните Макрос.

2. Нажмите на стрелку вниз Ма

крос в и выберите документ
или шаблон, содержащий ма)
крос, который хотите запус)
тить.

3. Введите имя запускаемого
макроса или выберите его из
появившегося списка.

4. Нажмите Выполнить.

2
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Создание
пользовательских
команд с
помощью VBA
В VBA в ArcMap доступна об�
ширная библиотека объектов.
Например, ArcMap представля�
ет такие объекты как Map
(Карта), PageLayout (Компо�
новка страницы),
LineFillSymbol (Штриховка) и
др. В справке разработчика
ArcObjects описаны классы, ин�
терфейсы, свойства, методы и
перечисления, доступные в сре�
де разработчика, встроенной в
ArcMap.

Панели инструментов и коман�
ды представляют собой COM�
объекты. Чтобы быть коман�
дой, объект должен удовлетво�
рять ряду общих требований
для всех команд. Чтобы быть
инструментом, объект должен
соответствовать требованиям
инструментов. Среда настрой�
ки позволяет вам легко созда�
вать пользовательские команды
с помощью VBA. Вы создаете
новую кнопку, инструмент,
поле со списком или поле редак�
тирования (все вместе называ�
ется элементами управления �
UIControls) в диалоговом окне
Настроить, а затем присоединя�
ете код к этому объекту элемен�
та управления. После его созда�
ния вы можете перетащить но�
вый элемент управления на па�
нель инструментов.

Создание новой
команды

1. Откройте панель инструмен)
тов, к которой хотите добавить
новую команду.

2. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

3. Перейдите на закладку Ко

манды.

4. Нажмите на стрелку вниз в
поле Сохранить в и выберите
документ или шаблон, в кото)
ром хотите сохранить новую
команду.

5. В списке категорий щелкни)
те Элементы управления.

6. Нажмите Новый элемент уп

равления.

7. Выберите тип элемента управ)
ления, который хотите со)
здать.

8. Нажмите Создать, чтобы со)
здать элемент управления без
присоединенного к нему кода.

Имя элемента управления по)
явится в списке команд. Вы
можете добавить код к эле)
менту управления позже.
Если вы хотите это сделать
сразу, нажмите Создать и ре

дактировать и переходите к
шагу 13.

9. Нажмите на новый элемент
управления; нажмите еще
раз, чтобы перейти в режим
редактирования, и введите
новое имя для элемента уп)
равления.

8
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10. Перетащите созданный эле)
мент на панель инструментов
или в меню.

11. На панели инструментов или
в меню щелкните на нем пра)
вой кнопкой мыши, чтобы за)
дать для него значок, назва)
ние и другие свойства.

12. Щелкните на новом элементе
управления правой кнопкой и
нажмите Посмотреть источ

ник.

Появляется редактор Visual
Basic; в окне кода отобража)
ется код, соответствующий
элементу управления.

13. Нажмите на стрелку вниз воз)
ле Процедуры/События и вы)
берите одно из списка собы)
тий.

14. Введите код для обработки со)
бытия.

15. Повторяйте шаги 13 и 14, пока
не введете код для всех необ)
ходимых событий.

16. Нажмите Сохранить в Редак)
торе Visual Basic.

17. Нажмите кнопку Закрыть в
Редакторе Visual Basic.

18. Если вы нажали Создать и ре

дактировать на шаге 8, от)
кройте диалог Настроить, пе)
рейдите на закладку Команды
и перетащите новый элемент
управления на панель инстру)
ментов или в меню.

19. Нажмите Закрыть в диалого)
вом окне Настроить.

10
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Когда вы создаете макрос и помещаете его на панель инструмен�
тов, то фактически определяете, что должно случиться по нажатию
кнопки. Элементы управления, однако, обеспечивают другие спо�
собы поддержки функциональности приложения помимо реакции
на нажатие кнопки и выбор в меню. Процедуры обработки собы�
тий, связанные с элементами управления, позволяют реагировать
на действия пользователя и обновлять элементы управления в со�
ответствии с состоянием приложения. Если вы создадите поле со
списком или поле редактирования, то сможете избежать использо�
вания диалога для получения информации.
Элемент управления Кнопка (UIButtonControl) работает точно так
же, как встроенные в приложение кнопки. Обычно этот элемент
управления используется для начала, завершения или прерывания
действия или ряда действий. Вы можете написать код, который
будет отображать кнопку доступной или уже нажатой в зависимос�
ти от ее состояния. Вы можете также задать Подсказку инстру�
мента, Сообщение, которое будет появляться в строке состояния,
и, конечно, реакцию на нажатие кнопки.

Элемент управления Инструмент (UIToolControl) работает так
же, как и встроенные в приложение инструменты. Этот вид эле�
ментов управления обычно используется для осуществления неко�
торого взаимодействия с изображением. Вы можете написать код,
который позволит включать и выключать инструмент, будет отоб�
ражать Подсказку инструмента. Можно описать реакцию на
щелчок кнопкой мыши или нажатие клавиши клавиатуры. К тому
же вы можете получать реакцию на выбор инструмента пользова�
телем, двойное нажатие или нажатие правой кнопкой мыши на
инструмент. Элемент управления Инструмент может возвращать
ответ при обновлении карты или при дезактивации инструмента.

Элемент управления Поле со списком (UIComboBoxControl) дей�
ствует так, как поля со списками, содержащиеся в исходном интер�
фейсе. Этот элемент управления сочетает в себе черты текстового
поля и списка. Используется Поле со списком для определения
спектра вариантов, из которых можно выбрать один. Вы можете
вводить информацию в текстовое поле элемента управления. Поле
со списком поддерживает методы, позволяющие пополнять список
или удалять из него элементы. Свойства поля со списком позволяют
работать с его элементами: возвращать индекс выбранного пункта,
возвращать текст по указанному индексу, возвращать текст из поля
редактирования, определять, сколько всего элементов содержит
список. Помимо этого, вы можете получать реакцию на такие со�
бытия, как ввод информации пользователем в текстовое поле эле�
мента управления или изменение выбора. Как и с элементом уп�
равления Кнопка, вы можете обеспечить Подсказку и Сообще�

ние для строки состояния.

Элемент управления Поле редактирования (UIEditBoxControl)
работает точно так же, как поля редактирования, которые явля�
ются частью интерфейса приложения. Этот элемент управления
используется для отображения информации, вводимой пользова�
телем. Он может также отображать данные, получаемые из внеш�
них источников. Вы можете использовать метод Очистить этого
элемента управления, чтобы удалять его содержимое; свойство Текст
этого элемента управления содержит текст, отображаемый в поле
редактирования. Вы можете определять, когда поле редактирова�
ния активно, описать реакцию на внесение изменений пользовате�
лем и на нажатие клавиши на клавиатуре. Для элемента управле�
ния можно создать подсказку и сообщение, которое будет отобра�
жаться в строке состояния.

Работа с элементами управления (UIControls)
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Добавление
пользовательской
команды
Вам не обязательно использо�
вать VBA, чтобы создать собст�
венные команды. В некоторых
случаях создание команд может
потребовать от вас использова�
ния другой среды разработки.
Вы можете создавать пользова�
тельские объекты, используя
любой язык программирования,
поддерживающий COM
(Component Object Model).
Пользовательские команды, со�
зданные вне VBA, обычно рас�
пространяются как ActiveX
DLL (динамически подключае�
мые библиотеки). После добав�
ления пользовательского объек�
та в ArcMap, вы можете исполь�
зовать его, как и любую другую
встроенную команду.

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Нажмите на кнопку Добавить
из файла.

3. Перейдите к файлу, содержа)
щему пользовательскую ко)
манду.

4. Нажмите на файл и щелкните
Открыть.

Появится диалоговое окно До

бавленные объекты, в котором
будет представлен список но)
вых объектов, зарегистриро)
ванных с ArcMap.

5. Нажмите ОК.

6. Перейдите на закладку Пане

ли инструментов.

7. Включите панель инструмен)
тов, к которой хотите добавить
свою команду.

8. Перейдите на закладку Ко

манды.

9. В списке категорий выберите
пользовательскую категорию
команд.

10. Перетащите свою команду из
списка команд на панель ин)
струментов.

11. Нажмите Закрыть.

2
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Обновление
модуля ArcID
Если вы разрабатываете прило�
жения или макросы, которые
используют добавленные вами
COM�объекты, то можете обно�
вить модуль Normal.ArcID, что�
бы включить в него добавлен�
ные команды. Таким способом
вы сможете ссылаться на добав�
ленные COM�объекты, исполь�
зуя их имена при вызове мето�
дов, например CommandBars.
Find. Обновление также позво�
ляет поддерживать Normal.
ArcID в соответствии с совре�
менным состоянием приложе�
ния, на тот случай, если вы за�
хотите удалить команду.

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Опции.

3. Нажмите Обновить модуль
ArcID.

4. Нажмите Закрыть.

Используя способность автоматического
дополнения кода VB, вы можете открывать список
команд, которые были добавлены в модуль ArcID.
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Блокировка
настроек,
документов и
шаблонов
Для того, чтобы защитить част�
ную или секретную информа�
цию, незавершенный проект
или предотвратить внесение
изменений другими людьми в
ваши настройки документа или
шаблона, вы можете воспользо�
ваться возможностью Блоки�

рования настройки, располо�
женной на закладке Опции ди�
алога Настроить. К тому же,
блокировка настройки запре�
тит доступ к диалогу макросов
и Редактору Visual Basic. Для
блокирования отдельных доку�
ментов и шаблонов, но сохра�
нения при этом доступа к VBE,
вы можете воспользоваться за�
кладкой Защита в диалоговом
окне Свойства проекта VBA.
Этот диалог позволяет устано�
вить защиту документов и шаб�
лонов ArcMap с помощью паро�
лей.

Блокировка настройки

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Опции.

3. Нажмите Блокировать наст

ройку.

4. В появившемся диалоговом
окне введите пароль, состоя)
щий минимум из пяти букв и
цифр, и подтвердите его.

Чтобы использовать диалого)
вое окно Настроить, диалог
Макросы или редактор Visual
Basic с документом или шаб)
лоном, впоследствии потребу)
ется ввести правильный па)
роль.

5. Нажмите ОК в диалоге Блоки

ровка.

6. Нажмите Закрыть.

Разблокирование
настройки

1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

Появится диалог Разблокиро

вание.

2. Введите пароль, чтобы разбло)
кировать настройку.

3. Нажмите ОК.

Появится диалоговое окно
Настроить. Если вы введете
неверный пароль, появится
соответствующее сообщение.

См. также

Вы можете создавать собст�

венные фильтры настройки,

чтобы контролировать, к каким

возможностям настройки бу�

дут иметь доступ другие поль�

зователи. Соответствующий

пример, написанный на VB, вы

можете найти в Справке разра�

ботчика ArcObjects.

3

4 5

6

2 3



НАСТРОЙКА ARCMAP 215

Блокировка
документов и
шаблонов

1. В меню Инструменты укажи)
те на Макросы, затем нажми)
те Редактор Visual Basic.

2. В окне Проект (Project) щелк)
ните правой кнопкой на про)
екте или шаблоне, который
хотите заблокировать, и на)
жмите Свойства проекта.

3. Перейдите на закладку Защи

та.

4. Включите опцию Запретить
просмотр проекта, чтобы его
нельзя было посмотреть и от)
редактировать.

5. Введите пароль и подтвердите
его.

6. Нажмите ОК в диалоге Свой

ства проекта.

7. Нажмите Сохранить проект.

При следующей попытке от)
крыть проект и просмотреть
его свойства, пользователь
должен будет ввести пароль.

3

4

5

6

2
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1. В меню Инструменты нажми)
те Настроить.

2. Перейдите на закладку Опции.

3. Нажмите Изменить защиту
VBA.

4. Выберите нужный уровень за)
щиты.

5. Перейдите на закладку На

дежные источники, чтобы про)
смотреть список имен и назва)
ний организаций, чьи макро)
сы можно запускать.

Когда вы включите опцию
Всегда доверять макросам из
этого источника в окошке
предупреждения, которое по)
явится при открытии докумен)
та или шаблона, содержащего
макросы, этот цифровой сер)
тификат добавится в список
Надежных источников VBA.

6. Нажмите ОК.

7. Нажмите Закрыть.

Изменение
защиты VBA
Вирусы макросов – это разно�
видность компьютерных виру�
сов, которые содержатся в ма�
кросах внутри документов,
шаблонов или надстроек. Когда
вы открываете такой документ
и выполняете действие, кото�
рое запускает макрос, вирус
может активизироваться, пере�
меститься на ваш компьютер и
попасть в ваш Нормальный
шаблон. Начиная с этого момен�
та, каждый открываемый на
вашем компьютере документ
может быть автоматически “ин�
фицирован”. Если этот доку�
мент будут открывать другие
люди, вирус распространится и
на их компьютеры.

В приложениях ESRI предус�
мотрены несколько уровней за�
щиты, перечисленных в диало�
говом окне Защита, с целью
уменьшения вероятности зара�
жения вирусами макросов ва�
ших документов, шаблонов и
надстроек.

См. также

Чтобы узнать подробнее об ис�

пользовании цифровых подписей

и об их совместной работе с раз�

ными уровнями защиты, смот�

рите Справку Microsoft Visual

Basic в Редакторе Visual Basic.

2

3

4

6
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12
Индекс Б

Барьер     165
Буферные зоны     79, 97, 98

В

Вид компоновки     52, 57, 58
Выбор по атрибуту     18
Выборка

настройки     92
Выбрать графику     47
Выбрать объекты     83, 84
Выбрать по атрибуту     18
Выбрать по расположению     89, 91
Вычислить значения     24, 25

Г

Геокодирование     125�127, 136�138
X, Y координаты     131
Выходные опции

Более чем один кандидат имеет максимальные
очки     131

Отступ от конца улицы     130
Отступ от центра улицы     130

Добавить как графику к карте     135
Идентификатор данных ссылок     131
Опции сопоставления     129

Минимальные очки для включения в
кандидаты     130

Минимальные очки для совпадения     130
Соединители перекрестков     130
Чувствительность к написанию     129

Поиск адреса     133
Показать всех кандидатов     133
Показать стандартизацию     134
Процент вдоль     131

Геометрическая сеть     145�149, 154, 163
вес До�от     166, 176
вес От�до     166, 176

Вес соединения     170, 175, 178
Весовой фильтр     158, 166
Включенный объект     154
Источник     6, 163
Объекты, останавливающие трассировку

166, 173
Отключенный объект     154, 159
поле Включено     149, 154
Приемник     149, 150, 159, 163, 164
Ребро     146
Соединение     179

Гиперссылка     81, 82
добавление     81

Главное меню     174, 180, 181, 193
Группировка     64, 196

Д

Диаграмма     35�37, 40, 47, 48
Добавить наложение     38, 39
закладка Тренды     46
круговая     36
Обновлять автоматически     40
подписи осей     38
Показать диаграмму в компоновке     38
Показать наложенный график     39
Показывать легенду     38, 44
свойства     46

Диапазон веса     175, 176
Добавить данные     6, 108, 147, 148
Добавить поле     21
Дополнить список     86

Е

Единицы измерения     98

З

Заголовок     57, 66
Задачи трассировки     158, 168�172, 174, 176�181
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Найти накопление вверх по течению
166, 168�170

Найти общих предков     168, 169, 171
Найти отсоединенные объекты     168, 169,

172
Найти петли     168, 169, 181
Найти путь     157, 166, 168, 169, 171, 177,

178, 181
Найти путь вверх по течению     166, 168,

169, 171
Найти связанные     166
Найти соединенные объекты     168, 169,

172, 174, 176
Трассировка вверх по течению     166, 168,

169, 179, 180
Трассировка вниз по течению     166, 168

закладка Выборка     92
закладка Группировка     64
закладка Общие     121, 157, 180
закладка Растр     117
закладка Сортировка     56, 64
Закрепить/Открепить     9
Замыкание     151

И

Идентификатор данных ссылок     131
Идентифицировать     80, 81, 116
Изображение     69, 197, 198
Имена полей     60, 62, 63
инструмент Редактировать     153, 154, 163
Интерактивная выборка

метод     83, 84, 167, 180, 181
Добавить к текущей выборке     180
Создать новую выборку     83, 84, 181
Удалить из текущей выборки     83, 84

Интервал     62
Использовать систему координат источника

данных     95
Использовать только выбранные объекты     97

К

Калькулятор поля     22, 24
Категории     149, 150, 193
Класс пространственных объектов     28, 31,

95, 137, 147
Классификация     111
Компоновка     4, 38, 40, 47, 48, 51, 57, 59,

76, 77, 109, 111, 187, 209
Вид компоновки     52, 57, 58

Л

Линии трендов     46

М

Маркер     43
Мастер Crystal Reports     76, 77
Мастер буферных зон     97
Мастер геообработки     79, 99�101, 102, 103

Вырезать участок слоя на основании
другого слоя     101

Объединить два слоя     103
Объединить объекты на основании

значения атрибута     99
Пересечь два слоя     102

Мастер Запросов     86
Масштаб     156, 162
Менеджер сервисов геокодирования     126,

127
меню Вид     114, 115, 155, 189
меню Вставка     109
меню Правка     47
меню Привязка     121, 122
меню Файл     202, 203, 206, 207
Метод интерактивной выборки     83, 84, 167,

180, 181

Н

Набор данных     117
Набор классов     148
Начать редактирование     22�25, 151, 153,

154, 163, 164
Новая папка     203
Нормировка     111

О

Окно Увеличитель     121
Опорные точки     121
Отключить слои     157
Открыть изображение     69
Отчет     52, 56�59, 62, 65, 72, 73, 77

В виде колонок     58
Доступные поля     56, 60
Доступные разделы     65

Конец страницы     54, 67, 68, 72
Начало каждой страницы     60
Начало отчета     54, 55, 60, 68, 69, 71
Начало страницы     54, 67, 68, 72

закладка Итог     65
использовать выбранный набор     56
колонтитул отчета     68
колонтитул страницы     68
нумерация страниц     67
отображение рисунка     69

обрезать     69
растянуть     69

отобразить поле группировки     64
оттенить запись     65, 73
параметры страницы     59
подзаголовок     66, 67
показать установки     57, 71
Правила группировки     64
просмотр     57, 75, 77
размер бумаги     59
сортировка

по возрастанию     64
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по значению     45
по убыванию     64

Табличный     58
Оформление     3, 10, 11, 38, 42�46
Очистить барьеры     157
Очистить выбранные объекты     84

П

Панель инструментов Флаг и Барьер     156
Параметры анализа     157, 158, 166
Параметры замыкания     151
Поддерживать гиперссылки, используя поле     82
Подпись     45, 110
Подсветить местоположение     135
Подсказка инструмента     197
Подсказка карты     80

отображение     80, 112
Поиск адреса     133
Поиск в таблице

Найти далее     14
Найти и заменить     13, 14

Поиск объектов по расположению
Идентичны     89
Имеют общий сегмент линии     89
Использовать буфер для объектов слоя     91
Находятся в пределах заданного

расстояния     89
Пересекаются     89
Пересечены контуром     89
Полностью содержат     89, 90
Полностью содержатся     89, 90
Содержат     90
Содержатся     90
Центр расположен внутри     89

Показать выбранные     93
Поле значений     110, 149, 150
Поля отчета     60
Построить отчет     75
Поток

Не показывать стрелки в масштабах     162

Неинициализированное направление
потока     159

Неопределенное направление потока     159
Определенное направление потока     159,

161
Отобразить стрелки     156, 161, 162
Показывать стрелки во всех масштабах

162
свойства отображения     156
символ стрелки     156, 161

Приблизить к слою     121
Привязка растра     107, 108, 118
Просмотр отчета     57, 75
Просмотреть существующий отчет     77
Пространственная привязка     107, 119, 121,

123
Пространственное соединение     28, 104, 105

Присоединить данные из другого слоя по
их расположению     104�106

Псевдоним     21

Р

Рабочая область     20
Растр

меню Привязка     121, 122
обновить привязку     122
опорные точки     121
передискретизация     119
повернуть     120, 121
подогнать к отображаемому экстенту

121
показывать пиксельный масштаб в таблице

содержания     113
привязка     107, 108, 118
пространственная привязка     107, 119,

121, 123
растяжка     112

гистограмма     116
таблица связей     122

показать     120, 122, 123

трансформирование     118, 119, 121, 122
фон

Нет Цвета     112, 116
показать значение фона     112, 116

Ребро     146
Результат трассировки     165
Результаты идентификации     81
Рисунок     69, 109

С

Связанные таблицы     32
Сеанс редактирования     22�25

завершение     152, 154, 163, 164
начало     22� 25, 151, 153, 154, 163, 164

Сервис геокодирования     125, 128, 129
Скетч     152
Слой

настройка прозрачности     115
открыть таблицу атрибутов     5, 85, 93
свойства     92

закладка Отображение     56�63, 66�70,
72, 73, 80, 82

закладка Символы     110�112, 116, 149,
150

СлужебнаяРоль     149, 163
Соединить слои     100
Создать новый объект     22, 152
Создать слой из выбранных объектов     96
Сортировать     15, 16, 56
Сохранить как тип     50, 75, 95
Список Задач трассировки     156
Список Сетей     156
Способ изображения

Категории     149, 150, 193
Уникальные значения     149, 150

Стандартизованный адрес     131
Статистика     94
Суммировать     20
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Т

Таблица
Очистить выборку     8, 19
Переключить выборку     19
связать     27, 31
соединение     26, 27, 29�31, 33
сортировка

по возрастанию     15, 16
по убыванию     15, 16

Формат     12
Таблица содержания     6, 186
Трансформирование растра     118

У

Управление процессом геокодирования
125, 128

Установить слои, доступные для выборки
83, 84, 174

Ф

Флаг     157, 165, 168, 169, 171�173, 175�180
на соединении     179

Фон     42�45, 69, 70
Фрейм данных     109, 121
Функции сетевого анализа     145, 155, 156,

158, 161, 164, 168, 169, 171�173, 175,
177, 179, 181

закладка Веса     157, 170, 178
закладка Весовой фильтр     175
закладка Результаты     158
кнопка Отсоединить     153
кнопка Присоединить     153
кнопка Решить     156, 158
кнопка Установить направление потока     156
меню Анализ     156, 157
меню Поток     156
Отключить слои     157
Очистить барьеры     157

Очистить результат     157
Очистить флаги     157, 179

Ц

Цвет выборки     11
Цвет выделения     8
Цвет текста     42
Цвет фона     66, 72
Цветовая схема     110
Цветовая шкала     111, 116
Целевые слои     152

Ш

Шаблон     187, 202
Шрифт     10, 42, 44, 45, 57, 66�68, 70
Штриховка     209

Э

Экспорт данных     28, 30, 95
Экстент выбранных объектов     93
Эффекты     112�115
Интерактивное отображение действия

инструментов панели Эффекты     114




