4. [bookmark: _GoBack]Слои. Создание новых слоев 

Каждый графический объект при создании его в системе AutoCAD получает определенные, связанные с ним свойства – это цвет, тип линии и толщина линии. В основном значения этих свойств берутся из определения их в слое, на котором объект создается.
Слои (Layer) в AutoCAD можно сравнить с прозрачными листами кальки, которые при выполнении чертежей накладываются друг на друга (Рисунок 6.).                                                          Рисунок 6.


Будучи  прозрачными, они позволяют просматривать все, что изображено на них.                             
Применение цвета значительно облегчает визуальное восприятие  сходных элементов на чертеже.
Работа со слоями
Использование слоев – лучший способ упорядочить чертеж так, чтобы на них различались цвета и типы линий. Слои предоставляют в распоряжение пользователя мощные средства группирования и отбора графических элементов чертежа. В архитектурных чертежах, например, общепринято выделять в отдельные слои стены, двери, окна, элементы водопроводной системы, электротехнического оборудования, несущие строительные конструкции и т.п. В машиностроительных чертежах могут использоваться отдельные слои для осевых линий, вспомогательных линий построения, штриховки и т.п. В каждой области деятельности имеются определенные общепринятые соглашения. Слои можно создать и сохранить в шаблоне, поэтому они будут доступны сразу после создания чертежа.

Назначение свойств слоя.
Благодаря созданию слоев появляется множество способов упорядочить чертеж:
· Каждому слою можно назначить свой цвет, тип и толщину линии.
· Можно назначить разные цвета для различных перьев плоттера, в результате чертеж будет выполнен линиями разных цветов или различной толщины.
· Можно управлять видимостью слоев. Сделав слой невидимым, вы сосредоточитесь именно на тех объектах, которые необходимо начертить или откорректировать. 
· Можно управлять вычерчиванием объектов на плоттере.
· Можно заблокировать слой, и объекты этого слоя будут защищены от корректировки.
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