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Микросервисы и технологии контейнеров
Цели:
Основные команды Docker
Теоретическая часть:
Docker — это платформа для разработки, доставки и запуска контейнерных приложений. Docker позволяет создавать контейнеры, автоматизировать их запуск и развертывание, управляет жизненным циклом. Он позволяет запускать множество контейнеров на одной хост-машине.
Команды Docker могут быть выполнены по имени или по ID контейнера. 
<CONTAINER> допускает подстановку либо ID контейнера, либо его имени.

Список команд:
docker rename <oldname> <newname> – переименование контейнера
docker logs --follow <container_id> - логгирование в реальном времени по ид контейнера
docker exec – выполнение команды на запущенном контейнере
docker start – запуск уже существующего контейнера,
	--attach, -a : Attach to STDIN, STDOUT or STDERR
	--interactive, -i : Keep STDIN open even if not attached  

Совет: каждая команда Docker имеет встроенную документацию, которую вам необходимо научится использовать. Напечатав docker run --help, вы увидите вспомогательную документацию.

Важно: Образ представляет из себя файловую систему с параметрами используемыми при запуске. Он не имеет состояния и никогда не меняется. А контейнер является запущенным экземпляром образа.

Требования или задачи:
Задача 1. 
1) Создать контейнер на основе образа Ubuntu под именем “myubuntu”
2) Отобразить в консоли список каталогов (ls) который находиться в контейнере “myubuntu”
3) Удалить контейнер “myubuntu”

Задача 2.
1) Создать контейнеры с названиями c1, c2, c3 на основе образа Ubuntu
2) Удалите контейнеры c1, c2
3) Переименуйте контейнер c3 на c1
4) Удалите контейнер c1

Задача 3.
1) Создать контейнер на основе образа Ubuntu с интерактивным запуском bash
2) Запустить контейнер с помощью команды start с дальнейшим «попаданием» внутрь контейнера (root@cd86cf407110:/#)
3) Выйти с контейнера и удалить

Задача 4.
1) Запустить контейнер на основе образа веб-сервера nginx (например)
2) Просмотр лога контейнера в «реальном времени»
3) Отредактировать главную страницу nginx

Поместите здесь свои заметки и опишите исследования:
Здесь учащиеся могут излагать свои идеи и описывать исследования по мере сбора информации, необходимой для выполнения проекта.
Оценка успеваемости
Задача1 – 10%, Задача 2 – 10% , Задача 3 – 30%, Задача 4 – 50%
Кратко опишите, чему вы научились:
Возможные подсказки для учащихся: Чему вы научились? Что было сделано хорошо? Что было наиболее сложной частью этого проекта? Что бы вы сделали по-другому в следующий раз?
