Барлық варианттарда А дұрыс жауап

1. Прототиптеу және UX дизайн  
A) UX/UI принциптерін практикалық қолдану, интерфейс прототипін әзірлеу және өнімді пайдалану ыңғайлылығын бағалау 
B) HTML және CSS бағдарламалауды үйрену 
C) Серверлік әзірлеуді мастерлеу 
D) Дерекқорды әзірлеу және әкімшілік 
E) Графикалық дизайнды терең зерттеу 
2. Прототиптеу үшін ресми түрде қандай құралдар ұсынылады? 
A) Figma және Balsamiq 
B) Photoshop және иллюстратор 
C) Adobe XD және Sketch 
D) Trello және Notion 
E) Android Studio және Xcode 
3. Прототипте қанша негізгі экран болуы керек? 
A) 3-5 негізгі экран 
B) 1-2 экран 
C) 8-10 экран 
D) Кемінде 15 экран 
E) Экрандар саны маңызды емес 
4. "Пайдаланушы жолы" деген не? 
A) Пайдаланушының өнімдегі мақсатына жету үшін жасайтын әрекеттер тізбегі 
B) Пайдаланушының жеке деректері
C) Қосымшаның техникалық архитектурасы 
D) Дизайн түстер палитрасы 
E) Клиент-сервер өзара әрекеттесу схемасы 
5. Прототипті сынау үшін қанша нақты пайдаланушыны тарту керек?
A) 3 пайдаланушы 
B) 1 пайдаланушы 
C) 5-7 пайдаланушы 
D) 10 пайдаланушы 
E) Кемінде 20 пайдаланушы 
6. Тапсырманы тапсырмасыз өздері орындауы керек пайдаланушылардың ең аз пайызы қанша (тесттің табыс критерийі)? 
A) Кемінде 66%  
B) 100% 
C) 50% 
D) 80% 
E) 25% 
7. Жоғары деңгейлі интерактивті прототиптерді жасау қай құралда ыңғайлы әрі жылдамырақ? 
A) Figma 
B) Balsamiq 
C) Microsoft Paint 
D) PowerPoint 
E) Word 
8. Lean Startup әдістемесінің қай кезеңі прототипті пайдаланушыларға сынауға сәйкес келеді? 
A) Өлшем 
B) Құрастыру 
C) Үйрену 
D) Идея 
E) Пивот 
9. Прототипті сынау кезінде мұғалім/тапсырыс беруші: 
A) Пайдаланушыларға көмектеспеңіз және олардың қай жерде қиындық көріп жатқанын бақыламаңыз 
B) Дұрыс әрекеттерді үнемі шақыру 
C) Пайдаланушыларға нұсқауды оқуға мүмкіндік беру 
D) Дайын жауаптар беру 
E) Егер прототип әдемі болса, тестілеу кезеңін өткізіп жіберу 
10. Әртүрлі пайдаланушы рөлдері үшін прототипте не көрсетілуі керек?
A) Әр рөлге логикалық түрде байланысты негізгі экрандар мен әрекеттер 
В) Тек басты бетте 
C) Тек авторизация экраны 
D) Толық дерекқор 
E) Қосымшаның бастапқы коды
11. SWOT талдауында "S" әрпі нені білдіреді? 
A) Күшті жақтары 
B) Сату — Сату 
C) Strategy — Стратегия 
D) Қауіпсіздік — Қауіпсіздік 
E) Жылдамдық — Скорость 
12. SWOT талдауында "W" әрпі нені білдіреді? 
A) Әлсіз тұстары 
В) Веб 
C) Жұмыс — Жұмыс 
D) Байлық — Байлық 
E) Windows – Операциялық жүйе 
13. SWOT-та «Мүмкіндіктерге» қандай факторлар қатысты? 
A) Компания өз пайдасына пайдалана алатын сыртқы оң факторлар 
B) Компанияның ішкі артықшылықтары 
C) Компанияның ішкі кемшіліктері 
D) Сыртқы қауіптер 
E) Компанияның қаржылық көрсеткіштері 
14. Жұмыс нәтижелерін визуалды түрде жобалау үшін төмендегі құралдардың қайсысында ұсынылады? 
A) Google Sheets және Miro 
B) Photoshop және Canva 
C) Visual Studio коды 
D) Дәптер 
E) Телеграмма 
15. Стартапыңызды дамытудың қысқа мерзімді стратегиясын қандай негізде ұсынасыз? 
A) Қатысушылардың SWOT талдауы нәтижелері мен өз позицияңызға негізделген 
B) Жеке талғамдарға негізделген 
C) Логотип түсіне негізделген 
D) Instagram-дағы лайк санына қарай 
E) Ауа райы болжамы негізінде 
16. SWOT талдауында "Қауіптерге" қандай факторлар қатысты? 
A) Компанияға теріс әсер етуі мүмкін сыртқы қауіптер мен тәуекелдер 
B) Ішкі күштері 
C) Ішкі әлсіздіктер 
D) Өсу мүмкіндіктері 
E) Компанияның ағымдағы пайдасы 
17. 3-5 қатысушыны таңдағаннан кейін жұмыс қай кезеңде өтеді? 
A) Ашық көздерден деректер жинау 
B) Өнім кодын жазу 
C) Жарнама жасау 
D) Доменді тіркеу 
E) Инвесторларды іздеу
18. Tech Stack деген не? 
A) Жобаны құру және іске қосу үшін қажетті барлық технологиялар жиынтығы 
B) Тек бағдарламалау тілдері 
C) Тек дизайн құралдары (Figma, Sketch) 
D) Тек бұлттық қызметтер 
E) Тек серверлік операциялық жүйе 
19. Технологиялар стекінің үш негізгі қабаты қандай? 
A) Фронтенд, Бэкэнд, Дерекқор 
B) Дизайн, маркетинг, сату 
C) Сервер, желі, мониторинг 
D) Тестілеу, орналастыру, аналитика 
E) Мобильді, веб, десктоп 
20. Пайдаланушы көретін және өзара әрекеттесетін интерфейске қай қабат жауапты? 
A) Фронтенд 
B) Backend 
C) Дерекқор 
D) DevOps 
E) API шлюзі 
21. Төмендегі backend фреймворктарының қайсысы MVP-ларды өте жылдам жасау үшін ең жақсы? 
A) Python (Flask / Django) 
B) Java + Spring Boot 
C) C++ + Boost 
D) Go + джин
E) Ruby on Rails  
22. 4-6 апта ішінде шығарылатын жоба үшін ең маңызды стек таңдау критерийі қандай? 
A) Даму жылдамдығы / MVP жасау уақыты 
B) Миллиондаған RPS үшін максималды өнімділік 
C) Күшті типтеу 
D) Кәсіпорын келісімшарттарын қолдау 
E) RAM-ды минималды тұтыну 
23. Төмендегі стектердің қайсысы асинхронды операциялар мен жоғары бір уақытта жүктемеге ең қолайлы? 
A) Node.js (Express / NestJS) 
B) PHP + Laravel 
C) Python + Django 
D) Ruby + Rails 
E) .NET + ASP.NET Core 
24. Бұл жұмыста технологиялық стектерді салыстырудың негізгі критерийлеріне қай фактор қатысы жоқ? 
A) Технологияны әзірлейтін компанияның логотипінің түсі 
B) Даму жылдамдығы 
C) Масштабталу 
D) Қауымдастықтың көлемі мен белсенділігі 
E) Сыртқы API-лермен оңай интеграция 
25. Неге MVP мысалында Python + Flask жиі таңдалады? 
A) Минималистік, өте жылдам бастау, үлкен экожүйе және тамаша Google API құжаттамасы 
B) Себебі ол Java тілінде жазылған 
C) Себебі бұл әлемдегі ең өнімді 
D) Себебі ол тегін 
E) Себебі оны Илон Маск ойлап тапқан 
26. Жоба талаптары сипатталғаннан кейін бірден қай кезең болады? 
A) Кемінде үш мүмкін технологиялық стектің анықтамасы 
B) Код жазу 
C) Инвесторларды іздеу 
D) Figma-да дизайн жасау 
E) Домен тіркеу
27. Жобаның жүйелік архитектурасын сипаттау үшін қандай модель қолданылады? 
A) C4 моделі 
B) UML 
C) ER диаграммасы 
D) BPMN 
E) MVC архитектурасы 
28. C4 моделінің авторы кім? 
A) Саймон Браун 
B) Мартин Фаулер 
C) Джефф Безос 
D) Линус Торвальдс 
E) Гвидо ван Россум 
30. C4 моделінде қанша негізгі деңгей бар? 
A) 4 деңгей 
B) 2 деңгей 
C) 3 деңгей 
D) 5 деңгей 
E) 6 деңгей 
31. C4 моделінің қай деңгейі жүйені «қара жәшік» ретінде көрсетеді және оның сыртқы пайдаланушылар мен жүйелермен өзара әрекеттесуін көрсетеді? 
A) Контекст диаграммасы 
B) Контейнер диаграммасы 
C) Компоненттік диаграмма 
D) Код диаграммасы 
E) Орналастыру диаграммасы 
32. C4-тің қай деңгейінде алғаш рет бөлек контейнерлерді көреміз (Веб-қосымша, API сервері, Дерекқор, Бұлттық сақтау және т.б.)? 
A) Контейнер диаграммасы 
B) Контекст диаграммасы 
C) Компоненттік диаграмма 
D) Код диаграммасы 
E) Жүйелік ландшафт 
33. Әр контейнердің ішкі компоненттерін (мысалы, Аутентификация контроллері, Шифрлау менеджері) қай C4 деңгейі егжей-тегжейлі сипаттайды? 
A) Компоненттік диаграмма 
B) Контекст диаграммасы 
C) Контейнер диаграммасы 
D) Код диаграммасы 
E) Желі диаграммасы 
34. Қай C4 деңгейі міндетті емес және сыныптар, интерфейстер немесе нақты кодты көрсетеді? 
A) Код / Класс диаграммасы  
B) Контекст диаграммасы 
C) Контейнер диаграммасы 
D) Компоненттік диаграмма 
E) Деректер ағыны диаграммасы 
35. Барлық C4 диаграммаларын жасау үшін қай құрал ресми түрде ұсынылады? 
A) Draw.io, Lucidchart, Miro 
B) Microsoft Visio 
C) Figma 
D) PowerPoint 
E) Бояу 
36. Контекст диаграммасында келесі элементтердің қайсысы көрсетілуі тиіс? 
A) Сыртқы пайдаланушылар және сыртқы жүйелер + негізгі өзара әрекеттесулер 
B) Ішкі кластар мен әдістер 
C) Дерекқор кестелері 
D) HTML үлгілері 
E) Docker контейнерлері 
37. Мысалдағы файлдарды шифрлау мен дешифрлауға қай модуль жауапты? 
A) Шифрлау қызметі 
B) Пайдаланушы интерфейсі 
C) Аутентификация 
D) Бұлттық интеграция 
E) Дерекқор
38. Lean Startup әдістемеінің авторы кім? 
A) Эрик Рис  
B) Джефф Сазерленд 
C) Кен Швабер 
D) Мартин Фаулер 
E) Илон Маск 
39. Lean Startup-тың негізгі циклі қандай? 
A) Құру → өлшеу → үйрену 
B) Жоспар → Do → Check → Act 
C) → дизайнды талдау → әзірлеу → тестілеу 
D) Жобалау →→ енгізу → тексеру  талаптар 
E) Идея → прототип → сату → пайда 
40. Спринт тапсырмаларын басқару үшін қандай құрал ұсынылады? 
A) Trello немесе Jira 
B) Microsoft Word 
C) Бояу 
D) Excel (тек электрондық кестеде) 
E) Telegram чаты 
41. Қай гипотеза бірінші спринт мысалында тексеріледі? 
A) Минималистік интерфейс стандартты дизайнға қарағанда түрлендіруді 20%-ға арттырады 
B) MVP-де мүмкіндіктер неғұрлым көп болса, түрлендіру жылдамдығы соғұрлым жоғары болады 
C) Батырманың қызыл түсін қолдану басу санының артады 
D) Спринт неғұрлым ұзаққа созылса, өнім соғұрлым жақсы болады 
E) Командада неғұрлым көп адам болса, даму соғұрлым жылдам болады 
42. Бэклог мысалындағы қай тапсырма ең жоғары басымдықта? 
A) API интеграциясы 
B) UI дизайны 
C) Шифрлауды сынау 
D) Пайдаланушыларды тестілеу 
E) Жазу құжаттамасын жазу 
43. Figma-да UI макеттерін жасауға командада кім жауапты? 
A) Дизайнер 
B) Әзірлеуші 
C) Тестер 
D) Өнім иесі 
E) Scrum Master 
44. Lean Startup бойынша спринт соңында не болуы керек? 
A) Пайдаланушы тестілеуінің нәтижелерін өлшеп, келесі қадамды шешу  
B) Өнім жарнамасын дереу іске қосу 
C) Инвесторларға есеп жазу 
D) Жобаны жабу 
E) Тағы 10 жаңа функция қосу 
45. Тестілеу нәтижесінде күтілетін 20%-дың орнына конверсия көрсеткіші тек 15%-ға артса, келесі спринтте команда не істейді? 
A) Гипотезаны қайта қарап, интерфейсті жеңілдетіп/қайта жобалап, жаңа эксперимент жоспарлайды. 
B) Дамуды мәңгілікке тоқтатады 
C) Қосымша мүмкіндіктер қосады 
D) Спринттің ұзақтығын бір айға дейін ұзартады 
E) Нәтижені елемей, жоспарды жүзеге асырады
46. MVP тестілеу дегеніміз не
A) Гипотезаны нақты пайдаланушыларда MVP арқылы тексеру, кері байланыс жинау және қайталанатын жетілдіру жоспарын құру 
B) Өнімнің соңғы нұсқасын дереу әзірлеу 
C) 50 беттен тұратын техникалық спецификация жазу 
D) Сауда белгісін тіркеу 
E) Инвесторларды табу 
47. Пайдаланушыларға сауалнама жасау үшін қандай құрал ұсынылады? 
A) Google Forms 
B) Microsoft Word 
C) Telegram бот 
D) Excel 
E) Қағаз жүзіндегі өтініш формасы 
48. MVP тестілеу үшін қанша қолданушы тарту керек? 
A) 5-10 нақты пайдаланушы 
B) 1-2 пайдаланушы 
C) 20-30 пайдаланушы 
D) 50 пайдаланушы 
E) 100+ қолданушы 
49. Ашық сауалнама сұрақтары арқылы қандай деректер жиналады ("Не жетіспей қалды?", "Не түсініксіз болды?")? 
A) Сапалық деректер 
B) Тек сандық деректер 
C) Қаржылық деректер 
D) Техникалық журналдар 
E) Демографиялық деректер 
50. Lean Startup әдістемесіне сәйкес негізгі гипотезаның қалыптасуы қай кезеңде жүзеге асады? 
A) 1-ші қадам 
B) 4-қадам 
C) 6-шы қадам 
D) 8-қадам 
E) 9-қадам 
51. Кері байланыс талдауының нәтижелерін және келесі қайталау жоспарын қай жерде визуализациялау қажет? 
A) Canva немесе Miro 
B) Photoshop 
C) PowerPoint (тек мәтін) 
D) Notion (тек мәтін) 
E) Дәптер 
52. Келесі нұсқаның артта қалған тізімінде не болуы керек? 
A) Тапсырмалар тізімінің басымдықтары, спринт мақсаты және жаңартылған гипотеза 
B) Тек басымдықтары жоқ жаңа мүмкіндіктер тізімі 
C) Толық бастапқы код 
D) Жылдық қаржылық жоспар 
E) Жарнама макеттері 
53. Төмендегі нәтижелердің қайсысы міндетті емес? 
A) Нарықтағы дайын коммерциялық өнім 
B) MVP тест нәтижелері туралы есеп 
C) Figma-да жаңартылған прототип 
D) Итеративті жетілдіру жоспары 
E) Келесі циклге арналған жаңа гипотеза 
54. Соңғы орында не істеу керек (9-қадам)? 
A) Figma прототипіне жоспарланған барлық өзгерістерді енгізу 
B) Сауалнама жасау 
C) Тест 
D) Пайдаланушыларды жинау 
E) Гипотеза жазу 
55. Егер гипотеза тек жартылай расталса (мысалы, конверсия көрсеткіші 20% емес, 12%-ға өсті), команда не істейді? 
A) Сапалық кері байланысты талдайды, жақсартуларды басымдықпен белгілейді және келесі итерация үшін жаңа гипотеза ұсынады 
B) Жобаны дереу жабады 
C) Тағы 15 жаңа функция қосады 
D) Нәтижелерді елемей, өнімді сол күйінде шығарады 
E) Пайдаланушылар санын 100 адамға дейін арттырады және сол сынақты қайталайды
56. C4 моделіндегі "Контекст диаграммасы" дегеніміз не? 
A) Жүйені қара жәшік ретінде және барлық сыртқы актерлерді көрсететін 1-деңгей диаграммасы 
B) Ішкі компоненттері бар диаграмма 
C) Класс көздерінің диаграммасы 
D) Серверді орналастыру диаграммасы 
E) Дерекқор диаграммасы 
57. C4-те "Контейнер диаграммасы" деген не? 
A) Жеке контейнерлерді (веб-қосымша, API, DB және т.б.) көрсететін 2-деңгей диаграммасы. 
B) Сыртқы пайдаланушы диаграммасы 
C) Тек кодтық диаграмма 
D) Тек дерекқор кестелері бар диаграмма 
E) Желілік қосылу диаграммасы 
58. Lean Startup әдістемесіндегі «Гипотеза» дегеніміз не? 
A) Тәжірибе арқылы тексерілетін құндылық немесе өсу болжамы 
B) Табысты дәл есептеу 
C) Өкілеттігі 
D) Қорытынды есеп 
E) Барлық өнімнің ерекшеліктерінің тізімі 
59. MVP деген не? 
A) Минималды өміршең өнім – гипотезаны тексеруге арналған ең аз мүмкіндіктер жиынтығы бар нұсқа 
B) Максималды функционалдық өнім 
C) Өнімнің мобильді нұсқасы 
D) Маркетингтік презентация 
E) Өнімнің соңғы нұсқасы 
60. Пайдаланушы жолы деген не? 
A) Пайдаланушының өнімдегі мақсатқа жету үшін жасайтын қадамдар тізбегі 
B) Пайдаланушы өмірбаяны 
C) Серверлік техникалық диаграмма 
D) Барлық экрандардың тізімі 
E) Интерфейстің түс схемасы 
61. Sprint Backlog деген не? 
A) Белгілі бір спринт үшін таңдалған тапсырмалар тізімі 
B) Барлық өнім идеяларының жалпы тізімі 
C) Ілгерілеу есебі 
D) Қателер тізімі 
E) Қаржылық жоспар 
62. Lean Startup-та "Pivot" деген не? 
A) Алынған деректерге негізделген өнім бағытының түбегейлі өзгеруі 
B) Жаңа мүмкіндіктер қосу 
C) Бюджеттің өсуі 
D) Жобаның жабылуы 
E) Дамуды жеделдету 
63. Lean Startup-та "Төзімділік" деген не? 
A) Гипотеза расталғандықтан, сол бағытта жалғастыру туралы шешім 
B) Жобаны толық тоқтату 
C) Команда ауысымы 
D) Инвесторларды іздеу 
E) Басқа стекке көшу 
64. "Расталған оқыту" деген не? 
A) Нақты деректер мен тәжірибелер арқылы расталған оқыту 
B) Кітаптарды теориялық зерттеу 
C) Курстар 
D) Сарапшы пікір 
E) Қызметкерлер сауалнамасының нәтижелері 
65. "Өнім артқы тізімі" деген не? 
A) Барлық қажетті өнім ерекшеліктері мен жетілдірулерінің басымдық тізімі 
B) Тек ағымдағы спринт мәселелері 
C) Аяқталған тапсырмалар тізімі 
D) Техникалық құжаттама 
E) Пайдаланушылар тізімі 
66. "Wireframe" деген не? 
A) Түстері мен графикасы жоқ қара-ақ интерфейс сымсыз 
B) Гүлдермен соңғы дизайн 
C) Интерактивті прототип 
D) Беттің бастапқы коды 
E) 3D моделі 
67. UX-те "Прототиптеу" деген не? 
A) Идеялар мен гипотезаларды тексеру үшін өнімнің жұмыс моделін жасау 
B) Соңғы кодты жазу 
C) Серверге орналастыру 
D) Логотип жасау 
E) TK туралы жазу 
68. Scrum-да "Sprint" деген не? 
A) Тапсырмаларды орындау үшін белгілі бір уақыт (әдетте 2 апта) 
B) Бүкіл жоба 
C) Бір тапсырма 
D) Команда жиналысы 
E) Өнімнің шығарылуы 
69. "Өртену диаграммасы" деген не? 
A) Спринтте қанша тапсырма қалғанын көрсететін график 
B) Табыс кестесі 
C) Командалық жылдамдық графигі 
D) Түрлендіру диаграммасы 
E) Сервердің жүктеме диаграммасы 
70. Agile тіліндегі "Итерация" деген не? 
A) Өнімді дамыту мен жетілдірудің бір циклі 
B) Соңғы нұсқасы 
C) Толық жоба 
D) Бір функциялы 
E) Бір қате түзетілді 
71. MVP тестілеу контекстінде "Конверсия" деген не? 
A) Мақсатты әрекетті орындаған пайдаланушылардың пайызы 
B) Жүктеу саны 
C) Оқиға орнында болған уақыты 
D) Басу саны 
E) Дизайнды бағалау 
72. "Сапалық деректер" деген не? 
A) Пайдаланушылардың пікірі, пікірлері, ұсыныстары 
B) Пайыздар мен сандар 
C) Тапсырманы орындау уақыты 
D) Басу саны 
E) 1–10 сыныптар 
73. "Сандық деректер" деген не? 
A) Сандар, пайыздар, өлшенетін көрсеткіштер 
B) Мәтіндік пікірлер 
C) Тест видеолары 
D) Пайдаланушы суреттері 
E) Дауыстық хабарламалар 
74. Архитектуралық мысалдарда "Шифрлау қызметі" деген не? 
A) Деректерді шифрлау және дешифрлауға жауапты модуль 
B) Авторизация модулі 
C) Интерфейс модулі 
D) Дерекқор модулі 
E) Бұлттық сақтау модулі 
75. C4-те "Компоненттік диаграмма" деген не? 
A) Әр контейнердің ішкі компоненттері көрсетілген 3-деңгей диаграммасы 
B) Сыртқы жүйелердің диаграммасы 
C) Тек кодтық диаграмма 
D) Орналастыру диаграммасы 
E) Контексттік диаграмма 
76. "Tech Stack" деген не? 
A) Жобаны жүзеге асыру үшін толық технологиялар жиынтығы (Frontend + Backend + Дерекқор) 
B) Тек бағдарламалау тілдері 
С) Тек жобалау құралдары 
D) Тек бұлттық қызметтер 
E) Тек операциялық жүйе 
77. "SWOT талдауы" деген не? 
A) Күшті, әлсіз жақтарды, мүмкіндіктер мен қауіптерді талдау 
В) Тек бәсекелес талдауы 
C) Тек өз өнімдеріңізді талдаңыз 
D) Қаржылық талдау 
E) Техникалық аудит 
78. SWOT-та "Мүмкіндіктер" деген не? 
A) Пайдалануға болатын сыртқы артықшылықтар 
B) Ішкі пайдасы 
C) Ішкі кемшіліктер 
D) Сыртқы қауіптер 
E) Ағымдағы пайда 
79. SWOT-та "Қауіптер" деген не? 
A) Компанияға сыртқы қауіптер мен тәуекелдер 
B) Ішкі әлсіздіктер 
C) Ішкі күштері 
D) Өсу мүмкіндіктері 
E) Қазіргі тұтынушылар 
80. "Күнделікті Скрам" деген не? 
A) Күнделікті 15 минуттық командалық жиналыс 
B) Апталық есеп 
C) Соңғы спринт жарысы 
D) Клиентпен кездесу 
E) Кодтың техникалық талқылауы 
81. "Ретроспектива" деген не? 
A) Спринттің соңында "не жақсы өтті, не жақсарту керек" деген жиналыс 
B) Келесі спринт жоспарлау 
C) Тапсырыс берушіге көрсету 
D) Тапсырмаларды бағалау 
E) Кодты рефакторлау 
82. "User Story" деген не? 
A) Пайдаланушының көзқарасынан функцияның қысқаша сипаттамасы "<>рөл ретінде, мен <функция> <пайда> болсын деп қалаймын. 
B) Тапсырманың техникалық сипаттамасы 
C) Қате туралы хабарлама 
D) Тест жағдайы 
E) Дизайн орналасуы 
83. "Аяқталған" анықтамасы деген не? 
A) Тапсырманың толық орындалғаны үшін нақты критерийлер 
B) Күнделікті тапсырмалар тізімі 
C) Өнім сипаттамасы 
D) Қателер тізімі 
E) Шығу күні 
84. "Жылдамдық" деген не? 
A) Команда жүгіріп өтетін оқиға ұпайларының саны 
B) Веб-сайттың жүктелу жылдамдығы 
C) Пайдаланушылар саны 
D) Компанияның табысы 
E) Код жолдарының саны 
85. "Refinement" (Grooming) деген не? 
A) Өнім артқы тізіміндегі тапсырмаларды жетілдіру, басымдықтарды реттеу және бағалау процесі 
B) Ескі тапсырмаларды жою 
C) Код жазу 
D) Тестілеу 
E) Орналастыру 
86. "A/B тестілеу" деген не? 
A) Екі түрлі нұсқаны бір уақытта әртүрлі пайдаланушылар топтарында сынау 
B) Тек бір нұсқаны сынау 
C) Тек әкімшілерде тестілеу 
D) Автоматтандырылған тестілеу 
Е) Тек жобалау тестілеуі 
87. "Пайдалану ыңғайлылығын тестілеу" деген не? 
A) Өнімнің нақты пайдаланушыларға ыңғайлылығын тексеру 
B) Қауіпсіздік тестілеуі 
C) Жүктеме тестілеу 
D) Бірлік тестілеу 
E) Интеграциялық тестілеу 
88. "Онбординг" деген не? 
A) Жаңа пайдаланушыны өнімге таныстыру процесі 
B) Тіркеу 
C) Рұқсат 
D) Құпия сөзді қалпына келтіру 
E) Аккаунтты жою 
89. "Айналу көрсеткіші" деген не? 
A) Өнімді пайдалануды тоқтатқан пайдаланушылар пайызы 
B) Жаңа пайдаланушылардың пайызы 
C) Белсенді пайдаланушылардың пайызы 
D) Төлем жасаған пайдаланушылардың пайызы 
E) Қайта оралған пайдаланушылардың пайызы 
90. "Ұстап қалу" деген не? 
A) Уақыт өте келе өнімді пайдалануды жалғастырған пайдаланушылар пайызы 
B) Жаңа пайдаланушыларды тарту 
C) Қосымшаның алғашқы іске қосылуы 
D) Жазылым төлемі 
E) Аккаунтты жою 
91. "Lean Canvas" деген не? 
A) 9 блоктан тұратын бір беттік бизнес идея моделі 
B) Толық 50 беттен тұратын бизнес-жоспар 
C) Өкілеттігі 
D) Қаржылық модель 
E) Дизайн орналасуы 
92. "Бірегей құндылық ұсынысы" деген не? 
A) Ерекше құндылық ұсынысы – Неге сіздің өніміңіз 
B) Барлық функциялардың тізімі 
C) Өнім бағасы 
D) Логотип 
E) Компания атауы 
93. "Тұтынушы сегменттері" деген не? 
A) Өнім нысанаға алған пайдаланушы топтары 
B) Қызметкерлер тізімі 
C) Қатысушылар тізімі 
D) Инвесторлар тізімі 
E) Серверлер тізімі 
94. "Ерте қабылдаушылар" деген не? 
A) Мінсіз өнімді сынауға дайын ерте қабылдаушылар 
B) Жаппай нарық 
C) Корпоративтік клиенттер 
D) Мемлекеттік келісімшарт органдары 
Е) Қатысушылар 
95. "Партизандық тестілеу" деген не? 
A) Қоғамдық орындарда кездейсоқ адамдарға жылдам тестілеу 
B) Зертханалық сынақтар 
C) Қашықтан тестілеу 
D) Автоматтандырылған тестілеу 
E) Тек қызметкерлер арқылы тестілеу 
96. "Дауыстап ойла" деген не? 
A) Пайдаланушы өз ойларын дауыстап айтатын тестілеу әдісі 
B) Үнсіз тестілеу 
C) Көздеріңді жұмып тексеру 
D) Тек басу арқылы тестілеу 
e) Тек пернетақта арқылы тестілеу 
97. "Figma" деген не? 
A) Интерактивті прототиптеу және бірлесіп жұмыс істеуге арналған онлайн құрал 
B) Офлайн 3D модельдеу бағдарламалары 
C) Мәтіндік редактор 
D) Даму сервері 
E) Дерекқор 
98. "Балсамиқ" деген не? 
A) Жылдам төмен сапалы wireframe-дерді жасауға арналған құрал 
B) Өте егжей-тегжейлі жобалау құралы 
C) Код жазу құралы 
D) Тестілеу құралы 
E) Орналастыру құралы 
99. "Миро" деген не? 
A) Бірлесіп жұмыс істеу, визуализациялау және идея штурмына арналған онлайн тақта 
B) Фото редакторы 
C) Бейне редакторы 
D) Аудио редактор 
E) Ойнау 
100. "Trello" деген не? 
A) Канбан тақталарына негізделген тапсырмаларды басқару құралы 
B) Әлеуметтік желі 
C) Пошта қызметі 
D) Бұлттық сақтау 
E) Видео хостинг 
101. Жира деген не? 
A) Agile және Scrum жобаларын басқаруға арналған кәсіби құрал 
B) Қарапайым тапсырмалар тақтасы 
C) Графикалық редактор 
D) Дерекқор 
E) Орналастыру сервері 
102. "Google Forms" деген не? 
A) Тегін сауалнама жасау және кері байланыс құралы 
B) Ақылы аналитика қызметі 
C) Бейнеконференция қызметі 
D) Файл сақтау қызметі 
E) Электрондық пошта қызметі 
103. Canva деген не? 
A) Визуалды презентациялар мен инфографикаларды жасауға арналған онлайн редактор 
B) Кәсіби бейне редакторы 
C) 3D редактор 
D) Код редакторы 
E) Ойнау 
104. "Draw.io" деген не? 
A) Кез келген диаграмма жасауға арналған тегін онлайн құрал 
B) Тек UML үшін ақылы құрал 
C) Тек C4 үшін құрал 
D) Тек wireframe-ге арналған құрал 
Е) Тек прототипке арналған құрал 
105. "Итеративті даму" деген не? 
A) Өнімді үнемі кері байланыс арқылы шағын циклдерде жасап, жетілдіретін тәсіл 
B) Барлық өнімді бірден дамыту 
C) Өзгеріссіз тек бір рет ғана дамыту 
D) Тек дизайнды дамыту 
Е) Тек артқы бөлімді әзірлеу
